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Command & Conquer: Tiberian Sun 
Das langersehnte „C&C 3“ jetzt voll in Arbeit 


C&cC: Retaliation 


34 Missionen für kühle Playstation-Strategen 


Dune 2000 


Das Echtzeit-Urgestein taucht in neuer Form auf 


X-Files: The Game 


Als Special Agent des FBl löst Du „Akte X“-Fälle 


Sentinel Returns 
Legendärer Knobelspaß in 666 Levels 


News 


DISBBaN EHEN aus der Spiele-Szene 


SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


CHECK 


24 
38 
57 
45 
26 


Alle Spiele alphabetisch: 

So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Alundra 

Emergency 

Forsaken 

Frankreich 98: Die Fußball-WM 
Golden Goal 98 

Gran Turismo 

Hexplore 

Might and Magic VI 

Monopoly WM-Edition 
Motorhead 

Mystical Ninja starring Goemon 
NBA Pro ’98 

Olympic Hockey ’98 

Outwars 

Plane Crazy 

Sensible Soccer ’98 

Treasures of the Deep 

The House of the Dead 

The Need for Speed 3 

Wetrix 

Kurz & knackig: Mini-Tests 

Gut & billig: Diese Spiele gibt's günstig 


Kick Dich zum 
Sieg! EA Sports 
sorgt für WM- 
Feeling - mit 


„Frankreich 98“ 


Das Mercury Puzzle 
Bruce Willis beschützt geniales Hacker-Kid 


The Gingerbread Man 

Zarte Schöne linkt gerissenen Anwalt 

Die wichtigsten Filme und Videos 
terranet c@fe 

Sonntags bei 3sat: surfen, talken, fernsehen 
TV-Highlights im MaiyJuni 

WM 98 

BRAVO Sport stellt das deutsche Team auf 


Ein Besuch bei Square in Tokio 
Die Spiele-Entwickler verraten ihre Pläne 


Hacker-Alarm! 
Die Stars der Szene und die neusten Hacks 


Fun Witze, Rätsel, Comic 
Leserbriefe 

Eure Meinung ist gefragt 
Impressum & Vorschau 


Gewinne satt 
Der SCREENFUN-Jackpot 


Fotos: Christian Vogel, Raleigh News & Observer 


HARDWARE 


eie Know-how so funktioniert ein CD-Brenner 


s& ao 
Alle ae ef den | CD-Brenner bis 700 Mark im großen Vergleichstest 
in diesem ionieren! 


überprüft un Workshop Brenn Dir eine CD! 
i Vorsicht, heiße Ware! was Raubkopierern blüht 
Alles Tinte, oder was? Drucker-Patronen nachfüllen 
Marktpreise wo es günstig Hardware gibt 


SOFTWARE 


106 Like a DJ Neue Musiksoftware im Test 
= 108 Rattelschneck Satire auf CD: Globus als Leckstein 
110 Im Kurztest Software-Tops und -Flops 


Funsport im Netz Die besten Action-Sites zum Ansurfen 
Finde Scully Der große Online-Kurs So programmiert Ihr 
und Mulder Eure eigene Homepage, Teil 4: Animationen 


in „X-Files: The 
Game“ (Seite 12) 


| 20 Jahre nach < 

| Krieg zwischen der 

; Bruderschaft von NOD und 
I der GDI entbrennt der 

I Kampf um den Rohstoff 
| Tiberium von neuem. 


Die ohrenbetäubenden 
Schallwellen des Disruptor- 
Tanks lähmen die Gegner 


| Um gegnerische Panzer am Weiterfahren 
1 zu hindern, kannst Du absichtlich 
f Brücken zerstören 


Das Bedienmenü in „Tiberian 

Sun“ ähnelt dem der anderen 

„C&Cs“. Links der Balken i 2 Be N 
informiert Dich über den ; a « 
Energiestatus. Mit den rn 

Feldern auf der rechten Seite NOD-Einheiten greifen den GDI-Stützpunkt an. Sehr gut zu erkennen: es ist Nacht in „C&C 3“. 
baust Du neue Einheiten Die neue Grafik-Engine erlaubt nicht nur tolle Explosionen, sondern auch grandiose Lichtspiele 


BRAVO 
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ute Nachrichten fürTiberium- 

sammler: Westwood Studios 

macht sich - nach einer Serie 
von Zusatzdisks, die endlos schien - 
endlich an eine echte Fortsetzung der 
„Command & Conquer“-Serie. 

Im dritten Teil der Saga „Command 
& Conquer: Tiberian Sun“ kämpfst Du 
entweder auf der Seite der GDI oder 
für die Brotherhood of NOD. Egal, für 
wen Du Dich entscheidest, das Ziel 
bleibt dasselbe: Du mußt so viel Tibe- 
rium wie möglich sammeln und dem 
Gegner die Lichter ausblasen. 

Die Story: Seitdem letzten Kriegsind 
mehr als 20 Jahre vergangen. Die Erde 
ist in einem schlimmen Zustand. Tibe- 
rium, der geheimnisvolle Rohstoff aus 
dem All, hat sich wie eine Plage ausge- 
breitet. Das Land ist unbewohnbar 
geworden.Doch dieMenschheit hängt 
so sehr von dieser Energiequelle ab, 
daß sie ohne sie nicht überleben kann. 

Die GDI hat es in die eisigen Pol- 
regionen verschlagen, während die 
NOD-Anhänger nur noch unterirdisch 
existieren können. Da taucht plötzlich 
Kane wieder auf, der totgeglaubte 


. Carry-All“- 
Einheiten 


Interview 
mit Erik Yeo 


d dukte. Bevor er zur Spielefirma Westwood 
kam, entwickelte er hauptsächlich ameri- 


Footballspiele. 


7 | SCREENFUN : Worin bestehen die Haupt- 
7. unterschiede zwischen „Tiberian Sun“ und 
#7 seinen Vorgängern? 

a Yeo: Wir haben eine echte, dreidimen- 
sionale Spielumgebung. Unsere Einheiten 
können beispielsweise unter Brücken 
durchfahren oder dort Deckung nehmen. 
Sie können sogar durch fallende Teile be- 
schädigt werden. 

{ Alle Grafiken sind 16-Bit-SVGA. Wir ha- 

‘ben farbige Lichteffekte für Explosionen, 
brennende Krater nach einem Bomben- 
einschlag, Gewässer, die während einer 
ission zufrieren oder auftauen, und noch 
viele andere Funktionen. 


SCREENFUN : Es war zu lesen, daß „Tiberian 
/ Sun” 3D-Beschleunigerkarten unterstützt. 
? Ist das wirklich korrekt? 

‚'\ Yeo: Nein, natürlich nicht. Die Karten sind 
bereits vorgerendert, und die Einheiten 
N) bestehen aus Voxels. Eine Hardware-3D- 
_A\ Beschleunigung wäre also absolut unnötig. 


\} SCREENFUN: „Command & Conquer“-Spiele 


Erik Yeo ist der Projektleiter für alle bisher 
erschienenen „Command & Conquer”-Pro- 


=, kanische Sportspiele wie Baseball- oder 


Die neuen 
Orcas sind 


Yeo: Die Deutschen haben halt einen guten 
Geschmack... (lacht, dann ernsthaft:) Ich 
glaube, daß diese Mischung aus Manage- 


ment und Action dort einfach besser an- ' 


kommt als hier. 


SCREENFUN : Glaubst du, daß ihr es schafft, 


den Veröffentlichungstermin zu halten? AA > 


Yeo: Bisher läuft alles genau nach Plan. 
Wenn keine Katastrophen passieren, müßte 
es eigentlich klappen. Aber in der Software- 
Branche weiß man das nie so genau... 


ScREENFUN : Neben „Tiberian Sun“ arbei- 
test du noch an „Commando“, einem 3D- 
Shooter, der im „C&C“-Universum angesie- 
delt ist. Was kannst du uns darüber sagen? 
Yeo: Nicht viel. Wir stehen erst am Anfang 
der Entwicklung. Aber „Commando“ wird 
für 3D-Spiele genauso richtungweisend 
sein wie „C&C” für das Echtzeit-Genre. 


: Und wie schaut es mit der 


ScREEnFun 
Zukunft von „Command & Conquer” aus? -—. 


Yeo: Es wirdsichernoch viele weitere Folgen 


Diese 
gigantischen 
Kampfroboter # 
sind eine Q 
„C&C“-Neuheit 


Anführer der NOD. Er weiß, wie man 
mit den Gefahren des Tiberiums um- 
gehen kann. Dank seiner Hilfe erstarkt 
die Bruderschaft von NOD und nimmt 
den Kampf gegen die GDI wieder auf. 

In „Tiberian Sun“ übernimmst Du 
entweder die Rolle von Slavek oder die 
von MacNeal. Slavek ist der Sohn von 
NOD-Anführer Kane, der in die Fuß- 
stapfen seines Vaters treten will. Mac- 
Neal ist ein einfacher Soldat der GDI, 
der sich auf dem Schlachtfeld seine 
Sporen erst verdienen muß. 

In über 50 Missionen baust Du in 
Echtzeit Deine Basis auf, entwickelst 
neue Technologien und schickst Deine 
Truppen in den Kampf. Die GDI ver- 
fügt über schwere, schlagkräftige Ein- 
heiten, während NOD gute Tarnung 
und Guerilla-Taktiken vorzieht. Du be- 
wegst Deine Einheiten über 3D-Ter- 
rain aufeinem isometrischen Schlacht- 
feld, also mit Blick von schräg oben. 

Auf der Seite der NOD kannst Du 
sogar unterirdische Angriffe starten. 
Dann wühlen sich Deine Maschinen 
wie gigantische Maulwürfe durch das 
Erdreich und tauchen plötzlich in der 


yerkaufen sich in Deutschland besser als in 


< 
2,3 > “Zen Staaten. Wie erklärst du dir das? 


feindlichen Basis auf. Wenn Du eine 
Mission erfolgreich durchführst, er- 
hältst Du als Belohnung neue Waffen 
und Einheiten. Truppen, die mehrere 
Kämpfe überleben, werden zu Ve- 
teranen, die sich schneller be- 
wegen und öfter treffen und die 
widerstandsfähiger sind. 

Alle Einheiten bestehen in „C&C 3“ 
aus dreidimensionalen Pixeln,dieman 
Voxel nennt. Voxel sind Bildpunkte, 
denen im Spiel auch Höhenangaben 
zugewiesen werden können. Mit Hilfe 
solcher Voxel können somit auch Ein- 
zelteile wunderschön realistisch ani- 
miert werden. Wenn beispielsweise 
einer Deiner Panzer über unebenes 
Gebiet fährt, siehst Du die Räder hüp- 
fen oder die Karosserie unsanft auf 
den Boden aufschlagen. 

Ebenfalls neu ist die dynamische 
Spielumgebung. Infanteristen können 
etwa einen Wald anzünden und damit 
durchfahrende feindliche Einheiten 
beschädigen. Und wenn ein schweres 
GDI-Fahrzeug über eine Eisfläche rollt, 
kann es darin sogar einbrechen. 

Auch die künstliche Intelligenz der 
Tiberium-Sammler wurde verbessert. 
Die rollen jetzt nicht mehr schnur- 
stracks durch feindliches Gebiet, son- 
dern machen sofort Meldung, wenn 
Gegner in Sichtweite sind. 

Zwischen den Missionen siehst Du 
gerenderte Videos, die den weiteren 


geben. Im nächsten Teil würde ich gerne 
näher auf die Außerirdischen eingehen, die 7 
Tiberium auf die Erde gefeuert haben. 


Verlauf der Story be- 
schreiben. Westwood ist für 
die hohe Qualität seiner Videos be- 
kannt, und „Tiberian Sun“ wird einiges 
bieten! Für die Szenen mit der GDIflog 
ein Kamerateam eigens nach Alaska, 
um Landschaften zu filmen. Schau- 
spieler filmt man zuerst vor einem 
grünen Hintergrund (Green Screen). 
Dann werden ihre Bewegungen im 
Computer festgehalten und auf ein 
3D-Modell übertragen. Am Schluß 
werden sie in die Szenen eingesetzt. 
Im Multiplayer-Modus sollen sich in 
einer Internet-Partie bis zu vier Spieler 
und in einem lokalen Netzwerk bis zu 
acht Spieler treffen. Im Herbst wird 
„C&C 3“ bei uns unter dem deutschen 
Titel „Command & ConquerTeil 3:Ope- 
ration Tiberian Sun“ veröffentlicht. 


In dieser NOD-Basis läuft 
die Waffenproduktion sogar 
nachts auf Hochtouren 


Mit solchen 
Laserkanonen 
beschützt Du 
Deine Basis 


Bald erscheint die Fortsetzung! Fans 
in aller Welt werden auch bei Teil 3 | 
wieder i (C“-Fieber verfallen! | 


Text: Markus Krichel 


Text: Markus Krichel 


2 etaliation“ beruht auf dem 
erfolgreichen Vorgänger „Com- 
5 mand & Conquer: Alarmstufe 
Rot“ und ist für Playstation-Strategen. 
Wenn Du aucheinen PC hast sowie die 
Mission-Disks „C&C Mission CD: Ver- 
geltungsschlag“ und „C&C Mission 
CD: Gegenangriff“, dann lohnt sich 
der Kauf von „C&C: Retaliation“ nicht. 
Das Spiel ist nämlich die Playstation- 
Konvertierung der beiden Mission- 
Programme. Der wesentliche Unter- 
schied zu ihnen: Die Missionen sind 
nicht frei anwählbar, sondern wurden 
in eine neue Story einbezogen. 

Zeitlich siedelt sich das Spielge- 
schehen zwischen dem ersten Teil der 
„C&tC“-Serie und den Geschehnissen 
in „Alarmstufe Rot“ an. Die alliierten 
europäischen Streitkräfte liegen immer 
noch im Clinch mit den Truppen des 
Diktators Josef Stalin. Die Wissen- 
schaftler auf beiden Seiten versuchen 
fieberhaft, die ultimative Superwaffe 
zu entwickeln, die den Krieg auf einen 
Schlag beenden könnte. Dieses Ziel 
rückt in greifbare Nähe - immer neue 
Zerstörungswaffen rollen aus den 
Fabriken auf das Schlachtfeld. 

Du schlägst Dich entweder auf die 
Seite der Alliierten oder kämpfst für 
die Sowjets. Zu Beginn des Spiels bist 
Du ein Soldat ohne Rang und kannst 
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nur die einfachen Missionen spielen. 
Gewonnene Missionen bringen aber 
schnell eine Beförderung mit sich - 
und damit schwerere Aufgaben. 

Insgesamt gibt es 34 Missionen, in 
denen Du Deine neuen Superwaffen 
zum Einsatz bringen kannst. Zu Deinem 
Arsenal gehören Demolition Trucks, 
alle nur denkbaren Mittel- und Fern- 
streckenraketen sowie der tödliche 
Tesla-Panzer. Shock Troopers liefern 
ihre Bomben ab, und selbst das Tele- 
portieren Deiner Truppen in feindliche 
Lager ist möglich. 

Neben der Kampagne stehen noch 
über 100 Extrakarten bereit,aufdenen 
Du Dich gegen die künstliche Intelli- 
genzdes Computers behaupten mußt. 
Es geht sogar, zwei Playstations mit 
einem Link-Kabel zu verbinden und 
damit im Mehrspieler-Modus gegen 
einen Freund anzutreten. 

Obwohl Du „C&C:Retaliation“ auch 
mit dem Joypad spielen kannst, läßt 
sich das Spiel mit der Playstation- 
Maus wesentlich einfacher steuern. 
Mit dem Playstation-Speichermodul 
hast Du die Möglichkeit, Deine Spiele 
- gewonnene Missionen und Dienst- 
grad - zwischen den einzelnen Mis- 
sionen zu speichern. „Command & 
Conquer: Retaliation“ soll im Sommer 
dieses Jahres aufzwei CDserscheinen. 


" Viele Tiberium-Sammler sorgen wieder 
» für einen gesicherten Waffennachschub 
DR 


Toast ’em! Tesla-Panzer zerblitzen alles, 
was ihnen in die Quere kommt 


„C&C" - Greatest Hits 


Die Hintergrundmusik ist ein wesentlicher 
Bestandteil der „C&C”-Serie. Die fetzigen 
Techno-Industrial-Riffs fanden unter den 
Spielern zahlreiche Fans. „Retaliation“ 
enthält eine Art „Greatest Hits” aller 
bisherigen „C&C“-Produkte sowie eine 
Reihe von Remixes aus den Mission-CDs. 
Alle Stücke stammen aus der Feder 
von Westwoods Hauskomponisten 
Frank Klepacki. Den kompletten Original- 
Soundtrack gibt es auch als Music-CD. 


Die Mittelstrecken- 
rakete ist die 
gefährlichste, Ws 
aber auch die 


C&C: Retaliation 
Echtzeit-Strategiespiel 
Start: Sommer ' 8 
Westwood/Virgin s für 1-2 SNElRR 


„Alarmstufe Rot“ hoch zwi 
Waffensysteme und neue Mi 
erfreuen den Playstation-Strategen 


Die tollen Explosionseffekte stammen schon VE, an beat FRE ci w‘ 
aus der neuen „C&C 3“-Engine EN 


DUNE 


N sequenzen sind 
aber die Sand- 


Die Mutter aller Echtzeit-Strategie 
kehrt zurück: „Dune 2000“ ist 


Westwoods Klassiker 
„Dune Il“ i 


im neuen 
Die eigene Basis steht - jetzt fehlt nur noch der Gewand. 


Feind, der sich daran die Zähne ausbeißt 


Wuchtig schießen sie aus dem Boden: Die riesigen Sandwürmer jagen Deine 
Einheiten auf sandigem Gebiet. Einen Wurm siehst Du in der Bildmitte unten 


[MENTAT] DFTIONS] 


Ordos Harvester is empty. 


Credits 


Praktisch: Dein Zelt dient als Haupt- 
quartier und Hauptmenü zugleich 


„Dune II“ erschien 1993. Es war das erste 
Echtzeit-Strategiespiel überhaupt 


une II“, die Mutter aller Echt- 
D zeit-Strategiespiele, wird ge- 

liftet. Westwood Studios ver- 
öffentlicht im Sommer dieses Jahres 
eine Neuauflage dieses Klassikers un- 
ter dem Titel „Dune 2000“. 

Du bist der Anführer der Harkon- 
nen,derOrdos oder der edlen Atreides. 
Im Kampf um das Gewürz Melange, 
die wertvollste Substanz im Univer- 
sum, stationierst Du Deine Einheiten 
auf dem Wüstenplaneten Arrakis, auch 
Dune genannt. Arrakis ist der einzige 
Planet im Universum, auf dem Melan- 
ge vorkommt. Es wird auch als Spice 
bezeichnet. Die Vorräte auf Dune sind 
unerschöpflich, da die dort lebenden 
Sandwürmer immer wieder neues Spice 
produzieren. Diese Kreaturen können 
mehrere hundert Meter lang werden 
und sind eine ständige Bedrohung. 

Die bekannten Helden aus dem 
Buch und dem Film „Dune“ (siehe Info- 
Kasten) wirst Du allerdings vergeblich 
suchen. Der junge Paul Atreides oder 
Herzog Leto (im Film gespielt von Jürgen 


„Dune”: Roman und Film 


„Dune 2000” beruht auf dem Roman „Dune” 
von Frank Herbert, der 1983 von David 
Lynch („Twin Peaks“) verfilmt wurde - mit 
nur mäßigem Erfolg. Zu Unrecht. Denn 
„Dune“ ist ein cooler Sci-Fi-Streifen mit 
starken Spezialeffekten. Die Story war viel- 
leicht etwas zu kompliziert aufgebaut und 
mit zuviel Symbolik überhäuft. Kein Wun- 
der bei einem 700 Seiten langen Roman! 
Verkürze Dir am besten die Wartezeit 
bis zur Veröffentlichung von „Dune 2000”, 
indem Du den Film in der Videothek aus- 
leiht. So machst Du Dich schon vorher 
mit der Story des Spiels vertraut. 


Prochnow) mußten einem namenlo- 
sen Helden weichen, der versucht, die 
Kontrolle über das Spice zu gewinnen. 
Wieder mit von der Partie sind aber 
die unterschiedlichen Stämme und 
Sekten, wie die in der Wüste lebenden 
Fremen oder die geheimnisvollen 
Priesterinnen der Bene Gesserit. 

Die Benutzeroberfläche ist fast mit 
der von „Command & Conquer“ iden- 
tisch. Verschiedene Gebäude helfen 
Dir - wie schon in „Dune Il“ - bei der 
Erforschung neuer Technologien und 
beim Bau der militärischen Einheiten. 
Dazu gehören unter anderem die Ornit- 
hopters, Sonic Tanks, imperiale Elite- 
truppen und Spice-Sammler. 

Für die Produktion der Videos hat 
sich Westwood große Mühe gegeben. 
Bei den Hintergründen und Kostümen 
hielt man sich genau an die Vorlagen 
aus dem Film. Zur Zeit wird noch mit 
einigen bekannten Schauspielern ver- 
handelt, bestätigt ist bisher nur John 
Rhys-Davies (Paladin aus „Wing Com- 
mander“, „Indiana Jones“-Serie). 

Natürlich wird es auch einen Mehr- 
spieler-Modus geben, der Internet-Ses- 
sions und lokale Netzwerke unterstützt. 
„Dune 2000“ soll im Juli erscheinen. 
Wer will, fördert schon im Vorfeld Spice 
aus dem Sci-Fi-Roman oder dem Film. 


Dune 200 


Echtzeit-Strategiespiel 


Start: Sommer 98 
Westwood/Virgin | füri-6Spieler 
Das Urgestein der Echtzeit-Strategie 
nach einem Facelift: Könnte besser 
als „Command & Conquer“ werden! 


Text: Markus Krichel 


„Parasite 
Eve“ spielt 
im heutigen 
New York, doch 
viele Kreaturen 
| verraten ihre 
Herkunft aus Japan 


ideospiele sind für Square 
eine ernste Angelegenheit 
- das sieht man der Firmen- 
zentrale des Spieleherstel- 
lersschon von weitem an: Program- 
mierer und Managerarbeitenim 
neunten Stock eines verspiegel- 
ten Büroturms, der selbstbewußt 
und verschlossen über die beein- 
druckende Tokioter Skyline hinaus- 
ragt. In der edlen Marmor-Lobby des 
Prachtbaus gehen Manager in dunklen 
Anzügen ein und aus - von sagenhaf- 
ten bunten Fantasy-Welten keine Spur. 
Stündenicht eine Glasvitrine mit Spie- 
le-CDs im Empfangszimmer, könnte 
man glatt meinen, man sei in einem 
Versicherungsunternehmen gelandet. 
Vor fünfzehn Jahren war Square 
eineGruppe von sechs Fantasy-Freaks. 
Heute hat Square in Japan und den 
USA 578 Angestellte. Entwicklungs- 


Ein Besuch bei 


Square ist Kult! „Parasite'Eve Jentzuckt ganz Japan. 
Und Cloud, der blonde Held aus’„Final/Fantasy;VII“, 
bereitet sich auf Teil acht der. berühmten Saga vor. 
Was die Spiele-Entwickler.sonstinoch zaubern und 
planen, verrieten sie in ihrem Hauptquartier,in Tokio. 


vi“ schlüpfst 


In „Final Fantasy 
Du in die Rolle de 


Cloud und 
in. einer We 


„Parasite Eve“ steht erst seit wenigen 
Wochen in den japanischen Regalen 


BWazrıE a 


Das Fightspiel „Ehrgeiz“ kommt diesen 
Sommer in Japans Spielhallen 


Square also geht es blendend - wie 
aber geht es Cloud? „Es geht ihm gut“, 
berichtet Tomoyuki Takechi, der Präsi- 
dent von Square, „und wir haben viel 
mit ihm vor. Im Winter wird erinJapan 
wieder im achten Teil von ‚Final Fan- 
tasy' zu sehen sein. Eine deutsche Ver- 
sion erscheint erst im Frühjahr 1999, 
so lange werden wir für die Überset- 
zung brauchen.“ Wie es mit der Ge- 
schichte weitergeht, ist noch geheim, 
auch von der Grafik istnoch kein Bit zu 
sehen. Denn Square ist nicht nur der 
größte, sondern auch der verschlos- 
senste Spielehersteller in Japan. 

Die Grafiker, Programmierer und 
Produzenten in ihren - in winzige Par- 
zellen aufgeteilten - Großraumbüros 
haben immer alle Hände voll zu tun. 
Denn dort ist Cloud nicht der einzige 
Star der „Final Fantasy“-Reihe. Sein 
kleiner gelber Freund Chocobo etwa 
ist der Held von „Chocobo nofushigina 
Dungeon“ (jap. für Chocobos Wunder- 
höhle), einem Fantasy-Rollenspiel für 
Kinder. Fans von Strategie und Kampf 
werden mit „FinalFantasy Tactics“ be- 


$ Ex-Söldners 
bietest dem Bösen 
It voller Wunder 


und Magie die Stirn 
a 


Der zweite Teil von „Bushido Blade“ 
ist vor kurzem in Japan erschienen 


Spitzen-Grafik: Die Darstellung der 
Bewegungen in „Ehrgeiz“ beeindruckt 


dient, einer Kampf-Rollenspiel-Ergän- 
zung der Serie. Und Rollenspieler der 
alten Schule durften sich vor einigen 
Monaten über „SaGa Frontier“ freuen, 
den dritten Teil der „RomancingSaGa“- 
Rollenspiel-Serie, die in Japan das 
zweite Standbein von Square ist und 
fastebenso beliebt wie ‚Final Fantasy“ 
selbst. Deutsche Versionen dieser be- 
gnadeten Playstation-Spiele sind bis- 
her leider nicht geplant. 

Die meiste Aufmerksamkeit widmet 
Square derzeit „Parasite Eve“, einem 
Rollenspiel mit packender Kino-Atmo- 
sphäre und einer gruseligen Hand- 
lung. Es entstand im Square-Amerika- 
Entwicklungsstudio in Los Angeles. 
Der Spieler steuert eine Polizeiagentin 
namens Aya Bea durch finstere Stras- 
sen und Abwasserkanäle des winter- 
lichen New York von heute, wo sich 
mutierte Menschen undTiere mit über- 
natürlichen Fähigkeiten ausbreiten. 

„Parasite Eve“ verbindet Action- 
Adventure-Sequenzen wie in „Blade 
Runner“ mit einem interessanten 
Magiesystem. Die Charaktere setzen 


Ordnung ist das 
halbe Leben: 
ein typischer 
Arbeitsplatz 
bei Square 


Stolzer Chef: 
Tomoyuki 
Takechi ist 
der Präsident 
von Square. 
Einnahmen des 
Unternehmens 
im Jahr 1997: 


sogenannte „Parasite Powers“ ein. 
Damit können sie die Gegner verlang- 
samen, verwirren oder mit „Energy 
Shots“ in Flammen aufgehen lassen. 
Brutal? Allerdings. Bei allem Grafikzau- 
ber ist „Parasite Eve“ zum Glück mehr 
als nur ein interaktiver Film, bei dem 
man ab und zu einen Gegenstand auf- 
heben oder auf ein Monster schießen 
darf - das ausgefeilte Kampf- und 
Charakter-Entwicklungssystem würde 
in jedes Rollenspiel passen. 

Doch Square beschränkt sich längst 
nicht mehr auf Rollenspiele: Auch von 
dem Kampfspiel „Bushido Blade“, in 
Japan schon seit mehr als einem Jahr 
auf dem Markt und bei uns gerade her- 
ausgekommen, erschien soeben der 
zweite Teil in Japan. Auf den ersten 
Blick hat sich nur wenig geändert: Die 
Bewegungen der Kämpfer wurden 
durch Motion-Capturing verbessert, 
und die Charaktere sprechen jetzt auch 
während der Kämpfe. Geblieben ist die 
düstere, kühle Ein-Treffer-und-Du-bist- 


RR 


450 Millionen DM 


tot-Atmosphäre. Doch wenn man den 
Controller in die Hand nimmt, merkt 
man, daß Angriffs- und Verteidigungs- 
techniken erheblich verfeinert wur- 
den. Das ohnehin schon hartgesottene 
Schwertkampfspiel ist so noch realisti- 
scher und anspruchsvoller geworden. 
Zusammen mit Spielhallen-Experte 
Namco („Tekken“) entwickelt Square 
außerdem das Fightspiel „Ehrgeiz“ für 
die Spielhalle. So teutonisch hart, wie 
der Name klingt, ist auch die Action: 
Zwei von acht Kämpfern prügeln in 
einem futuristischen 3D-Ring aufein- 
ander ein. Die Grafik setzt mit grellen 
Lichteffekten, ausdrucksvollen Gesten 
der Charaktere und kinoartiger Kame- 
raführung neue Maßstäbe. Wie inno- 
vativ das Kampfsystem ist, wird sich 
erst im Spätsommer zeigen. Ob eine 
Konsolen-Version technisch machbar 
ist, steht im Moment noch in Zweifel. 
Am meisten verspricht aber „Brave 
Fencer Musashiden“. Das Playstation- 
Spiel, in Japan für den Sommer 1998 


Der neue „Zelda“-Killer? „Brave Fencer Musashiden“ ist ein 
traditionelles Action-Adventure mit superber Grafik 


DUEID 


Ein Besuch bei SELA\ 73% 


angekündigt, verspricht eine perfekte 
Mischung aus 3D-Kampf und Rollen- 
spiel-Welt zu werden. Hauptdarsteller 
ist Samurai Musashiden, der mit sei- 
nen zwei Schwertern das mittelalter- 
liche Europa bereist. Die Figur ist ähn- 
lich wie Super Mario auf dem N64 
aus Polygonen zusammengesetzt und 
läuft, springt und klettert in einer 
vollständig dreidimensionalen Welt. 
Gespräche und Kämpfe mit anderen 
Figuren werden von einer schweben- 
den Kamera durchgängig in dieser 
Ansicht dargestellt. „Musashiden“ 
könnte mit seinen fein austarierten 
Spielelementen und der abgerundeten 
Spielwelt so etwas wie eine moderne 
Version von Nintendos Klassiker 
„Legend of Zelda“ werden. 

Ob oder wann diese Spiele nach Eu- 
ropa kommen werden, ist allerdings 
noch ungewiß. „Die Anpassung unse- 
rer Spiele für ein nicht-japanisches 
Publikum bereitet uns noch Schwie- 
rigkeiten“, gesteht Square-Präsident 
Takechi. „Wir möchten nicht noch ein- 
mal eine fehlerhafte Übersetzung wie 
bei „Final Fantasy VII“ abliefern. Aber 
es ist schwer, Übersetzer zu finden, die 
sich mit der speziellen Fachsprache 
von Rollenspielen und Videospielen 
auskennen und zudem die kulturellen 
Unterschiede zwischen Japanern und 
Europäern ausgleichen können. Unser 
Sinn für Humor und die Art, wie 
wir Emotionen ausdrücken, sind nur 
schwer zu übersetzen.“ 

Künftig sollen deshalb Texte und 
Handlungen, aber auch Hintergrund- 
bilder und sogar Farbpaletten die 
unterschiedlichen Vorlieben berück- 
sichtigen. Takechi: „Unser Ziel ist es, 
internationale Spiele zu produzieren, 
die überall auf der Welt gespielt wer- 
den können. Man könnte sagen, daß 


..dessen erster Teil- er leider nur für Japan - 
mit Square fürs Super Nintendo entwickelt wurde 
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Diese beiden Bilder (o., u.) stammen von dem in Arbeit 
befindlichen N64-Spiel „Mario RPG 2“ von Nintendo... 


wir für die Spielebranche sein wollen, 
was Walt Disney für Trickfilme ist.“ So 
gibt es bei Square derzeit über „Final 
Fantasy VIII“ hinaus noch keine 
spruchreifen Pläne für neue Spiele: Die 
Programmierer sollen das Adaptieren 
lernen-nicht nurfürandereSprachen, 
sondern auch für andere Hardware. 
Derzeit werden zu Probezwecken PC- 
Versionen der Teile fünf und sieben der 
„Final Fantasy“-Reihe aufbereitet. 

Sicher ist jedoch, daß Square seine 
Aktivitäten in eine ganz andere Rich- 
tung ausdehnen wird. Takechi verrät: 
„Hironobu Sakaguchi, der Vater der 
‚Final Fantasy‘-Reihe, bereitet gerade 
in unserem Studio in Hawaii einen 
Film vor.“ Auch hier gibt Square noch 
keine Einzelheiten preis, aber die neu 
angeschafften Silicon-Graphics-Com- 
puterlegennahe,daßessichumeinen 
computergenerierten Animationsfilm 
wie „Toy Story“ handeln wird. Frühe- 
stens im Jahr 2000 soll er fertigge- 
stellt sein. Damit spielt Square in 
derselben Liga wie Walt Disney - ein 
großer Schritt für eine Spielefirma. 
„Ganz recht“, so Takechi in japanischer 
Bescheidenheit, „als nächstes fordern 
wir Hollywood heraus.“ 


Rn 


Grafisch gekonntes Flammeninferno im Theater: Zu Beginn von „Parasite Eve“ 
wird New Yorks Opernhaus in Schutt und Asche gelegt 
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Für „Secret of Mana“ ließ sich Square von 
„The Legend of Zelda“ inspirieren... 


Mädels, Monster und 
Mutanten: „Parasite Eve“ 


„Mystic Quest“ läutete 1992 
die „Secret of Mana“-Saga ein 


Schärfer, als die = = 
Polizei erlaubt: ALTESTER:Was 


„Du hasti;das 


hast 
Mana 


Du getan? 
Schwert 


IP aus. dem"Stein:;gezogen! 


er 


.. und stattete „Secret of Mana“ mit einem innovativen 
Dreispieler-Simultan-Modus aus 


er 


AKTION! 


% 4 on N ETC H TE 
Es gibt 1 umgebaute Playstation zu gewinnen, 2 52 & ARE - 
> die somit auch Importspiele abspielenkann- 2 + Kannst Du uns sagen, vie 
%& zusammen mit einer japanischen Version zwirsn den VYırkan 
des Action-Rollenspiels „Parasite Eve"! gelangen konnen? 
Wer Lust auf Square- und Japan-Feeling hat, 2 


schreibt einfach eine Postkarte an: 
- BRAVO SCREENFUN, Stichwort „Parasite Eve”, 
Pr Postfach 200221, 80002 München. 
Einsendeschluß ist der 17.6.1998. 


’ Der Rechtsweg ist 


zusammen „Secret of Evermore“ war das letzte Square-Spiel, 


das 1997 bei uns für das Super Nintendo erschien 


ausgeschlossen. 


Text: Jörn Möller 


Die abenteuerliche Jagd nach 
den entflohenen Gangsterbrüdern erstreckt 
sich über 17 aufregende 3D-Levels. Dabei sind 
Hindernisse zu bewältigen, die jeden anderen Cowboy 
zu Fall brächten. Du mußt Dich mit Schurken prügeln, um 
entführte Damen zu befreien. Und wenn es sich gar 


nicht vermeiden läßt, ziehst Du den Colt — 
schneller als Dein Schatten. 


Mit 19 coolen Western-Tracks! 


a u 


Ab jetzt im Handel. 


FOX Interactive hat sich der 
FBl-Agenten Mulder & Scully 
bemächtigt. Im Spiel zur TV- 
Serie erkundest Du dieses und 
andere „Akte X“-Phänomene. 


Er folgsphänomene: Observation: Ein echter FBI-Agent wie Craig Willmore kann stundenlang 

die Schauspieler ohne zu murren aus dem Auto heraus beobachten - und Du kannst nebenbei 
David a. das Gesicht Deines Charakters auch mal im Rückspiegel betrachten 

(l.) und Gillian 2 ag 


Anderson {r.) 


Kommunikation: Agent Scully telefoniert, ein vertrauter Anblick. Auch Du brauchst die 
verschiedensten Gesprächsmittel, um bei den Ermittlungen auf dem Laufenden zu bleiben 


tus: 
? oztord 


Phone 
© Vehicle Licens® Number 
\ earch Dat 

Scully und Mulder werden vermißt. Be BD 9 Be 
Um die beiden zu finden, solltest Du zuerst regen s Gowernmenumiltary 
die Datenbank des FBl abrufen. Hier steht Mentcnı Degt“ 3 : 
Wissenswertes über sie. y. Forward 
Du kannst aber auch eigene Anfragen an die 
anderen FBl-Dienststellen und die Sheriff- 
Departments starten. Kontrolliere zudem 
Deine E-Mail-Box auf hilfreiche Schreiben hin 


Ciear 


BRAVO 
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Agenten im Netz 


Eine sehr gute deutschsprachige „Akte X“- 
Fan-Page (Bild) findet Ihr im Internet unter 
http://twind.simplenet.com/xfiles/index.htm 
Die offizielle deutsche Seite mit dem Serien- 
überblick: http://www.pro-sieben.de/aktex/ 


Auf der offiziellen amerikanischen Homepage 
wird sogar verraten, was in den kommenden 


Die kleinen Icons (Leiste ganz oben) sind das Inventory, also die Gegenstände, die Du als 


FBI-Agent bei Dir hast. Benutzt Du für den Typen im Bild vielleicht die Handschellen? 


Nein, nicht die Titanic: Auf diesem alten verrosteten n Schiff kann ein begabter FBl-Agent 
wie Du sicher einige interessante Hinweise an Land hieven 


eiteinigen Jahren schon, doch un- 
vermindert unerschrocken, jagt 
das Duo Mulder & Scully paranor- 
malen und außerirdischen Phä- 
nomenen nach. Die beiden Special 
Agents des FBl undTV kommen diesen 
Sommer im Doppelpack: mit „AkteX- 
Der Film“ (geplanter Kinostart 30. Juli) 
und mit einem Spiel für PC- und Play- 
station-Fans. „X-Files: The Game“ hat 
drei Jahre Produktionszeit hinter sich. 
In diesem interaktiven Spiel zur Serie 
dürfen alle „Akte X“-Fans auf eigene 
Faust in die Mysterien der nicht all- 
täglichen Fälle des FBI abtauchen. 
Fans und Adventure-Freaks sollen 
gleichermaßen in den Bann gezogen 
werden - dafür war FOX Interactive 
nichts zu teuer! Gedreht wurde sieben 
Wochen lang mit vielen Original-Dar- 
stellern.So dürft IhrEuch natürlich auf 
David Duchovny als Fox Mulder und 
Gillian Anderson als Dana Scullyfreuen. 
Aber auch der stellvertretende FBl- 
Direktor Skinner und undurchsichtige 
Charaktere wie Informant Mr.X undder 
Krebskandidat sind mit von der Partie. 
Die Story spielt zu Ende der dritten 
Staffel.Siestammt von Frank Spotnitz, 
der rechten Hand des Erfinders der 
Serie, Chris Carter. Für die deutsche 
Spielumsetzung wurden sogar die be- 
kannten Synchronsprecher gewonnen. 


Eingeleitet wird die Spielhandlung 
durch eine spannende kurze Sequenz, 
in der Mulder und Scully in ein Lager- 
haus einbrechen. Dabei überrascht 
sie eine Gruppe finsterer Typen, die 
sofort wild um sich ballert. Schnitt. 

Nun schlüpfst Du in die Rolle von 
Special Agent Craig Willmore, der für 
das FBl-Büro Seattle tätig ist. Du er- 
hältst von Direktor Skinner höchst- 
persönlich den Auftrag, nach Mulder 
und Scully zu suchen, die vermißt 
werden. Ihr letzter bekannter Aufent- 
haltsort: Seattle. Am besten findest 
Du die beiden dort schnellstmöglich, 
um dann mit ihnen gemeinsam den 
geheimnisvollen und gefährlichen Fall 
zu lösen, an dem sie gerade arbeiten. 

Dazu benötigst Du alle Mittel, über 
die das FBl verfügt. Marke und Dienst- 
waffe sollten immer griffbereit liegen. 
Die FBl-interne Datenbank liefert not- 
wendige Informationen. Am wichtig- 
sten aber ist Kommunikation. Neben 
dem Einsatz von Computer, E-Mail 
und Handy befragst Du Zeugen und 
Kollegen auch auf die bekannte Weise. 

Den Verlauf eines Gespräches be- 
einflußt Du über Stimmungs-Icons.So 

kannst Du witzigodereinschüchternd 
sein,aber auch eher zurückhaltend und 
paranoid erscheinen. Jede Vorgehens- 
weise wirkt sich im weiteren Spielver- 


Folgen passiert: http://www.thex-files.com 


Ratlos in Seattle: Das Hafenviertel der amerikanischen Stadt ist bekannter Ausgangs- 
punkt von Schiffahrtslinien nach Asien und Alaska. Hilft Dir das aber im Fall weiter? 


lauf auf das Verhalten Deines Gegen- 
übers aus. Entscheidend ist, daß Du 
Dich stets wie ein FBl-Agent verhältst, 
sonst könnte der Fall ungelöst bleiben! 
Über 30 verschiedene Schäuplätze 
in und um Seattle sollen für 30 bis 
40 Stunden spannenden Spielspaß vor 
dem PC oder der Playstation sorgen. 
Satte sieben CDs sind sicher ein Indiz 
für die Menge an Filmmaterial, die auf 
Dich wartet. Für die Fans der „X-Files“ 
wurden eine Unmenge kleine Details 
im Spiel versteckt-den Augen desein- 
geweihten Betrachters werden sie 
nicht entgehen. Um aber auch die Ad- 
venture-Freunde zu fesseln, wird für 
die Lösung des Spiels kein Serienwissen 
vorausgesetzt. Schließlich will „X-Files: 
The Game“ durch anspruchsvolle und 
rätselreiche Handlung überzeugen. Ab 
Juli ist das Spiel - wie es im „Akte X“- 


“ 


Slang heißt - „irgendwo da draußen“. 


X- -Files: The G me 
venture 
] Start: Sommer Sommor’se 


Fox FOX Interactive 


Jahres - ob es auch andere Abenteurer 
überzeugt, liegt noch im Dunkeln 


Typisch „Akte X“: An wichtigen Handlungsorten wird 
das Licht schräger und die Atmo schnell unheimlich 


Mit Ay ilfe des p ; 
Wechselst p,, den 


Text: Joachim Enderlin 


FROM 
QUTER SPACE 


Jose Chung 


Für Kenner: In „X-Files: The Game“ wird es 
massenhaft Querverweise zur Serie geben 
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Text: Volker Weitz 


Mysteriös: Mit Hilfe dieses ungewöhnlichen Menüs ER Dun 
alle befreiten Landschaften anwählen und Spielstände speichern 


Der Wächter ist 
zurück! 13 Jahre 
nach seinem ersten 
Erscheinen macht 
er Dir erneut das 
Leben schwer. 


Zur Versorgung mit R 
Energie mußt Du £ 
die im Level ver- 2 i 
teilten spitzen P 
Bäume ab- . 
sorbieren ® 


Der Herr der Hits 


Der englische Programmierer Geoff 
Crammaond ist Autor einiger der besten 
Computerspiele, die je das Licht eines 
Monitors erblickt haben. Neben der 
Puzzle-Perle „The Sentinel“ ent- 
stammen seiner genialen Denke 
solche Software-Highlights wie 

die Rennsimulationen „Revs“, „Stunt 
Car Racer“ und „Fı Grand Prix1 +2“. 


Die Maske des 
Bösen: ein 
Sentinel. Um 
den Wächter 
zu vernichten, 
mußt Du zu ihm 
hochkommen, 
ohne in seinen 
Absorberstrahl 
zu geraten 


Hübsch 
häßlich: 
„The Senti- 
nel“ für 


den C-64 Bedrohlich: 

Wachtürme (rechts 

Köstlich klar: am Bildrand) 
Beim C-64 sorgen für zusätz- 
sahen die / \ liche Spannung 
„sentinel “ bei der Eroberung 
Bäume der Landschaft, 
noch wie denn auch sie 


Bäume aus saugen Energie ab 


Kurz vor dem Sieg: Dein Roboter (roter Kreis) hat sich fast bis 
zum Sentinel hochgearbeitet und wird ihn gleich absorbieren 
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Es gibt Computer- 
spiele, die werden 

\ direkt in den Him- 
5 mel kommen. Pro- 
KB gramme,diesogut 
sind, daß die Fans 
noch Jahre später 
nur mit verklärtem 
Blick von ihnen sprechen. 
„The Sentinel“von Programmier-Guru 
Geoff Crammond gehört dazu. 

1985 — als die Monitore dieser Welt 
noch von quietschbunten „Pac-Män- 
nern“ und „Space Invadern“ beherrscht 
wurden-wurde erstmals etwas für die 
Ästheten unter den Computerfreaks 
geboten. „The Sentinel“ versetzte die 
Commodore-64-Knobler in eine drei- 
dimensionale Puzzlewelt.Damals eine 
kleinetechnische Sensation! Heute soll 
eine grafisch und akustisch tüchtig 
aufgebohrte Version die Besitzer von 
PC, Playstation und Saturn erfreuen. 

Das Spielprinzip ist gleichgeblieben. 
Herrscher jedes Levels ist der Sentinel- 
ein auf dem höchsten Punkt der Land- 
schaft stationierter Roboter, der sich 
langsam um dieeigene Achse dreht und 
in seinem Einzugstrahl allem und jedem 
die kostbare Lebensenergie absaugt. 

Deine Aufgabe ist natürlich die Ver- 
nichtung des Sentinels. Der Haken da- 
ran: Dein Feind steht ganz oben, und 
Deine Spielfigur ist ganz unten. Deine 
einzige Chance ist, Dich langsam und 
möglichst sicher an die Spitze vorzu- 
arbeiten und den Sentinel mit dem 
eigenen Absorberstrahl aufzulösen. 

Doch das ist leichter gesagt als ge- 
tan. Um die Bergspitze überhaupt zu 
erreichen, mußt Du eine Art künstliche 
Leiter aus Energie bauen. Das nötige 
Baumaterial steht in Form von Bäumen 
in der Landschaft. Du absorbierst sie. 
So verwandeln sie sich in höhere Platt- 
formen für Deinen Roboter. Ist der 
Turm errichtet, kannst Du ihn an die 
neue Position teleportieren und von 
dort aus weiterbauen. Wer dabei trö- 
delt, gerät in den Absorberstrahl des 
Sentinels oder lästiger Wachtürme. 

Ist der Wächter erledigt, landest Du 
automatisch im nächsten Level. Insge- 
samt wird das Programm 666 Levels 
bieten. Besonders große Zusatzland- 
karten für bis zu vier Netzwerkspieler 
sollen das Puzzle-Angebot abrunden. 
Ab Juli darf losgeknobelt werden. 


——— irn 


N64 | | ID 


2 ST Returns 


Strategie-Knobel-Mischung 


Start: Juli "98 
für 1-4 Spieler = 


= Psygnosis 


Unverwüstlicher Rätselklassiker, der in 
zeitgemäßer technischer Aufmachung 
den Erfolg von früher absorbieren will 
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Na, auch zu oft „Das Imperium schlägt zurück“ gesehen? 
Link gg sich im Maul eines AUT 


Wer reitet 


Wind? Es i: is si 
aber ohneK 


FF The Dcarina r Tim IME 
s 2 aut Nintendo soll „The Legend of Zelda 64 - 
l The Ocarina of Time“ schon im Oktober dieses 
Jahres offiziell in Deutschland erscheinen. Auf 
dem neuen Adventure ruhen nicht nur große 
Erwartungen, sondern auch ebenso große Hoff- 
nungen. In der letzten Zeit gibt es nämlich relativ 
wenige Spiele für das Nintendo 64. Die bereits zu 
weiten Teilen fertiggestellten Vorversionen und 
\ die Bilder, die Du hier siehst, lassen darauf 
\ schließen, daß uns „Mario“-Erfinder Shigeru 

| Miyamoto nicht enttäuschen wird. 


Wird wahrscheinlich mal 
wieder voll ins Schwarze 
treffen: Link, der Held aus 
den „Zelda“-Spielen 


Ein Prinz 


in dritter Dimension 


T ausend und eine Nacht wird das 


Vergnügen zwar nicht dauern, aber 
auf eine ausgedehnte Spielsitzung 
darfst Du Dich schon freuen.Broderbunds 
„Prince of Persia 3D“ kehrt nach längerer 
Computer-Enthaltsamkeit aus der Wüste 
zurück. Vor fünf Jahren erfreute der 
Scheich die Hüpf-und-Spring-Freunde in 
zwei Dimensionen, demnächst beweist 
er sein Geschick auch dreidimensional. 
3D-Hardware-beschleunigt steuerst Du 
Deinen PC-Helden durch verzwick- 
te Levels. Du entschärfst jede Men- 
ge gemeine Fallen und kämpfst mit 
Pfeil oder Schwert gegen landes- 
typische Bösewichte. Was das schon 
jetzt optisch beeindruckende Wü- 
stenepos spielerisch bietet, sagen 
wirineinerdernächsten Ausgaben. 
Info: http://www.pop3d.com 


in neue Dimensionen 


Text: Angelika Buscha, Knut Gollert, Ulrike Goreßen, Christian Henning, Volker Weitz - Foto: Tony Stone 
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PC-Grafik, die überzeugen 
kann: „Prince of Persia 3D“ 
soll Dich und Deinen Helden 


des Jump&Run entführen 


sr?) Fa u 
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Während des Spiels reift Link vom Kind zum Teenager. 
Dadurch wird er immer stärker und a 


Quallen-Qual: Zwischen Zwölffingerdarm und Milz 
des Monsters trifft der kleine Link auf fiese Quallen 


Gib Gummi! 


Der Kondom-Simulator 


ndlich ist er da, der erste Kondom- 
Fo „kiss ’n’ kill“ ist aber keine 

„realitätsnahe“ Simulation, sondern 
vielmehr eine witzige Spiele- 
sammlung rund um Erotik, 
Sex und Gummi. 

Im eigentlichen Simulator 
steuerst Du Penis Archibald 
über einen Bildschirm und 
sammelst Kondome und 
„scharfmacher“ein.Natür- 
lich kann Archibald mit [# NE 
kleinen Tröpfchen auf ab- Q 
törnende Killerkondome oder Anti-Aphro- 
disiaka schießen. Danach spielst Du ein 
wenig Kamasutra-Memory oder Kondom- 
Puzzle. Wer’s nötig hat, bekommt das PC- 
Spiel „kiss ’n’ kill“ für 30 Mark im Spiele- 
fachhandel. Prädikat: Sinnlos, aber witzig. 


ir. 
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Der Rundumblick läßt sich 
frei drehen. Entführt: 
Anne (2. v.1.) Br 


Akte Volksbank 


Mystery & Bankenwerbung 


E rinnert sich noch jemand an „Free Spirit“, das 


Werbespiel der Volks- und Raiffeisenbanken? Intels Pentium-Il-Chips 
Es war 1996 so erfolgreich, daß dieser Tage der mit 350 und 400 MHz 


zweite Teil in den Banken bereitliegt: „Free Spirit: überfordern selbst 
die aktuellen PIl- 


the other dimension“. In angesagter „Akte X“- m 
Manier löst Du ein Grafik-Adventure um die Ent- Motherboards 
führung Deiner Freundin. Das Witzige dabei: —| 
Dem PC-Spiel liegen ein Mikro und eine Sprach- 
erkennungs-Software bei.So kannst Du das Spiel - 
ohne Maus, sondern nur mit mündlichen Be- Schnell sehneller Pentium 1} 
fehlen wie „Sprich mit Anne“ steuern. Das Spiel 3 3 
gibt’sfür 20 Mark in Volks- undRaiffeisenbanken. ersich einen derturboschnellen Chips mit 350 
W- 400 MHz von Intel kaufen will, der sollte 
noch etwas warten: Die beiden Chips sind zu 
schnell für alle angebotenen Motherboards. 
Der Grund: Die Chips sind intern mit 3 oder 4 mal 
100 MHz getaktet. Selbst die neuesten Motherboards 
arbeiten aber nur einwandfrei mit einer Taktung von 
66 MHz. Also: auf eine technische Lösung warten. 


z 


or einem Jahr ließ Acclaims Dinosaurier- 
V:- „Turok“ die Herzen aller Action-Fans 
höher schlagen. Auf dem Kriegspfad durch 
die Zeit mußte sich Turok mit Maschinen- 
gewehr, Raketenwerfern und Nuklear-Spreng- 
sätzen durch riesige Dschungel-Levels schlagen. 
Die Fortsetzung erscheint noch in diesem 
Jahr.Wie an den Bildern schon zu sehen ist, wird 
„Turok 2“ mehr als nur ein Aufguß: Die Grafik- 
darstellung ist viel detaillierter. Hoffen wir nur, 
daß wir diesmal nicht wieder mit Nebelleuch- 
ten vor dem N64 sitzen müssen... 


Im Westen was Neues 


Du künftig, wiedie heißesten Neu- 
ankündigungen bis zum Ende des 
Jahres lauten. Sollten die jeweiligen 
Hersteller es ausnahmsweise mal 
schaffen, ihre versprochenen Termine 
einzuhalten, können wir uns auf jede 


A uf der „pipeline“-Strecke erfährst 


Alien 


bereits im Sommer. Das Playstation- 
Rennspiel „V-Rally“ wird neben PC und 
N64 sogar für den Gameboy umge- 
setzt. Playstation-Besitzer dürfen sich 
auf das Fightspiel „Tekken 3“ und das 
Action-Adventure „Metal Gear Solid“ 
von Konami freuen. Und PC-User 
können sich angesichts der Zei 

= 2 


by syYnoptic 


Per Mausklick verwandelst 
Du Deine Stimme in die 
eines Roboters oder Aliens 


Stimmen verändern am PL 


it „Voice FX“ kannst Du am PC 
I per Mausklick ein- 

fach verändern. Das Programm 
bietet über 40 Effekte. Sie sind einge- 
teilt in die Kategorien Räume, Aliens, 
Delirium, Echo, Filter, Roboter, Trans- 
mission und Volumen.Damit Du nicht 
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alles selber aufnehmen mußt, sind 
bereits zahlreiche Sounds - wie Töne, 
Musik oder gesprochene Sätze - ent- 
halten. Verschiedenste Sound-Dateien 
(‚WAV, .AU, .AIFF...) lassen sich mit 
„Voice FX“ verändern. Das Programm 
gibt's für 99 Mark bei MsgtC in Berlin. 


'Breath of Fire 3 5 


Banjo & Kazooie 


x 
SA . 


ERS 
el Gear Solid 


Diablo 2 


„Incubation“-Lomic 


Das Spiel zum Lesen 


N a wer sagt’s denn: Nicht nur die Quoten- 


Queen von Eidos, Lara Croft, wird im Comic 
verewigt. Auch das deutsche Software- 
Haus Blue Byte gönnt seinen Space Marines 
einen bunten Bilderband. Erzählt wird die 
hammerharte Lebensgeschichte der Com- 
puter-Kämpfer. Der Band liegt dem neuen 
„Incubation Mission Pack“ bei. Wenn Du Dir 
die schweren Zusatzaufgaben nicht extra 
deswegen kaufen möchtest, findest Du das 
Heft auch in ausgewählten Comic-Läden. 


Feuer frei: Im 
„Incubation“- 
Comic geht 
actionmäßig 
die Post ab! 


Playstation | ® = FR “ Y. PSYGNOSIS 


SR - and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer 


Dein Verstand sagt: 


ER IST TOT! 


Verstand sagt: 


DU BIST ES! 


BER Jernanden mit. ‚mehreren Persönlichkeiten 


nennt: man: schizophren: Oder: Trans-:: 
former. Wenn: er sich vom Kampfröboter: 


zum Dinosaurier ünd: wieder Zurück... 
verwandeln kann. Auf einem: unbekannten 
"Planeten lebensnotwendig. Besonders 
"dann, wenn es darum geht, den inter- 
‚galaktischen: Frieden zu sichern. Übrigens 
verlierst Du bei Beast Wars: eher.die.: 
::: Nerven als den Verstand. Also, rette HERE 
unser. Universum! ed: 


24 actiongeladene Levels 


« Spiel als Maximal oder Predator mit 
10 Charakteren 


+ gerenderte 3D-Grafiken (3Dfx Support am PC) 


Netzwerk-/Multiplayer-Funktion 


| Dr | | * Die-bekannte Actian-Seriel: 
Art 
CD ROM | PlayStation 


een 


Lock On Such-Raketen 


Amphibien-Laser 


BRASS 
WARS 


 TRANSFORIWERSS 


HASBRO 
Interactive 


6/98 E ) 


Tomb Raider Il 


Ye Tomb Raider II 


CORE DESIGN/EIDOS — PC, PS 


() Lara Croft hat auch diesen Monat den 
begehrten Platz Nummer ı voll im Griff 


FIFA 98 


ELECTRONIC ARTS — PC, PS, N64, SNES 


(2) Diese Fußball-Simulation läßt Fans des 
runden Leders jubeln. Ein Volltreffer! 


Mario Kart 64 


NINTENDO -N54 


Kart 64 Rz ai Diesmal zeigt Mario zur Abwechslung 


Diddy Kong, wo die Piste langgeht 


x e Resident Evil 
f - CAPCOM/VIRGIN - PC, PS 


(4) Der Nervenkitzel im Herrenhaus steht 
immer noch hoch in Eurer Gunst 


SEnNzng 155 Command & Conquer 2 
© ıe VER WESTWOOD/JVIRGIN — PC, PS 


Tod 2 MARMSTUFE ROT (6) _ Echtzeit-Strategen lieben die „Alarmstufe 
Rot“ im Single- wie im Multiplayer-Modus 


Super Mario 64 


NINTENDO - 54 
(N)  Die3D-Abenteuer des schnauzbärtigen 


Mario machen weiterhin gute Laune 
73 Diddy Kong Racing 
RARE/NINTENDO - 64 
3)  Diddy Kong bekämpft Wizpig- und tritt 
dabei ein wenig auf die Bremse 
Tekken2 


NAMCO/SONY-PS 
NEU! Dieses Kult-Fightspiel läßt Herzen höher 


schlagen. Teil 3 steht auf der Matte 
> Final Fantasy Vil 
(9)  Clouds Abenteuer entzücken Playstation- 


SQUARESOFT/SONY-PS 
Fans - und bald auch die PC-Spieler 


Tomb Raider 
| u E: 5 i ‘ o CORE DESIGN/EIDOS — PC, PS, SAT 
RETTEN rı | Cs f PlayStation (10) Auch mit ihrem ersten Abenteuer hält 
ET A i die Archäologin noch den Spaten hoch 


nd NINTENDOJ64 


Spiele, auf die” 


PLAYSTATION 


alle warten Tomb Raider Il Tomb Raider Il ario Kart 64 
4 R Desconz respace 0) Action-Adventure = ca. 80 DM Actlon-Adventure - ca. 100.DM Rennspiel ca. 100.DM 
: Descent: Freespace (PC) 3 Sn 2 Boy Ba 
+ FIFA 98 FIFA 98 28 Super Mario 64 
ELECTRONIC ARTS ELECTRONIC ARTS NINTENDO N 
y} Tomorrow never dies (PS) Sportspiel - ca. 80 DM Sportspiel - ca, 100 DM Jump&Run — ca. 100 DM ei 
Die Siedler 2 Tekken? &-P’ddy Kong Racing 
MEI- Meraigear Solid (PS) Strategiespiel - ca. 80 DM Fightspiel - ca. 100 DM Rennspiel - ca. 100 DM 
Ay AedEmirs Lynn ee 
E 9- Jagged Alliance 2 (PC) Strategiespiel - ca. 80 DM Rollenspiel - ca. 120 DM Actionspiel - ca. 150 DM 
Comman nquer3 Resident Evil FIFA 98 
/y 5 Final Fantasy VII (PC) 57 Command & Co n. 57 CAPCOM/VIRGIN ELECTRONIC ARTS 
_ Strategiespiel — ca. 80 DM Action-Adventure - ca. 90 DM Sportspiel — ca. 100 DM 
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WELCHE FÜNF SPIELE 
WÜRDET IHR AUF EINE 


| Fischmob, der Hamburger Hip-Hop-Vierer, besteht aus Sven, Daniel, Kotze 
' und Stachi. Vor einem Monat hat Fischmob seine neue CD „POWER“ auf 


den Markt gebracht. Den Humor der vier erkennt Ihr ziemlich gut an ihren 
Außerungen zu den Spielen für die Insel (nehmt nicht alles ganz ernst!). 


NINTENDO - 


Fox McCloud und sein tapferes Team 
bieten dem Bösen im Weltall die Stirn 


| 
| 
1 
1 
{ 
| 
| 
| 
| 
[ 
! 
| 


BLUE BYTE- 


(19) _ Strategie zum Liebhaben: Die Siedler 
bahnen sich wieder einen Weg nach oben 


Age of Empires 
MICROSOFT - 


Echtzeit-Strategie in grauer Vorzeit — 
bis hin zur Errichtung eines Weltwunders 


Formel 1'97 


PSYGNOSIS - 


(17) _ Die Playstation-Fans sind sich sicher: 
Dieses Spiel ist ein echter Renner! 


145) Curse of Monkey Island 


LUCASARTS - 


(12)  Derz.Teilder Saga um AO I AICOR 


Guybrush und seine Dauerverlobte Truppi arı 


m . N 
Seite ist geiler wegen Brüderlichkeit... 
Blade Runner 
WESTWOOD - 


(14) Du bist der Blade Runner auf der Jagd 
nach Replikanten - Hochspannung pur! 


Worms 2 = ä | Die höchsten 4 7# ‘ 


TEAM 17/MICROPROSE - F® : - = x 4 
x s E Pu) 
(8) Diese Würmer haben eine ganz eigene 2 SER Neueinstei ger E 


Vorstellung von ehrenhaften Duellen 


E“ 


ee u = 
Turok — Dinosaur Hunter S 2 
ACCLAIM - | | Yoshi'’s Sto, 

(3) Der 3D-Shooter, der alle Großwildjäger = NINTENDO - 
auf Dinosaurier-Safari lockt... a Das putzige Jump&Run mit sechs Yoshis als 


Int S rst. f- 64 - Hauptdarstellern eignet sich gerade für Einsteiger 
uperstiar Soccer - | - P # 
019 Dann De Fighters Destiny 


= 
(16) _ Mit diesem Spiel treffen Fußball-Fans r . EINE ———ı 
immer eine gute Wahl e) ar wu Das Einzige, was das Nintendo 64 derzeit an Fight- Bi - . 
= spielen mit taktischem Einschlag zu bieten hat en — 


Cool Boarders 2 7a Wi, Anno 1602 


SONY- 
Gerade der Zweispieler-Modus macht nu nwen 


dieses Spiel im Sommer interessant AP Komplexe,aberabwechslungarme 
i “ Wirtschafts- und Aufbau-Simulation für Könner 


Starcraft 
BLIZZARD - 


Echtzeit-Strategie vom Feinsten - drei spielbare 
Spezies sorgen für lang anhaltende Motivation 


Warioland 2 


NINTENDO - 
Wario ist zurück! Das neue Jump&Run überzeugt 


Tomb Raider Legend of Zelda IV e durch Abwechslung und Langzeitspaß 
1 CORE DESIGN/EIDOS | NINTENDO 


Sonic R Hugo 2 


SEGA 


Sega Rally Tetris 

SEG NINTENDO } ; pe > - 
= ö URS NAAR N N LNSTarNe 
Winter Heat Warioland 2 u FE 


h° 
SEGA NINTENDO | 7 |] 2 74 
Pr u Schickt uns eine Postkarte mit 
z H % / : De R  . Euren 5 Lieblingsspielen (mit 

Jurassic Park 2 Kirb 5 Dreamland | ' De 
SEGA NINTENDO/HAL \ | 2 Äge sendern verlosen wir zehnmal je 

h ein Spiel Eurer Wahl (bitte Euer 

Wunschspiel mit angeben). 
Mehr auf Seite 146. 


5o bewertet BRAVO SCHEENFUN | 


Rollenspiel mit Adventure- 
Einschlag oder Strategie- 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 


Die Systeme 


Wertungskasten enthält wichtige EI roten Kästchen steht, fürwelches Jump&Run? Damit keine 
. . j t i testet hat. n i 
Informationen zu jedem getesteten | ! pc: ms.Dos-undWindows-Rechner Verwirrung nal EaRaE 
. . . : PS: Sony Playstation N64: Nintendo 64 Ihr in diesem Lexikon die 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr # SAT: Sega Saturn SNES: Super NES wichtigsten Spiele-Genres. 


GB: Gameboy 
Das grüne Kästchen zeigt an, daß das Spiel 
BE i : 


in einer früheren Ausgabe für ein anderes = _ - Pd Adventure, 


genau, wie er aufgebaut ist. 


oviele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- System getestet wurde, zum Beispiel: a ende 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- ö e Geschichteizulden 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- z = - Klassikern zählen 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und BER In dem orangenen Feld steht, ob für Eure ll - „Baphomets Fluch “und 
Nieren. Am Ende jeder Besprechung informiert Konsole oder Euren PC eine Umsetzung = die „Monkey Island“-Serie 

Euch ein kleiner Bewertungskasten über die wich- geplant ist. Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel 3 

tigsten technischen Voraussetzungen und Einzelhei- „Sereen Fun” wurde für Playstation im Heft 11/97 np-shoot 

ten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informatio- getestet. Getestet wird die PC-Version, während Schnelle Baller-Action 


aus der Sicht des Spielers. 
Zu den besten gehören 
neben indizierten Spielen 
„Jedi Knight“, „Turok“ 

und „Alien Trilogy“ 


Wer legt sein Gegenüber 
zuerst auf die Matte? 
Spiele-Hits wie „Virtua 


Der Preis az : _—_ =. ee na i Fighter“, „Tekken“ und 
Hier erfahrt Ihr, wieviel Ihr auf den Tisch . rafik „Street Fighter“ machen 
blättern müßt. Da die Preise je nach Händ- E = n re e Augenschmaus vor allem zu zweit Spaß 
ler erheblich schwanken, geben wir die oder Pixelmus? Hier 
unverbindliche Preisempfehlung des erfahrt Ihr, wie die 
Herstellers an. Grafik im Vergleich zu 
© 9 Wersich ein bißchen umsieht und Genrekollegen bei ty- 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück pischer Hardware be- 
etwas billiger an die Spiele. notet wurde. 


nen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. sich Saturn-Besitzer noch gedulden müssen. 


Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet.Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 

= in den Rubriken „Hardware“, „Kino“, „TV“ und „Online“. 
| Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit nichts Spezielles 
.ın vermerkt -im selben Monat wie das Heft. - ö 


| Deutsch oder Englisch? 
Steht hier ein „D”, haben wir die deutsche Version 

getestet. „E” dagegen steht für „englischsprachig”. 
Bei „D/E” wird zwar die englische Version getestet, 
# doch eine deutsche Version folgt bald. 


i 


Ob Fußball, Formel ı oder 
Eishockey: Sportarten 
aller Art werden simu- 
liert. Beispiele: „FIFA 98“ 

1 sowie die Serien „NHL, 
1 Danerapaß R en nn „NBA“ oder „Anstoss 2 


zur; ra — SR _ Grafik 1: Sound = 

Die Macher : weLlEuls ESDune ul z 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht den er = d’Schnd E Highr 
Namen einer bekannten Programmierfirma : U SON: aphr schwingt Euch gerne 


non 


wieder. Doch Vorsicht: —— zu in die Lüfte? Dann kom- 

Ein wohlklingender Herstellername macht öchstleistungen M men Simulationen wie 

noch lange kein gutes Spiel. ET RESPEN TASTE PmeguEm anspornen, unbeach- „EF 2000“, „Comanche 3“ 
Anspruchsvolle Action = tet dahinplätschern oder das futuristische 
mit Luxusgrafik. Läßt die oder gar langweilen. „Wing Commander“ gut 


Hier gibt's Noten 


Die Spieler — = 
= rrenz alt au für die Noten. 


Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 


- — | 

* bereits getestet in SCREENFUN 11/97 . er ach krmnjeh- 
L Dauerspaß lenswert sind „WipEout“, 

An dieser Stelle „Grand Prix 2“, „Mario 


Internet-Modus oder per | Das Das Fazit erfahrt Ihr, ob das Kart 64°, „Formel ı 2 E 
PC-Netzwerk gleichzeitig spielen kann. Re) hat uns Knapp und a kernel E und „Wave Race 64 
ER ; efallen knackig: Das Far ’ 
x = Diese Fazit erklärt Spielvarianten, ROLLENSPIELE 
. Vorzüge haben dem in Kürze, was altornative Lösungs- Mit einer Heldengruppe 
Svstamanfordarundan SCREENFUN-Test- Ihr von dem ee Er De Pins durchstreift Ihr ferne 
ecke Au F Team besonders Spiel zu erwar- 4 Editor für die Eigen- Länder und kämpft mit 
PC-Besitzer finden hier Informationen, gut gefallen. ten habt. Kreationen? Monstern. Referenz- 


ab welcher technischen Ausrüstung das klasse: „Final Fantasy VII“ 


ae rm ie 5 Das und die „Ultima“-Spiele 
in. steht für die Minimal-Ausrüstung, 

Empf. für die empfohlene Ausstattung. » ge Er Jump & Run 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC nicht gefallen Geschick und genaues 


haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 
das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Von bösen Fehlern Die SCREENFUN-Note e Timing sind bei diesem 
bis zu kleinen = Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die Genre gefragt. Gute Ver- 
Mängeln listen wir Note sagt Euch, wieviel Spaß das Spiel unterm treter sind „Super Mario 
auf, was uns am Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 64",„Crash Bandicoot“ 
Spiel mißfallen hat. begehrten Eins bis zur Sechs runter. und die „Sonic“-Reihe 


Strategie 

Bei diesen Spielen sind 
Taktik und Planung un- 
erläßlich. Die Prominenz 
heißt „Command & 


ur 


-Noten 


Conquer“, „Sim City“ 
und „Age of Empires“ 
Mised 

Sehr gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend ae e Ai e 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 2a h Sun Jen) 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, nicht einordnen it is“, 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser a Wars a 
auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 0 “fallen in 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. diese Rubri 


— 


Ob zu Hause oder unterwegs - mit den 
starken Mini Matches von fiti3]"1 
kannst Du zeigen, was Du drauf hast. 


Also, los geht's! 


Harte Nuß: 
Kopfbälle sind 
in „Frankreich 
98“ nicht leicht 
und gar keine 
Torgarantie 
mehr wie noch | 
in„FIFAgs“ | 


llevier Jahre das gleiche Thea- 

ter:Die Straßen Deutschlands 

sind leergefegt, und die Flim- 

merkiste wird beansprucht 

wie nie zuvor. Die Kartoffel- 

chips-Verkäufe erreichen ungeahnte 

Höhen, die Bierbrauer setzen mehr 

Gerstensaft ab als zu irgendeiner 

> anderen Zeit, und die Nation träumt 

> nachts von schwarzweißen Leder- 
kugeln: Es ist wieder Fußball-WM. 

Kaum ein anderes Sportereignis 
sorgt für ein so riesiges Interesse 
und die entsprechenden TV-Einschalt- 
quoten. Keine Frage, daß auch ein 
Computer- und Videospiel dazuge- 
hört. Unabhängig davon, wie die 
Deutschen beiderWM abschneiden, 
kann man sie im eigenen Heim mit 

= beherzter Joypad-Akrobatik auf je- 
den Fall zum Sieg führen. 

Und mit „Frankreich 98: Die Fuß- 
ball-WM“ von EA Sports macht dies 
außerordentlich großen Spaß. Die 
Sportspiel-Profis von Electronic Arts 
entwickelten das erfolgreiche „FIFA 
98: Die WM-Qualifikation“ weiter. 
(großer Test inSCREENFUN 1/98). Die 
Entwickler übernahmen Bewährtes, 
verbesserten ein wenig und haben 
es tatsächlich geschafft, eines der 
besten FußballspielefürPC,N64 und 
Playstation auf die Beine zu stellen. 


Höchste Zeit für alle Fußball- Fans, Stollen EUE 
. Joypad zu schrauben: Es braucht kein Warten 
auf die WM mehr. Dank EA Sports bist Du 
im Kampf um die die begehrteste Fußball- Trophäe 
der Welt nicht nur 1ur dabei, sondern mittendrin! 


Glänzend: 
Diese Trophäe 
begeistert 

Millionen ” 


Wie zu erwarten, geht es in 
„Frankreich 98“ nur um das eine 
Werde mit Deiner Lieblingsmann- 
schaft Weltmeister. Dank offizieller 
Lizenz kommst Du in den Genuß aller 
32 qualifizierten Nationalmann- 
schaften mit sämtlichen Spielerna- 
men und den Original-Trikots (links). 


Acht zusätzliche, nicht qualifizierte " 


Teams wie Schweden, Portugaloder ” 


die Superkicker aus China stehen 


ebenfalls zur Wahl. 

Der WM-Modus ist natürlich das 
Herz von „Frankreich 98“. Daneben 
gibt es die Spielmodi Freundschafts- 
spiele, Elfmeter-Duelle und einen 
Trainingsmodus. In diesem übst Du 
Standardsituationen wie Eckbälle, 
Freistöße oder Elfmeter. Du ent- 
scheidest,ob Du angreifen oder Dich 
verteidigen willst, und wählst die 
Anzahl der Spieler, die für diese Trai- 
ningssituationen auflaufen sollen. 
Mit diesem Trainingsmodus ist eine 
optimale Vorbereitung auf die an- 
stehende WM gewährleistet. 

Den letzten Schliff verpaßt Du 
Deiner Mannschaft in den Freund- 
schaftsspielen. Hier wählst Du zwei 
Nationalteams aus den 40 vorge- 
gebenen aus, entscheidest Dich für 
das passende Stadion und stellst 
Dein Wunschwetterein.Dieses kann 


TITTEN Fe mr mir 


Alle Spieler 
lassen sich 
wieder optisch 


J Klinsmann 


Zeit 19:41 


Tor 


[6 
f 


Klinsi jubelt: Ob der Starstürmer während der WM zur Höchstform 
zurückfindet? In diesem Spiel ist er jedenfalls der Held (PC) 


Freistöße wie dieser sollten im 


Training ausführlich geübt werden 


Zielst Du auf die kurze Ecke hinter der 55 


Mauer, hast Du beste Chancen. 


trerer 


..den angeschnittenen Ball an der 
Abwehr vorbei ins Tor zu schlenzen 


Der Keeper sieht das Leder zu spät 
und kann das Tor nicht verhindern (PC) 


Vive la France: In Zwischenfilmen sorgt 


das WM-Maskottchen für Atmosphäre F 


auch zufällig vom Computer ge- 
wählt werden. Wie schon in „FIFA 
98“ spielen die Kicker auftrockenem 
Platz oder jagen durch Regen, Schnee 
und Schneeregen. Natürlich beein- 
flussen diese Wetterverhältnisse die 
Bespielbarkeit des Platzes: Auf mat- 
schigem Rasen rutschen die Spieler 
schneller und sind lange nicht so fix 
und wendig wie unter optimalen 
Wetterbedingungen. 

Im eigentlichen WM-Modus be- 
ginnt der Ernst des Fußballerlebens. 
Hast Du Deine Mannschaft gewählt, 
geht’s zur Auslosung der Gruppen. 
Die Original-Gruppen der 98er Welt- 
meisterschaft sind als Standard aus- 
gelost. Du kannst also unter den 
selben Bedingungen loskicken wie 
die echten WM-Akteure. Auf Knopf- 
druck lassen sich die Karten jedoch 
blitzschnell neu mischen, so daß 
immer andere Gruppierungen ge- 
spielt werden können. 

Nun spielst Du nach den üblichen 
WM-Regeln um die heißbegehrte 
Trophäe. Acht Gruppen mit je vier 
Mannschaften kämpfen zuerst um 
die Teilnahme an den Finals. Erster 
und zweiter einer Gruppe qualifizie- 
ren sich für die Achtelfinalspiele. Von 
hier aus geht es im K.o.-Verfahren 
weiter. Das heißt: Wer ein Spiel ver- 
liert, für den ist die WM zu Ende. 

Die Gewinner der Achtelfinale 
spielen in den Viertelfinalen um den 
Einzug in die beiden Halbfinalspiele. 
Die Sieger dieser beiden Begegnun- 
gen bolzen im Finale um den Titel 


Hast Du das Finale gewonnen, darfst 
Du die WM-Klassiker spielen (PC) 


des Weltmeisters 1998. Und mit ein 
wenig Glück und Können ist es Dei- 
ne Mannschaft, die nach insgesamt 
sieben Spielen die Trophäe mit nach 
Hause nehmen darf. 

Nach dem WM-Sieg erwartet Dich 
ein neuer Spielmodus. In ihm kannst 
Du die acht größten Begegnungen 
vergangener Weltmeisterschaften 
nachspielen. Ob das umstrittene 
Finale der WM 1966 zwischen Eng- 
land und Deutschland oder etwa die 
Begegnung zwischen Uruguay und 
Argentinien 1930 — gekickt wird 
nicht nur mit den Original-Spielern, 
sondern auch im zeitgenössischen 
Outfit. Während die Spieler anno 
1930 lange weite Hosen anhaben, die 
heute jedem Skateboarder stünden, 
tragen Beckenbauer, Vogts & Co. im 
Jahr 1974 extrem knappe Höschen. 

Einen zusätzlichen Atmosphäre- 
Bonus bieten diese Klassiker auf 
dem PC. Denn während Du auf N64 
und Playstation in spieltypischer 
Grafik kickst, wurden die PC-Spiele 
optisch an die Vergangenheit ange- 
paßt. In den 60er Jahren wurde in 
Schwarzweiß ferngesehen - daher 
gibt es das dazugehörige Fußball- 
spiel gleichfalls nur in Schwarzweiß. 

Die WM-Begegnungen aus der 
ersten Jahrhunderthälfte erwecken 
sogar den Eindruck, von lange nicht 
benutztem Zelluloid zu stammen. 
Bräunliche Töne bestimmen die 
Szenerie. Einzig die modernen und 
riesigen Stadien, die aus unserer Zeit 
stammen, stören den Nostalgiker. 


verändern 


© Der Pokal der 
Pokale: Fußbal- 
lers Traum geht 
in Erfüllung 


Auf dem Weg zum Erfolg 

@ Spiele über die Flügel sind wie schon 
in „FIFA 98" die einzige Möglichkeit, 
einen Angriff sicher abzuschließen. 
Gegen bessere Mannschaften sollte 
nicht nur hoch geflankt, sondern auch 
mal kurz in den Sechzehner gepaßt 
werden. Die pfiffigen Torwarte kann 

man damit gut verwirren. 

@ Bei Ecken und indirekten Freistößen 
lohnt es sich, nicht den Richtungspfeil zu 
wählen, sondern direkt auf einen Spieler 
zu kicken. So kann mit einem guten Kopf- 
ball abgeschlossen werden. 

© Spielst Du mit Profi- oder Weltklasse- 
Schwierigkeit, solltest Du grundsätzlich 
den Spielfeld-Radar einschalten. So ver- 
meidest Du einen Fehlpaß in die Arme 
des Gegners oder eine Flanke ins Nichts. 
@ In den beiden höheren Schwierigkeits- 
graden bringt zielloses Grätschen in 

der Defensive nichts. Die einzigen Mittel 
gegen den gegnerischen Angriff sind ein 
„Balldiebstahl” oder eine gut angesetzte 
Grätsche, mit der der Ball zu einem 
eigenen Spieler gekickt wird. 


Doch bis Du diese Klassiker spielen 
kannst, sprich: die WM gewonnen 
hast, vergehen etliche spannende 
Spielminuten, in denen Du Deine 
Traumelfüber den bewährten „FIFA“- 
3D-Rasen steuern darfst. 

Im Spiel ähnelt die Steuerung 
grundsätzlich der von „FIFA 98“. 
Bist Du in Ballbesitz, steuerst Du 
stets den ballführenden Spieler. Auf 
Knopfdruck paßt Du das Leder zu 
einem Mitspieler und versuchst 
Dein Glück mit Steilpaß, Heber oder 
Flanke. Selbstverständlich ist auch 
der direkte Torschuß möglich. Ein 
Knopf ist mit dem langen, aber ris- 
kanten Direktpaß belegt. Die Spieler 
besitzen auch bestimmte „Special 
Moves“, die sie auf Knopfdruck ele- 
gant dribbeln lassen oder mit denen 
einige sich den Ball mittels Hacken- 
trick selbst vorlegen. 

Ist der Ball in der Luft, kannst Du 
versuchen, ihn zu köpfen, zu verlän- 
gern oder mit einem Fall- oder Seit- 
fallrückzieher in Richtung Tor zu 
schicken. Während der Verteidigung 
wird mit den bekannten Tasten ge- 
grätscht, gesperrt oder sogar ein 
vorsätzliches Brutalo-Foul Richtung 
Gegenspieler geschickt, was aller- 
dings in den meisten Fällen miteiner 
roten Karte geahndet wird. 

Die „Speed“-Taste, die den von Dir 
gesteuerten Spieler zu einem kurz- 
zeitigen Sprint veranlaßt, wurde 
ebenfalls übernommen. Ecken, Frei- 
und Abstöße werden wieder mit 
dem bewährten Pfeil gesteuert. Du 
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Retro: Auf dem PC gibt's die ganz 
alten Klassiker in Braun-Weiß 


Gut getreten ist 
halb getroffen: 

Dank verbesserter 
Torwarte sind Ge 
waltschüsse aber 
selten erfolgreich 


gibst an, wohin, wie hoch oder mit 
welchem Drall der Ball gekickt wer- 
den soll. Es ist aber auch möglich, 
Teamkollegen auszuwählen, welche 
direkt angespielt werden sollen. 

In Sachen Schwierigkeitsgradkom- 
men vom absoluten Neueinsteiger 
bis zum Profi wieder alle auf ihre 
Kosten. Über ein Optionsmenü, in 
dem Du nebenbei auch die Spiel- 
dauer und -geschwindigkeit einstel- 
len kannst, läßt sich der Schwierig- 
keitsgrad jederzeit von „Einfach“ 
über den „Profi“-Modus bis hin zur — ut 
„Weltklasse“ verändern. BE Ansmann 0 ie 

Während im einfachsten Modus 
so gut wie jeder Paß ankommt, jede 
Flanke perfekt sitzt, jede Grätsche 
den Ballbesitz bringt und Deine 
Mannen niemals vorbeiköpfen, wird 
die Kickerei schon mit der „Profi“- 
Schwierigkeit sehr anspruchsvoll. 
Pässe müssen überlegt abgegeben 
werden, Flanken erreichen weniger 
oft ihr Ziel, und über Grätsch-Angriffe 
springt der Gegner oft hinweg. 

Um Deine eigene taktische Linie 
durchzusetzen, gibt es den schicken 
Team-Management-Modus, in dem 
Du nicht nur Auswechslungen be- 
treibst,sondern Deine Mannschaft 
von taktischer Aufstellung bis 
zu offensivem oder defensivem 
Verhalten coachen kannst. 
Strategie und Taktik, auch für 
einzelne Spieler, kannst Du 
jetzt auch während des 
Spiels vorneh- 
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Das hätten wir geschafft: Das Finale „Küß mich, ich bin ein verwunschener 
gegen Brasilien wurde gewonnen (PS) Fön“: Der Pokal ist gewonnen 


Farbiges Spiel und schwarzweiße Auf dem Nintendo 64 gibt’s extrem 
Anzeigen: die Klassiker auf Playstation schöne Stadien und tolle Lichteffekte 


FF 


8 & 
Die N64-Version (Bild) ist etwas schicker als die 
3Dfx-PC-Version, aber nicht so hochauflösend 
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Die Vielfalt an Optionen ist in „Frank 
reich 98“ wieder atemberaubend (PC) 


In diesem Menü kannst Du Deine 
Mannschaft taktisch aufstellen (PC) 
[20 et # I ET TER RE 
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Ob das gutgeht? Klinsmann beim 
Slalom um zwei Abwehrspieler (PC) 


Selbst den Torabstoß kannst Du mit 
den L- und R-Tasten anschneiden (PC) 


Auf dem PC überzeugt vor allem die 
rasante 3Dfx-beschleunigte Grafik 


Die Playstation-Version gleicht der 
PC- und N64-Variante spielerisch 


m BER. _ 


Frankreich 64? Ordentlich bunt, aber 
nur mit englischem Kommentar 


Neben vielen mannschaftsbezoge- 
nen Einstellungen kannst Du über 
das Optionsmenü wieder zahlreiche 
Kamera-Einstellungen wählen und 
den Radar einblenden. Diese kleine 
Spielfeldübersicht in der Bildschirm- 
ecke zeigt die Positionen der Spieler. 

Neben den spielerischen Finessen 
bietet „Frankreich 98“ in bester EA- 
Sports-Tradition viel für Auge und 
Ohr. Eine ganze Menge kleiner Ver- 
schönerungen im bewährten „FIFA“- 
Gewand machen die Optik perfekt. 
Nicht nur die sehr schönen Texturen 
der Trikots, sondern vor allem die 
extrem weichen Bewegungen der 
Spieler suchen ihresgleichen. 

Die N64- und PC-3Dfx-Versionen 
sind eine wahre Augenweide. Doch 
auch die unbeschleunigte PC-Ver- 
sion und das Playstation-,Frankreich 
98“ sind ruckfrei und unterscheiden 
sich erstaunlich wenig von den bei- 
den anderen Varianten. 


Das Wetter von morgen: Einige Spiele 
finden unter winterlichen... 


{ Eigentlich kennen die 
PC | PC-Kicker nur ein ver- 
" nünftiges Fußball-Spiel 

— EAs „FIFA“-Serie. „Frankreich 98“ führt 
den erfolgreichen Reigen fort und ist 
noch einen Tick besser als „FIFA 98“. 

Grafisch wurden vor allem die Trikots 
und einige Animationen überarbeitet. 
Hinzugekommen sind neue Sieges- 
posen und noch detailliertere Stadien. 

Spielerisch wurden sowohl die Steue- 
rung als auch die Computerintelligenz 


4 Anders als beim Vor- 
PS } gängerspiel „FIFA 98“ 
wurde die Playstation- 
Version der PC-Variante stärker ange- 
glichen. Sie spielt sich genauso flott 
und ruckelfrei. Zahlreiche kleine Mankos 
wurden in „Frankreich 98“ entfernt. 
Geringfügige Abstriche sind in Sachen 
Grafik nötig. So kann's bei sehr schnellen 
Spielzügen wieder zu kleinen Rucklern 
im Bildaufbau kommen. Auch die 
Wetterverhältnisse werden optisch 


{ Das ursprüngliche CD- 
N64 | Spiel „Frankreich 98“ 
hat auf dem Nintendo 
64 natürlich mit einem wesentlich 
geringeren verfügbaren Speicherplatz 
auf den Modulen zu kämpfen. Ange- 
sichts dieses Problems wurde das Spiel 
aber überraschend gut und fast 1:1 
konvertiert. Spielerisch bietet es dem- 
entsprechend auch Identisches. 
Allerdings wurde natürlich bei den 
sehr schönen Full-Motion-Videos 


Akustisch brodelt das Stadion mit 
zahlreichen Fangesängen, mit Jubel- 
Chören und dem guten Kommentar 


des bekannten „FIFA 98“-Gespanns ? 


Werner Hansch & Wolf-Dieter Posch- 
mann. Kein anderes Fußballspiel 
sorgt mit seinem Sound für eine so 
riesige Atmosphäre. 

Spielerisch ist „Frankreich 98“, wie 
davor schon „FIFA98“,das Beste vom 
Besten. Kritik verdient allerdings die 
Tatsache, daß Du die Tastenbele- 
gung nicht selbst definieren darfst. 
Der fehlende Liga-Modus untergräbt 
zudem die Langzeitmotivation, was 
die Klassiker und die 40 National- 
teams nur bedingt auffangen. Trotz- 
dem finden alle Playstation-, N64- 
und PC-Kicker nichts Besseres und 
Passenderes zur diesjährigen Fuß- 
ball-WM. „Frankreich 98“ gehört in 
jeden Spielehaushalt und ist beson- 
ders mit einer Handvoll Freunden ein 
unschlagbarer Spaßgarant. 


überarbeitet. Torwarte halten besser, 
Teams spielen intelligenter, und bei 
hohem Rückstand werden sie um einiges 
cleverer. Auf dem PC gibt es kaum noch 
optische Unterschiede zwischen der 
unbeschleunigten und der 3Dfx-Version. 
Du benötigst keine 3Dfx-Karte für einen 
flotten Spielablauf - ein fixer Pentium 
(166 Mhz) sollte allerdings bereitstehen. 
Dank Netzwerk-Modus können bis zu 
20 menschliche Spieler gleichzeitig (pro 
PC bis zu 4) gegeneinander antreten. 


längst nicht so auffällig dargestellt wie 
auf dem PC. Auf den witzigen Schwarz- 
weiß-Modus bei den WM-Klassikern 
mußt Du hier ebenfalls verzichten - die 
Playstation zeigt alle Spiele in Farbe. 
Doch die Steuerung ist genauso schön 
direkt, die Spieler sind ebenso weich 
animiert, und sogar die Menüs sind 
identisch - in allen drei Versionen. 
Spielerisch ist „Frankreich 98: Die Fuß- 
ball-WM“ auf Playstation wie auch auf 
PC und N64 ein Meilenstein des Genres! 


gespart. Man hat sie, so gut es ging, 
dreidimensional übersetzt. Auch der 
mitreißende Musik-Soundtrack wurde 
stark gekürzt. Die verschiedensprachi- 
gen Kommentare fanden hier keinen 
Platz, so daß sich heimische Fußballfans 
mit zwei englischen Kommentatoren 
zufriedengeben müssen. 

Entschädigt werden die N64-Kicker 
mit grafischen Finessen. Allerdings siehst 
Du die Klassik-Spiele, wie auch auf der 
Playstation, ebenfalls „nur“ in Farbe. 


Ohne 3Dfx gibt es etwas körnigere 
Texturen und weniger Effekte 
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Die WM-Klassiker laufen auf der 
Playstation leider nur in Farbe 
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Blendeffekte und Sonnenuntergänge 
sorgen für eine schöne Atmosphäre 


Freunde fürs Leben: Wichtige Tore oder # j 


5 Siege werden im Rudel gefeiert (PC) 


Eine gute Übersicht bieten nur die 
Seitenlinien- oder Turmkameras (PC) 


Ärger: Im Halbfinale liegt Deutsch- 
land im Elfmeterschießen zurück (PC) 
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Der Ball ist 
auf dem Weg 
ins Tor- und 
EA auf der 
Siegerstraße! 
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Frankreich 98: Die Fußball-WM 
Fußballspiel für Einsteiger bis Profis 
[so-1s00M | ElectronicArts |1-4 Spieler 


Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, 10 MB HD, 
Win 95. Empf.: Pentium 166, 32 MB RAM, 
150 MB HD, Win 95, 3Dfx- :Beschlaunige, 


ct 
44, Tolle Grafik und geniale Animationen, 
SZ intuitive Steuerung, viel Atmosphäre 
Kein Liga-Modus, nur englischer 
Kommentar auf dem Nintendo 64 
5 Vergeßt die Eintrittskarten 
= für Frankreich - dieses Spiel 
ist besser als jedes Finale! 


Text: Knut Gollert 


Zehn berühmte Automobil-Hersteller sind 
vertreten: Chrysler, Aston Martin, Mazda, 
Honda, Nissan, Toyota, Mitsubishi, Chevrolet, 
Subaru und für Ersatzteile TVR. Lizenzbe- 
dingung: Kein Auto darf sich überschlagen! 


sICHECK 


Elegant: Die Computergegner fahren stets die Ideal-Linie-Dasserlaubt Dir 
saubere Überholmanöver auch bei hohen Geschwindigkeiten 


weiter 5.32 


Grandios: Über 

130 Fahrzeuge 
stehen zur Wahl. 

Du gehst gegen 
fünf Computer- 
fahrer an den Start # 


Runde 

272 4. 

Gesamtzeit 
?:07:44D 

Rundenzeit 
1:32:155 
0:29:285 


Aller Anfang ist schwer: Im Gran-Turismo-Modus beginnst Du mit einem stinknormalen 
Gebrauchtwagen. Nach ein paar Siegen kannst Du Dir dann ein besseres Auto leisten 


mal kassıı 


setssjoss 


Gesamızeit 
ı 


Rundenzeit 


er „Quick Arcade“-Modus ist 

an, und Du sitzt gespannt 

hinter dem Steuer. Wie fünf 

weitere Flitzer am Start läßt 
Du den Motor aufheulen und klam- 
merst Dich am Joypad fest. Nach dem 
Startsignal fährst Du die Gänge voll 
aus. Dein Bolide kommt auf Touren. 
Der erste Gegner bleibt hinter Dir zu- 
rück. Während immer mehr Adrenalin 
durch Deine Adern fließt, baut sich die 
detaillierte Landschaft schnell und 
nahezu fehlerfrei vor Deinen Augen 
auf. Die erste Kurve nimmst Du locker, 
doch die nächste Schikane schickt 
Dich direkt in die Rabatten. 

„Gran Turismo“ ist Action pur und 
trotzdem mehr als ein reines Renn- 
spiel. Der ausgefeilte Simulations- 
modus des Spiels führt Dich in die 
ganze Welt des Motorsports. 

Im Gran-Turismo-Modus findest Du 
Dich zunächst auf einem Stadtplan 
wieder, der die heimische Garage an- 
zeigt.Auch zehn namhafte Automobil- 
Hersteller entdeckst Du hier (darunter 
Honda, Nissan, Toyota, Chrysler und 
Aston Martin), sowie Fahrschule und 
Waschanlage. Dein erster Stop ist die 
Fahrschule.Hier kannst Du drei Scheine 
erwerben. ZurB-Lizenz verhelfen simple 
Brems- und Kurven-Übungen. Für die 
Prüfungen zur A- und A-International- 
Lizenz jedoch mußt Du Dich gleich in 


Das Rennen hat begonnen: kun EEE Safety last: In den rasanten Duellen am geteilten Bildschirm 
In den ersten Sekunden wird x provozieren die beiden Fahrer oft krasse Unfälle 
“um .die besten Plätze gerangelt 


Übersicht im Einkaufs-Dschungel: Die Karte zeigt Dir alle Vertrags- 
händler, die flotte Flitzer verkaufen - und die Waschanlage für danach 


TEBingEn; ur ug Ge mehreren Rennen behaupten. 
U - 3. ge: en, un Ten Mit Deiner Lizenz und mageren 
eeeirzein - Gr bee ze 10.000 Krediteinheiten in der Tasche 


„59:008 ma Te klickst Du Dich zum ersten Händler. 
1:00: 738 ur Hier mußt Du leider feststellen, daß 
ER I bei Deinem Guthaben keine blankge- 

putzten PS-Karossen drin sind. Immer- 
hin reicht es für einen kleinen Flitzer 
und ein paar Tuning-Extras. 

Jetzt geht es vor allem darum, an 

+ Rennen oder Meisterschaften teilzu- 

nehmen und möglichst gute Plazie- 
rungen zu erzielen. Schließlich ist die 
Prämie für den Sieger um einiges 


Replay: Schau Dir ein absolviertes Rennen noch einmal aus mehreren höher als das Kleingeld für den Ver- 
Blickwinkeln an - es sieht klasse aus! lierer. Da aber Kleinvieh bekanntlich 
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Noch mehr Drehzahl, 
BE noch mehr Speed: 

der SCREENFUN-Tacho 

für „Gran Turismo“ 


@ Nutze die Handbremse, um mit Höchst- 
geschwindigkeit durch die Kurven zu 
brettern. Mit geschickter Dosierung und 
etwas Übung beim Gegenlenken machst 
Du wertvolle Sekunden gut. 
@ Für die Meisterschaften brauchst Du 
drei Fahrlizenzen. Um sie zu erwerben, 
ist allerdings etwas Geduld und Übung 
nötig. Glücklicherweise reichen auch 
Bronze-Ergebnisse, um zur Fahrprüfung 
zugelassen zu werden. 
@ Beginne im Arcade-Modus nicht 
sofort mit einer der hochgezüchteten 
PS-Karossen. Setze Dich zunächst lieber 
hinter das Steuer eines etwas kleineren 
Modells und lerne Fahrzeug und 

_ Strecken kennen. Das beugt Frust vor! 


alt. Außerdem 
hast Du einen Rückspiegel am oberen Bildrand, den die anderen Ansichten nicht bieten 


Beste Kunde 
eit 1:16:030 


Rundenzeit 
1:16:030 


Durch ein neues Pro- 
grammier-Verfahren 
reizt „Gran Turismo“ 
die Hardware zu 90% 
aus. 70% sind üblich 


Selbstverständlich kannst Du in 
„Gran Turismo“ auch gegen einen 
Freund antreten. Der Mitspieler kann 
dabei sogar per Memory Card erspielte 
Fahrzeuge mitbringen. Diese Option, 
gesamte Rennen und Deinen Fuhr- 
park zu speichern, könnte fast schon 
füreinen Memory-Card-Engpaßinden 
Geschäften sorgen! 

Trotz des geteilten Bildschirms (Split- 
screen) ist das Spielebenso schnell wie 
im Einspieler-Modus. Allerdings muß 
in diesem Duell-Modus auf das Fahrer- 
feld verzichtet werden. Aber die Com- 
putergegner verhalten sich ohnehin 
nicht sehr trickreich: Blocken durch 
andere Fahrer —- wie man es von „For- 
mel 1 ’97“ kennt - oder individuelles 
Fehlverhalten („V-Rally“) sind selten. 

Das Fahrgefühl-und darauf kommt 
es letztlich an - ist jedoch in allen ver- 
fügbaren Spielmodi überragend. Du 
spürst förmlich, wenn Dein Wagen 
über einen Hügel schießt und sich die 
Reifen vom Asphalt lösen. Auch andere 
Untergründe oder Ausflüge mit zwei 
Reifen auf die Rasenfläche wirken sich 
realistisch auf das Fahrverhalten aus. 
Am besten erlebst Du den Rausch der 
Geschwindigkeit in der Cockpit-Per- 
spektive, in welcher Dir sogar ein 
Rückspiegel geboten wird. Zusätzlich 
kannst Du zwischen zwei unterschied- 
lichen Außenperspektiven wählen. 

Trotz des Fahr-Feelings hat „Gran 
Turismo“, als reines Rennspiel betrach- 
tet, nicht viel mehr (aber auch nicht 
weniger!) als andere Top-Titel zu bie- 
ten. Wäre da nicht der Simulations- 
Charakter! Er ist nicht zu überbieten. 


Das Spiel dreht sich nämlich nicht nur 
um das simple Erspielen von Strecken 
und Fahrzeugen. „Gran Turismo“ ist 
das Rollenspiel unter den Rennspielen! 
Keine andere Simulation wartete bis- 
lang mit einer derartigen Vielfalt an 
(Original-)Fahrzeugen, Strecken und 
Tuning-Optionen auf. 

Mehr als bei jedem anderen Spiel 
kannst Du hier an Deinem Wagen 
herumschrauben und -probieren. Alle 
Vehikel unterscheiden sich im Fahr- 
verhalten voneinander. Durch Einstel- 
lungen an Federung, Radsturz, Brem- 
sen und anderen Teilen erreichst Du 
eine perfekte individuelle Anpassung 
an Deinen Fahrstil. Ein optimales Auto 
von der Stange gibt es somit nicht: Du 
allein holst durch geschicktes Tuning 
das Letzte aus Deinem Boliden heraus. 
„Gran Turismo“ entfacht damit eine 
wahre Leidenschaft, sich über viele 
Spielstunden sein eigenes Top-Auto 
für Top-Rekorde zurechtzubasteln. 

Rekordverdächtigist auch die Grafik. 
Alle zehn Kurse wurden mit viel Liebe 
zum Detailentworfen.Die Palettereicht 
von Grand-Prix-artigen Strecken über 
Waldkurse bis zu hin City-Parcours. 
Dabei kommt die Grafik weitgehend 
ohne Polygon-Ploppen oder störende 
Blitzer aus. In diesem Bereich ist das 
Spiel sogar dem technisch hervor- 
ragenden „Formel 1’97“ überlegen. 

Gleichwohl waren Kompromisse 
nötig, damit Du eine fehlerfreie Grafik 
und zugleich hohe Spielgeschwindig- 
keit genießen kannst. Aufwendige 
Licht- oder Transparenz-Effekte suchst 
Du in „Gran Turismo“ vergebens. 
Auch verschiedene Wetter-Effekte — 
wie beispielsweise Regen oder Nebel 
in „Formel 1 ’97“ - wurden nicht vor- 
gesehen. Dafür ist die Optik tadellos. 

Die akustische Seite des Spiels be- 
sticht ebenfalls. Fetzige Rock- und 
Techno-Beats von Garbage, Ash und 
anderen dröhnen aus den Lautspre- 
chern.Sie unterstützen prima den Sog 
der Geschwindigkeit. Dazu packten 
die Entwickler die Original-Motoren- 
geräusche mit auf die CD! 

Mit soviel Simulation und Action 
gewinnt „Gran Turismo“ eine Spitzen- 
position in der Rennspiel-Klasse. Steig 
ein und hol Dir die Lizenz zum Rasen! 
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Bei den Rennen werden die Autos zwar nicht schmutzig, doch sie verlieren an Glanz. 
Doch nach einem Besuch in der Waschanlage funkeln die Wagen gleich noch mal so gut 


ZEITRENNEN 


Stellen Sie einen neuen Rekord auf! 


Alle Kurse unterscheiden sich voneinander in Design und Optik. Jede Strecke läßt sich 
auch im Mirror-Modus fahren, also spiegelverkehrt und in die andere Richtung 


z Gesamtzeit, 


Beste Runde 
1:38:155 


„Gran Turismo“ bietet zwei verschiedene Außenansichten: eine Perspektive zeigt nur 
Deinen Wagen, die zweite (Bild) zeigt Dir auch noch die Action dicht am Hinterreifen 


Mit „Gran Turismo” feiert Sony eine Pre- 
miere. Die Edel-Raserei ist das erste Spiel, 
das den Dual Shock Analog Controller 
(ca. 80 DM) unterstützt. Das neue Sony- 
Pad ist mit einem Motor versehen. In 
bestimmten Spielsituationen sorgt es für 
Vibrationen, ähnlich einem Nintendo-64- 
Joypad mit eingestecktem Rumble Pak. 
„Gran Turismo” unterstützt aber auch 
alle anderen analogen Controller und 
Lenkräder. Künftig werden auch andere 
Spiele den neuen Sony-Controller unter- 
stützen, beispielsweise „Tekken 3". 


Gran Turismo 
Rennspiel für Einsteiger bis Profis 
[ca. 100DM Sony/Team Yamauchi 


[12 Spiele 


Text: Michael Martin 


er 


« unterstützt Dual Shock Analog Controller 


; Top-Grafik, 130 Autos und 10 Strecken, 


Simulations-Modus, tolles Spiel-Feeling 
7 Im Spiel zu zweit fehlen Computergegner. _ 


2 Unintelligente Computervehikel 


n in einem! Dieser 


Titel ist ein absoluter Renner 
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Mit Wurf-Cein, 

Kamp e und 

Krauskopf: In Jap 
Konami-Knirps 

Goemone 

Super: 


BEE ya 2} . 
Klettermaxe: Leitern führen den kleinen Goemon 


auf höhergelegene Passagen. Das können Hochebenen 
sein, aber auch wie hier ein Hausdach 
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General Store: 


What are you in need of today? 


Speisen füllt sich der Ninja-Clown den Wanst - 
in diesem Fall handelt es sich um köstlichstes Sushi 


Feuer frei: Goemon sitzt im Cockpit eines gigantischen 
Ninja-Roboters - doch auch Dein Gegner hat ganz 
schön aufgerüstet, und ein harter Kampf entbrennt 


Hau den Mech: Mit krachenden Schlägen donnern die stählernen Riesenfäuste 
Deines Roboters auf den Gegner. Du benutzt hier die Cockpit-Ansicht 


Hereinspaziert: Für Dich stehen in 
„Goemon“ alle Häuser offen 


Kleeblatt: Hier überblickst Du alle 
vier Spielfiguren sowie die Waffen 
und Gegenstände, die jede besitzt 


Verrückte Hüpfspiel-Action: Auf Deinem Weg durch 
Japan ragen Steilwände empor und lauern Abgründe 


Siebzehn Jahr, grünes Haar: Yae, eine Deiner 
Spielfiguren, sondiert für Dich das Terrain 


Drachen-Airlines: Um schnellerinder 
riesigen Welt voranzukommen, nimmst 
Du den praktischen Luftweg 


eschicklichkeitstests, Kämpfe 
und Stadtspaziergänge be- 
stimmten einst den Japano- 
Klassiker „Mystical Ninja“. 
Erst auf dem Nintendo 64 
kehren Goemon alias Kid Ying und sei- 
ne verrückten Freunde nach Deutsch- 
land zurück. Konami spendierte der 
vierköpfigen Heldenclique eine groß- 
angelegte 3D-Umgebung, in der Pas- 
santen, Monster und Fabelwesen 
ihrem eigenen, geordneten Tagesab- 
lauf nachgehen. In der Rolle von Goe- 
mon schließt Du Dich dem regen Trei- 
ben an, bummelst durch die Straßen 
mittelalterlicher, japanischer Fischer- 
dörfer, besuchst Waffengeschäfte und 
die örtlichen Restaurants. 

Die Hintergrundgeschichte des Ad- 
ventures klingt wie völliger Schwach- 
sinn: Die Peach Mountain Shoguns, 
eine bösartige Musikkapelle, will den 
Lageplan der großen Showbühne 
klauen. Wie Du die Invasion außerirdi- 
scher Bösewichter stoppen und die 
Ehre des japanischen Königshauses 
wiederherstellen kannst, erfährst Du 


Pfeifenzauber: Goemon macht den seltsamen Kreaturen 
der Bambuswälder mit seiner Kampfpfeife die Hölle heiß 


Ninj del 
Yae kann sich auf 
magische Weise 
in eine Meerjung- 
frau verwandeln 


erst nach und nach. Sprich 
« einen der umherspazierende- 
nen Passanten an, dann erhältst Du 
Tips und Hinweise. Die Unterhaltun- 
gen mit Dorfbewohnern werden von 
Witzen und altklugen Sprüchen unter- 
malt, die das abgedrehte Abenteuer 
noch lustiger machen. 

Eine ausführliche Anleitung, ein 3D- 
Vorspann und englischer Bildschirm- 
text-Smalltalk helfen Dir beiden ersten 
Schritten. Wenn Du trotzdem nicht 
mehr weiter weißt, suchst Du das 
Orakel auf, das erfreulich konkrete 
Hinweise zu Deiner Route und den 
nächsten Wegzielen gibt. 

Ein Erkundungsspaziergang durch 
Deine idyllische Heimatstadt macht 
Dich mit Deinem Aktionsradius ver- 
traut: Wie in „Super Mario 64“ kannst 
Du hüpfen, um Abgründe zu überwin- 
den oder höhere Etagen zu erreichen. 
Auf Knopfdruck schwingt Goemon 
außerdem seine Waffe - er beginnt 
mit einer hölzernen Pfeife, kauft 
später aber effektivere Waffen ein. 
Innerhalb der zahlreichen 3D-Städte 
benötigst Du die Waffe nicht, doch vor 
den Toren einer Stadt beginnt die ge- 
fährliche Wildnis. Um von einem Dorf 
ins nächste zu kommen, kämpfst Du 
Dich hüpfend über Brücken und Trep- 
penfluchten, balancierst auf Plattfor- 
men oder sitzt gar aufdem Rücken ei- 
nes fliegenden Drachen. 

Noch wichtiger als die Raufereien 
und Geschicklichkeitstests in der 
Wildnis sind die Spaziergänge durch 
die Dörfer. Hier erfährst Du, was im 
Lande passiert, kaufst leckeren Pro- 
viant und stählerne Waffen. Manch- 
mal mischst Du Dich in das emsige 
private Leben der Zivilisten ein und 


BRAVO 
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Text: Winnie Forster, Christian Henning 


Keine Friedens- 
pfeife: Goemon 

benutzt sie als 

Waffe 


Freischwimmer mit Seepferdchen: Um alle Geheimnisse zu 
erkunden, muß Goemon auch mal baden gehen 


“ 


Der Ninja im Küchenschrank: „Goemon 
serviert eine Menge lustiger Minispiele 


Karakyuri, 
Saätie 


Action-Adventure im „The Legend of Zelda“-Stil: Auch auf dem 
Gameboy bietet Dir „Goemon“ viele vergnügliche Spielstunden 


Erforsche die gespenstische 


verdienst Dir so den Schlüssel zu wei- 
teren Spielgebieten. 

Richtigfetzig wird’s,wenn Du einem 
Endgegner gegenübertrittst und dazu 
einen eigenen Riesenroboter aus der 
Garage holst: Willst Du zum Beispiel 
Feinde wie einen mächtigen Samurai- 
Mech vertrimmen, muß Du aus der 
Cockpit-Ansicht Stahlfäuste und Plas- 
mageschosse herumwirbeln. Diese 
bombastischen 3D-Fights sind der 
Action-Höhepunkt in einem anson- 
sten eher besinnlichen 3D-Abenteuer. 

Wenn Du mit englischen Texten 
nichts anfangen kannst, wird Dich 
„Goemon“ langweilen. Wenn Du Eng- 
lisch verstehst und nach exotischen 
N64-Ausflugszielen suchst, gibt’s hin- 
gegen keinen Grund, „Goemon“ zu 
ignorieren. Die Grafik ist sauber, 
abwechslungreich und gespickt mit 
typischen fernöstlichen Details - im 
Restaurant meinst Du die realistisch 
dargestellten Bratspieße und riesigen 
Sushi-Rollen förmlich zu riechen! 

Auch der 3D-Effekt von „Goemon“ 
ist wirkungsvoll: Spätestens, wenn 
Du Baumhäuser und Berggipfel 
erklimmst, stellt sich heraus, ob Du 
wirklich schwindelfrei bist. Dabei ist 
derWinkelderKameraperspektive nur 
selten ungünstig. 


Gameboy-Welt Level für Level 


"Ushivaka: You made it! 


| a3 
Dialog mit einer Zwergendame: Hilfst Du den Bürgern, wirst 
Du dafür reichlich beschenkt und bekommst Informationen 


ex] 


Auf dem Gameboy betrachtest 
Du die Gegend ausschließlich aus 
der Vogelperspektive, sei es 
eine düstere Dämonenhöhle, 
Deine friedliche Heimatstadt 
oder ein Schiff und eine Insel 
äußerst unfreundlicher Piraten. 
Leider sind Deine Schützlinge 
sehr klein dargestellt, und die 
Hintergrund-Grafik ist recht 
unspektakulär. Kämpfe mit 
mächtigen Riesenkraken, Tauzie- 
hen, 100-Meter-Lauf und Roulette 
gestalten Deinen Gameboy-Feldzug 
jedoch noch spannender. 

Musikalisch und akustisch wird Dir 
in „Goemon“ dagegen nicht viel gebo- 
ten.Auch auf dem Nintendo 64 gibtes 
keine Sprachausgabe, nur ein paar 
abgedrehte japanische Songs. 

Wenn Du zu den älteren Spielern 
gehörst, die schon so manches Adven- 
ture im Handumdrehen gemeistert 
haben, wirst Du mit „Goemon“ wenig 
Probleme haben: Die meisten Rätsel 
sind nicht sehr knifflig, und die Lösung 
liegt oft nicht weit vom Problem ent- 
fernt. Trotzdem solltest Du der unge- 
wöhnlichen Welt von Goemon und sei- 
nen komischen Freunden eine Chance 
geben - Spaß macht der kunterbunte 
Ausflug ins alte Japan auf jeden Fall. 


NN 


wir 


N 


Robot auf 
Rädern: Dieser 
Mech hilft Dir in 
den Endkämpfen 


Japanische Kinder lieben den Clown 
Goemon heiß und innig. Doch bei 
uns ist der freche Konami-Knirps 
kaum bekannt. Nur Spieler mit gutem 
Gedächtnis erinnern sich an ein 
„Goemon”-Action-Adventure, das als 
„Mystical Ninja“ auch hier erschien. 
Das Super-Nintendo-Modul war eine 
flotte Mischung aus fernöstlichen 
Geschicklichkeitstests, Kämpfen und 
Stadtspaziergängen, kunterbunt, mit 
Witz und Tiefgang. Aus finanzpolitischen 
Gründen verzichtete Konami jedoch 
bis jetzt auf weitere 
europäische (PAL-) 
Umsetzungen. 


Dick, aber 
stark: Ebisu- 
maru ist im 
Spiel Dein 


N! 


F FE 

Mystical Ninja st. Goemon 

| Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 

[ea.140770DM | Konami 
« unterstützt Controller Pak 


[Tspieler 


y Idyllische 3D-Kulisse, viel Abwechslung 
und Spaß, mehrere Spielhelden 


Ten Texte englisch, Gameboy-Version bietet 
= vier Paßwörter und mäßige Grafik 


Intermezzi und 


Geschicklichkeitsspielen 


r 


N 


bester Freund! 


ANZEIGE 


Darf's auch ein bißchen schneller sein? 


Bleifuß oder Hasenfuß. Finden Sie heraus, ob Sie für eine GT-Karriere geeignet sind. 


1) Wie schätzen Sie sich im Verkehr ein? 
DO a) Die Frage ist mir zu intim 

U] b) Aberichhabegarkeineauto 

DO c) Als Sieger 


2) Welches Schimpfwort benutzen Sie 
beim Autofahren am häufigsten? 
Da) Ich Idiot 
U b) Frauen 
Oc)*Q#Aloxyzettt 
(Genauer Wortlaut ist der Red. bekannt) 


3) Wie heißt die Faustregel für 

den Sicherheitsabstand? 

Da) Faustregel für den Sicherheitsabstand 
U] b) 3 Monatsmieten 

Uc) Platz da 


4) In einem Stau benutze ich .. 
U] a) meine(n) Freundin/Freund 
U b) ein gutes Buch 

OIc) den Bürgersteig 


5) Winterreifen sind ... 

[] a) meistens zu viert 

U] b) mein Weihnachtsgeschenk für die ganze Familie 
[I c) beim ersten Sonnenschein im Keller 


6) Was ist Ihr Lieblingslied? 

Dl a) Geronimo's Cadillac 

U b) Hoch auf dem gelben Wagen 
Ol c) Highway to hell 


7) Was fällt Ihnen zum Begriff Grenzbereich ein? 

Da) Zollkontrolle 

U] b) Fahrbahnmarkierung 

Dlc) Ja, ich bin interessiert. Bitte schicken Sie mir 
Informationsmaterial 


8) Sie fahren an eine Kreuzung, ein blauer 

PKW kommt von rechts, wer hat Vorfahrt? 

Da) Fragen Sie meinen Chauffeur 

U b) Die Art und Farbe eines PKW spielt bei 
der Vorfahrt keine Rolle 

UI c) Schon vorbei 


9) Was ist eine Nockenwelle? 
DO] a) Aquaplaning beim Fußball 
U b) Die österreichische La Ola 
c) Zu wenig 


10) Wovor haben Sie beim Autofahren 
am meisten Angst? 

[la) Mutter 

[] b) Mütter 

El c) Von a oder b überholt zu werden 


Punkte: a=2/b=4/c=57 


0-33 Punkte: Der blutige Anfänger 

Nicht nur Ihr Blut ist gemeint, auch das der anderen Verkehrsteilnehmer, 
die Sie mal wieder nicht gesehen haben. Entweder Sie werden Beifahrer 
oder besser: Lassen Sie sich im Führerschein-Modus von Gran Turismo auf 
die Ideallinie trimmen, und stellen Sie sich dann dem Ernst des Lebens: 
einer Karriere als GT-Profi mit allen Drum und Dran. 


34-87 Punkte: Der Auto-Spießer 

Wackeldackel im Fond, Mini-Perser vor den Pedalen und hygienisch unbe- 
denklich: Auf der Rückbank Ihres PKW ist eine Gehirnchirugie möglich. 
Jetzt werden Sie jauchzen: Gran Turismo - das ist so real, daß es sogar 
eine Waschstraße gibt. Bedenken Sie nur: über 300 wählbare Autos von 
Aston Martin bis TVR tage- und nächtelang auf Hochglanz bringen. Als 
wäre jeder Tag Samstag. 


88-570 Punkte: Das Renntier 

Ihr After-Shave ist eine herbe Mischung aus Super bleifrei und syntheti- 
schen Additiven. Der Mechaniker um die Ecke überlebt dank Ihnen jede 
Inflation. Die Lösung für Sie: Gran Turismo, die 
realistischste Rennsimulation aller Zeiten. | "Die PlayStation 
Erstens gibt's vor der PlayStation* so gut wie - erfolgreichste Videospiel- 
keine Blechschäden, und zweitens können Sie konsole aller Zeiten 
damit dem Schumi in Ihnen mit Millionen von - über 350 Spielewelten 
Tuning- und Einstellmöglichkeiten und 8 an- -in 3-D und Echtzeit 
spruchsvollen Strecken Zucker geben. Freuen - mit CD-ROM-Technologie 


Sie sich schon mal auf den Einbau einer Kohlen- - auch für mehrere Spieler 
stoff-Gelenkwelle (sonst schwer zu kriegen). 


- einfacher als jeder PC 


ITS NOTA GAME 


PlayStation empfiehlt: Die unbeschreibliche Grafik verdeutlicht nur eine Probefahrt bei Ihrem Händler. 


PlayStation-Powerline: (01 90) 578 578 (1.20 DM pro Minute). “ ®.” and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. $ is a trademark of Sony Corporation. © 1997, 1998 Sony Computer 
Entertainment Inc. All Rights Reserved. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. er by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers, cars, brands and associated imagery featured in this game are 
trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved. ..2... Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. 


Bibliothek mit Batterie: Hier werden 
die Spielstände geladen 


eine Mitmenschen werden 

von schlimmen Alpträu- 

men geplagt. Kein Wun- 

der, denn der örtliche 

Dämon ist nach hundert- 

jährigem Winterschlaf aufgewacht 
und macht den Leuten das Leben 
schwer. Grobian Melza geistert dabei 
leider nicht nur durch die Träume, son- 
dern hat gemeinerweise auch noch 
ganze Herden seiner Mitmonster im 
Land verteilt. Die braven Bauersleute 
sind mit dieser Plage überfordert und 
rufen nach einem erprobten Helden, 
der die Sache regelt. 

Du schlüpfst in die bunte Rüstung 
von Jungritter Alundra und machst 
Dich einsam und allein ans schwere 
Werk. Dein Hauptquartier liegtimDorf 
Inoa. Hier kannst Du Dich mit Reise- 
proviant, Heiltränken und neuer Aus- 
rüstung versorgen und bei Bedarf spei- 
chern. Weitere Speicherpunkte sind in 
den Dungeons und Kerkern verteilt. 

Zur Grundausstattung gehören ein 
mickriger Dolch und ein paar Heil- 
pflanzen. Bessere Ausrüstung findest 
Du unterwegs odertauschst siegegen 
Bargeld im Waffenshop. Die angebo- 
tenen Waren sind fein säuberlich im 
Regal aufgebaut.Alundra muß nur zu- 
greifen und alles dem Händler aufden 
Verkaufstresen werfen. Im Rucksack 
ist Platz für 18 mehr oder weniger 
nützliche Gegenstände. 

Die Welt von Alundra wird in präch- 
tiger isometrischer Sicht, also schräg 
von oben, dargestellt. Dein Held kann 
laufen, springen, schwimmen, tau- 
chen und natürlich kämpfen. Zu letz- 
terem bleibt reichlich Gelegenheit in 
der Monster-verseuchten Landschaft. 
Damit die Handlung nicht zur öden 
Klopperei verkommt, darfst Du Dich 
auf jede Menge knackige Rätsel und 
Geschicklichkeits-Einlagen freuen. Be- 
wegliche Plattformen, Förderbänder 


B4 # re 


Da hüpft der Playstation-Held 
vor Freude: Endlich kommt der 
japanische Adventure-Knaller 
in einer deutschen Version. 


Das Tarn-Anwesen 
Deine erste Aufgabe liegt im Osten, 
jenseits der Wüste in der Nähe des 
Flusses. Verlaß die Stadt durch den 
südlichen Ausgang und wende Dich 
nach Osten. Triffst Du auf ein paar 
Stufen, dann steige hinauf und gehe wei- 
ter nach Osten. Erreichst Du die Brücke, 
dann wende Dich nach Norden und gehe 
bis zum Haus. Schau dort in alle Räume, 
damit Du keine Gegenstände verpaßt. 
Vergiß auf keinen Fall die Vögel. 

Die Mine 

Hier mußt Du drei Generatoren anschalten. 
Beim ersten drücke die Schalter in der 
Reihenfolge: Links, Links, Rechts, Links. 
Bei Generator drei drückst Du dreimal 
nach unten und einmal nach oben. 
Anschließend mußt Du ein paarmal auf 
die Maschine hüpfen, damit der rostige 
Mechanismus anläuft. 


== m oh. 
Pr BETEN SENBENUEN u 22 re = a 
Zum Kugeln: Wenn Du geschickt mit dem Joypad Bitte hier drücken und weitergehen! Alundra bewegt Sommer, Sonne, Badespaß: Dein Held ist bis zum 
bist, dann balanciert Alundra auf der rollenden einen Hebel und öffnet dadurch den Zugang zu neuen Strand vorgedrungen und macht dort Bekanntschaft 
Kugel und überwindet so eine gefährliche Stelle Bereichen im Labyrinth mit einer schlecht gelaunten Riesenschildkröte | 
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Unser Dorf soll schöner werden: Das Städtchen Inoa ist das Hauptquartier und die 
letzte sichere Zuflucht Deines Helden 


und fiese Fallen sorgen für Kurzweil im 
Heldenleben. Knackschwere Puzzles 
fordern die grauen Zellen. An beson- 
dersheiklen Stellen findest Du deshalb 
Hinweise in Form von Wortspielen, die 

Deine Aufgabe etwas erleichtern. 
Bevor Du schließlich Dämon Melza 
| den grünen Hals umdrehen kannst, 
a er a er — Eh Be. N mußt Du in den zahlreichen Verliesen 
u‘ ” = diversen Obermotzen das Lebenslicht 
ausblasen.Jeder dieser Gegner besitzt 
eine eigene Kampftaktik. Du mußt 
also genau beobachten, wie der Feind 
jeweils angreift, und mit eigener Tak- 
tik darauf reagieren. Hast Du einen 
der Bösewichte erlegt, gibt es zur 
Belohnung ein schickes Extra oder 

einen Goldschatz. 

Mit „Alundra“ ist den Programmie- 
rern ein prächtiges Action-Adventure 
im „Zelda“-Stil gelungen, das Dich 
wochenlang an den Bildschirm fes- 
seln wird. Die Fantasy-Welt ist vollge- 
stopft mit Geheimnissen und Überra- 
schungen, jeder Gegner verlangt nach 
einer anderen Kampftaktik. Erfahrung 
als Joypad-Künstler kann nicht scha- 
den, um die knackigen Geschicklich- 
keitseinlagen zu meistern. Schreckst 

Du vor dem hohen Schwie- 
B®»rigkeitsgrad nicht zurück, 
dann solltest Du Dir dieses 

schöne Spiel nicht entgehen lassen. 


Zu Hause ist es am schönsten: In diesem 
Bungalow kannst Du jederzeit speichern 


7 ren 


Text: Volker Weitz 


f ‚Grafik 2 _ Sound 3 Dauerspaß “B 


a . 

# E d i @ Spielerisch sehr gehaltvolles 
Soweit die Füße tragen: Es dauert Wochen, bis Du Feuer frei: Wenn Du in den Verliesen nicht vorsichtig bist, Action-Adventure. Langzeit- 
alle Geheimnisse der riesigen Landschaft ausgekund- dann löst Du oft ungewollt eine Falle aus. Hier muß Dein spaß für Joypad-Profis 
schaftet und alle Orte besucht hast Held beweisen, ob er explosionsgeprüft ist oem nennen 


BRAVO 


fa 


| N) den Fußball-Stars Olli'Bierhoff, Hl 


. . “ br 2 
WR Geht’s noch häßlicher? Nicht nur die Namen der deutschen Computerintelligenz, nein danke: In dieser Situation steht 
Nationalspieler wurden verhunzt, sondern auch die Gesichter bis auf die zwei in der Platzmitte jeder Spieler absolut still 


j rankreich ist der Mittelpunkt der 

ze “ = s Fasinei Die diesjährige Welt- 
ein meisterschaft läßt nicht nur leder- 

begeisterte Fernsehfans zittern, sie 
sorgt auch wieder für einen wahren 
Schub an Fußballspielen für Konsole 
und PC. Die offizielle Lizenz liegt bei 
Electronic Arts, die mit „Frankreich 98“ 
einen genialen Fußball spielen (Test ab 
Seite 26). Das schreckt Konkurrenten 
aber nicht ab, ähnliches zu versuchen. 
So hat auch Take 2 ihr eigenes WM- 
Spielgeschaffen und versucht, es unter 


. = = der Patenschaft von Packungs-Model 
Nett ausgedacht, aber anspruchsvoll: Schüsse und Kopfbälle Oliver Bierhoff und Andi Köpke an 


si er aufs Tor müssen mittels Zielscheibe genau anvisiert werden 
$ r 


den spielenden Fußballfan zu bringen. 


Abschneiden! Und Deinen Eltern zeigen: 


aa age mern 


Liebe Eltern, 


das Spiel „Rampage World Tour“ 
führt Ihre Kinder an eine 
sozialkritische Auseinandersetzung 
mit dem Thema Architektur und 
Städtebau heran. 


3/ Interactive 
Eupect the unexpected: 


Br 


AR nichts renAre" Die od by 
it of Michrary Games Inc. Distnbutec try Micknayy Honı 


Refuge In. 


DAL” 


In einem Freundschaftsspiel oder 
im WM-Modus trittst Du an, eine von 
50 Nationalmannschaften vom Rasen 
zu fegen. Die Steuerung von „Golden 
Goal“ ähnelt der von „Frankreich 98“. 
AufKnopfdruck wird gepaßt, geschos- 
sen oder ein Spurt hingelegt. Neu ist, 
daß Dein Torschuß mittels Zielscheibe 
genau anvisiert werden muß. 

In Sachen 3D-Grafik hat man auch 
viel abgeschaut - von der einstellba- 
ren Kameraperspektive bis hin zu den 
gut animierten 3D-Spielern. Doch bie- 
tet „Golden Goal“ dabei wesentlich 
weniger als der Konkurrent aus dem 
Hause EA: Die Spieler sind potthäß- 
lich, der Schiedsrichter nie auf dem 
Platz, und es gibt keinen Kommenta- 
tor, sondern nur dumme Zurufe von 
Mitspielern. In Sachen Spielmodi, Op- 
tionsvielfalt, Computerintelligenz und 
Spieldynamik liegen zwischen den 
Konkurrenten ebenfalls Welten. 

Damit Du die Kritik nicht falsch ver- 
stehst: „Golden Goal“ ist keineswegs 
ein schlechtes Fußball. Das Spiel macht 
dank der vielen „FIFA“-Elemente und 
einerschönen Steuerungeinigen Spaß. 
Es gibt nur keinen Grund, das Gebolze 
von Take 2 „Frankreich 98“ vorzuziehen, 
denn esist in jeder Beziehung schlech- 
ter. Manchmal mehr, manchmal we- 
niger - aber eben schlechter. 


FLACH SPIELEN — 


HOCH GEWINNEN „enn sich 
SCREENFUN traf Oliver „Golden 
Bierhoff und Andi Köpke, anschaut, muß 
die „Paten“ von „Golden Goal“, beim Daddeln. seine Reaktion 


wohlähnlich 
aussehen... 


SCREENFUN : Waren Sie an der Entwicklung 
des Spiels beteiligt? 

Bierhoff & Köpke: Nur in der Endphase. Deshalb 
waren Änderungen nicht möglich.Wenn man 
seinen Namen hergibt, muß man sich trotzdem 
mit dem Produkt identifizieren. 


ScREENFUN : Spielen Sie zu Hause? 

Bierhoff: Ich bin nicht der Spielfreak, habe ein- 
fach zu wenig Zeit. Früher ab und zu am Ninten- 
do. Während der WM-Pausen würde ich mich 
gerne mehr mit dem Spiel beschäftigen. 


ScREENFUN : Was könnte an „Golden Goal“ 
verbessert werden? 

Köpke: Man sollte die Möglichkeit schaffen, in 
verschiedenen Stadien der Welt zu spielen. Scha- 
de ist auch, daß nur wir beide mit den richtigen 
Namen genannt werden. 


TSEN nu a fo 


| Golden Goal 98 
Fußballspiel für Fortgeschrittene und Profis 


[ca.1000M |  Take2 1:2 Spieler 
« unterstützt Memory Card 
cas AB) Saum Mousse 2) 
an) Komplexe Steuerung, recht ruckelfreie 
&Z Animationen, 50 Mannschaften 
®& Häßliche Spieler, wenig Spieldynamik, 
schlechte Computerintelligenz 
Nettes Fußball mit vielen klei- 
nen Mankos - keine ernsthafte 
© Konkurrenz für „Frankreich 98“ 


DAS SPIEL 


_ MEGALZERSTÖRUNGSORGIE, 


Abreißen! Und niemals Deinen Eltern zeigen - nur Deinem Händler: 


“= Eu u u 5 u 0 u m u u m m 


GT Interactive 
Exnect the unexpected: 


KIN? 


AMPAGE Wortn TOUR IST pre 
IN. DER IHR. 
MIT DREI IBLEN 


8 } 4 
für Windows 95 


Tolle Effekte VW. 
MDETBCH, F3 
Fernsehen 


500 Visite 
@SSisch 
esteil.Nr 310337 


Nkarten 


Bestellen rund um die Uhr: Tel. (0211) 9334-900, Fax (0211) 9334-999 
Noch mehr Hits im Internet: http://www.databecker.de 


1:1-Schnell-Kopien 
Daten-CDs 


Best of 6 


Knopfdruck > 


"unverbindliche Preisempfehlung 


pieler Grün verliert sein letztes 
Hemd: Sein Team ist in den 
roten Zahlen, alle Stadien sind 
mit Hypotheken belegt, und an 
den Tribünen hämmert der Kuckuck... 
„Monopoly“ ist Kapitalismus in 
Reinkultur. Wer nicht schnell genug 
wertvolle Grundstücke zusammen- 
rafft, das Spielkapital in Immobilien 
anlegt unddie Konkurrenz abzockt,hat 
ganz schlechte Karten. An diesem fies 
bewährten Spielprinzip hat Hersteller 
Hasbro auch in der „WM-Edition“ des 
Brettspiel-Klassikers nicht gerüttelt. 
Bis zu sechs menschliche Spieler 
dürfen sich würfelnd um das Spielbrett 
hocken und ihr Geld in WM-Mann- 
schaften und französischen Stadien 
anlegen.Wo in der klassischen Version 
Häuser und Hotels in den Himmel 
wachsen, werden in der „WM-Edition“ 
unterschiedliche Tribünen errichtet. 
Abgesehen von der optischen Aus- 
richtung auf den beliebten Rasensport 


Vergrößert: Das Spielbrett zoomt 
automatisch zum nächsten Kicker 


BRAVO 


44 ScREEnFun 


Tor! Toor! Spieler Rot hat beim Elfmeterschießen den zweiten Treffer erzielt 
und darf in der nächsten Spielrunde mit drei Würfeln über das Brett eilen 


Dribble vor “ 
hloßallee, 
Pa Los: im Jahr der 


gönnen die Hersteller den Kickerfreun- 
den zwei neue Spielelemente. Sobald 
ein Teilnehmer über Los geht, wird er 
in einem Mini-Spielchen zum ElIf- 
meterschießen geladen. Produziert er 
gegen den Computer zwei Fahrkarten, 
muß ereine Runde aussetzen. Wer da- 
gegen zweimal trifft, gewinnt einen 
dritten Spielwürfel und kann sich sei- 
nen Lieblingswurf künftig aussuchen. 
Wahlweise zum Elfmeterschießen 
kannst Du zwei Teams gegeneinander 
antreten lassen. Die siegreiche Mann- 
schaft steigt in der Tabelle auf, der 
Verlierer muß ein Treppchen zurück. 
Gleichzeitig verändert sich die Position 
der Mannschaften aufdem Spielbrett. 
Die „Monopoly WM-Edition“ ist 
nicht nur für alle Fußballfans interes- 
sant, sondern dank der beiden neuen 
Spielelemente auch Sportmuffeln zu 
empfehlen. Hasbro beweist einmal 
mehr, daß Brettspiele auch auf dem 
Computer Spaß machen können. 


Sehr günstig: Die deutsche National- 
mannschaft kostet nur 7000 Mark 


ps |  nsal Sar] D 


| Monopoly WM-Edition 
Brettspiel für Einsteiger 


| ca. 70DM f Hasbro 11# Spieler 
Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, Win 95, 
30 MB HD. Empf.: Pentium 133, 
32 MB RAM, Win 95, 120 MB HD 


#3» Unverwüstliches und immer noch 
8 frisches Spielprinzip, nette Präsentation 


Nur zwei neue Spielelemente, kein Netz- 
werk-Modus, zu wenig Animationen 


liche Brettspiel-Umsetzung 
für Fußballfans und solche, Bo i 
die es werden wollen Transfermarkt: Besitzlose WM-Teams 


werden von Mr. Penny versteigert 


Länderspiel statt Regional-Liga: In der „WM-Edition“ sammelst 
Du keine Straßenzüge, sondern Nationalmannschaften 


- Positionswechsel an Wert verlieren. 


Mr. Penny: Er ist 
das „Monopoly“- 
Maskottchen 


Tips 


Welche Mannschaften soll ich kaufen? 
Kaufe, wenn möglich, immer WM-Teams 
gleicher Farbe. Nur wenn Du einen Farb- | 
satz komplett hast, kannst Du Tribünen 
bauen. Biete deshalb bei Versteigerungen 
ruhig etwas mehr. Langfristig zahlt sich 
eine solche Investition immer aus. 

Eifer oder Freundschaftsspiel? 

Hast Du genug gewinnträchtige Mann- 
schaften beisammen, solltest Du Dich 
immer für das Elferschießen entschei- 
den. So verringerst Du die Wahrschein- 
lichkeit, daß Deine Teams durch einen 


Text: Volker Weitz 


Gefährlich: 


m 


ie Kopfgeldjäger sind Dir 
BD der heißen Spur. Drei 

hammerharte Typen kle- 
ben am Hinterrad und zerbrö- 
seln mit ihren Laserwummen 
Deine Panzerung. Mit zittrigen 
Fingern zündest Du die letzte 
Atombombe - dann kannst Du 
nur noch beten. 

Der „Bounty Hunter“-Modus 
ist nureine der Neuerungen, die 
das N64-,„Forsaken“ von den 
bereits getesteten Versionen 
für PC und Playstation unter- 
scheidet. Du kannst entweder 
gegen drei Freunde ins Feld zie- 
hen oder Dich von Computer- 
gegnern jagen lassen. Gewinner 
ist der, der zum Schluß am mei- 
sten Gold gesammelt hat. 


\ einer der acht 
N Kopfgeldjäger / ER 


Da glüht der Modulschacht: 
- Mit leichter Verspätung 
landet Acclaims Action-Epos 


auf dem Nintendo 64. 


Zusätzlich trittst Du auf dem 
Nintendo 64 gegen 17 Gegner 
an anstatt gegen 14, und sechs 
neue Mini-Bosse versüßen Dir 
den Action-Alltag. Als Sahne- 
häubchen werden acht neue 
Einzelspieler-Levels geboten - 
damit erhöht sich die Gesamt- 
zahl auf 22 umfangreiche Etagen. 

Doch nicht nur spielerisch 
weiß das Nintendo-Modul zu 
überzeugen, auch grafisch fährt 
man einen Sieg auf der ganzen 
Linie ein. Die dreidimensionale 
Welt wird farbenfroh und detail- 
liert dargestellt, die Lichteffekte 
sind Konsolen-Spitzenklasse. So 
kannst Du fehlende CD-Musik 
und reduzierte Sprachausgabe 
locker verschmerzen. 


Leuchtfeuer voraus: Hier kannst Du eine der optisch 
beeindruckenden Explosionen bewundern 


> 
F 
® ” 


Wer für das realistische 
Tuning bei „Gran Turismo“ 
nichts übrig hat, der sollte 


.„.sich.mal hinter das Steuer 


Dumm gelaufen: Der starke Arm des Gesetzes war länger, und 


Du mußt anhalten. Hoffentlich bleibt’s 


it 250 Sachen saust Dein feuer- 
M roter Ferrari den wütenden Cops 

davon. Denn in „The Need for 
Speed 3“ regiert nur das Gaspedal. 

In diesem Rennspiel erwarten Dich 
acht anspruchsvolle Kurse in mehreren 
Spiel-Modi. Der Weltmeisterschaft-Mo- 
dus bietet dabei keine besonderen 
Überraschungen: Sei schneller als alle 
anderen und hole Dir den Titel. Der 
Hot-Pursuit-Modus ist dagegen sowohl 
im Einspieler- als auch im Zweispieler- 
Modus sehr gelungen. Du rast wie ge- 
wohnt durch die bekannten Land- und 


bei einer Verwarnung 


Stadt-Kurse, mußt Dich aber obendrein 
noch mit den - gleichfalls motorisier- 
ten - Gesetzeshütern herumärgern.Die 
versuchen nämlich, Deinen Wagen zum 
Stehen zu bringen, und dazu ist ihnen 
fast jedes Mittel recht: Begleitet von 
Sirenengeheul und Lautsprecherdurch- 
sagen rammen sie Dein Auto und ver- 
suchen es von der Straße zu drängen. 
Auch Straßensperren und Nagelbretter 
können ein Rennen vorzeitig beenden. 

Die Streckengrafik ist sehr schön ge- 
lungen. Ob verschlafene Kuhdörfer im 
Herbst oder die rauhe Wildnis des 


a. - 


ieses Rennspiels klemmen. 
nr . ge 


Ku 2 


Auch die Zweispieler-Duelle sind sehr spannend. 
Wer wird zuerst von der Polizei geschnappt? 


Grand Canyons: überall finden sich net- 
te Details und sehr selten Grafikfehler. 

Schade ist nur, daß Du während der 
Rennen keine Musik-Untermalung hast. 
Motorengeräusche und Hupen sind die 
gängigsten Soundeffekte. 

Trotz Original-Autos von Ferrari, 
Corvette und Co. erhebt „The 
Need for Speed 3“ nicht den ”— 
Anspruch einer Simulati- ET 
on und muß sich deshalb & 
auch keinen direkten Ver- 
gleich mit „Gran Turis- 
mo“ gefallen lassen. 


BERMUERASER 
mus 


Brutzel: Der Gegner wird von Deinem 
Laser reparaturreif geschossen 


Forsaken 
Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM Acclaim 1-4 Spieler 


« unterstützt Rumble Pak 


sound (2) Dauerspaß 1 
Mehr Einzel- und Mehrspieler-Levels, | 
mehr und intelligentere Gegner 
Zn Kein CD-Soundtrack, kaum 
7 Sprachausgabe im Spiel 


Text: Volker Weitz 


Die konsequente Verbesse- 
rung eines der momentan 
besten Actionspiele fürs N64 


Scheinwerfer an und los geht’s: Auf dem 
Highway ist auch nachts die Hölle los 


D 


The Need for Speed 3 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 100 DM 
« unterstützt Analog-Controller 


Grat Z] sound EZ Dauersyas 2) 


Spannende Zweikämpfe, heiße Polizei- 
Jagden, schöne Grafik, Original-Autos 


In, Keine Musik während der Rennen, 
relativ lange Ladezeiten G 


ElectronicArts 11-2 Spieler 


Text: Christian Henning 


Fun am Steuer: Das gelungene 
Rennspiel ist voll von kurz- 
weiliger Action. Gib Gummi! 
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Text: Knut Gollert - Fotos: Stewart Kendall/Sportsphoto, dpa 


Einer der witzigsten Fußball-Klassiker kehrt zurück: 


Sensible Software schwimmt in der WM-Welle mit 
und will mit einem großen Taktik-Anteil das 
entscheidende Tor machen. 


noch zu den besten Fußball-Spie- 

len: „Sensible Soccer“ war 1992 
für den Amiga eine kleine Sensation. 
Witzige Grafik, viel Übersicht undeine 
intelligente Steuerung sorgten für 
atemberaubende Verkaufszahlen. 

Seitdem wurde das Spiel stetig ver- 
feinert und für verschiedene Systeme 
umgesetzt. Dieses Jahr erreicht es mit 
„sensible Soccer ’98“ einen weiteren 
Höhepunkt. Doch ist ein sechs Jahre 
altes Spiel heute noch zeitgemäß? 

Dakann Hersteller SensibleSoftware 
noch so viel Spielmodi auftragen, ge- 
gen eine „FIFA“ sieht „Sensible Soccer“ 
so lange alt aus, bis die Spiel-Engine 
komplett ausgewechselt wird. 

Statt zweidimensionaler Kickerei 
muß die dritte Dimension her. Und die 
wurde in die 98er Variante lediglich 
in die Zeitlupenwiederholung einge- 
baut - das eigentliche Spiel gleicht 
nach wie vor dem sechs Jahre alten 
Original-,„Soccer“. 


'R wenigen Jahren gehörte es 


An Spielmodi stehen Dir neben 
Trainingsspielen verschiedene Turniere 
oder selbstgebaute Ligen mit über 100 
Nationalmannschaften zur Wahl. Zu- 
sätzlich kannst Du eigene Teams mit 
selbstgebastelten Spielern aufstellen. 

Auf demRasenkickst Dutraditionell 
mit Mini-Spielern aus der Vogelper- 
spektive. Dafür kannst Du in dem 
sehrschönen Trainer-Modus taktische 
Kommandos geben - sogar für jeden 
einzelnen Spieler. Dieser Modus ist die 
wirkliche Stärke des Programms: Kein 
Konkurrent bietetsotiefgehende Fuß- 
ball-Taktik, die sich so offensichtlich 
auswirkt. Spielst Du selbst, kommt vor 
allem zu zweit Unterhal- 
tung auf, doch die spar- 
same Grafik und ein 
magerer Kommentar 
langweilen „FIFA“-Ver- 
wöhnte schnell. Nur 
für Fans! 


Immer am Ball: 
Stürmerstar 

Ronaldo wurde 
„Weltfußballer 
des Jahres 1997“ 


Viel Streß vor dem eigenen Kasten: Der Tor- 
wart wird immer vom Computer gesteuert 


Wird Ronaldo 
(r.) die WM x 
für Brasilien y % 


gewinnen? |, %: 
“r 


Neu, aber weder schön noch spannend: In der Zeitlupenwiederholung siehst Du 
die Spielszene aus wechselnden Kameraperspektiven in 3D- doch nur dann! 


..die Sicht aufs Spielfeld ist durch- 
gängig wie hier, also ohne 3D 


Wo wuseln sie denn? Grafisch hat 
sich in sechs Jahren nichts getan... 


- EIGENES TURNIER - 
WETTBEWERBSNAME: TURNIER 


TEAMS: 32 Wne Frat sumanarenanıed 


Golden Goal " Ellmeterschicien 
er Din ara Hehipke wohn 
Eimeterschieien 


* Eifmeterschieien 


Mmeterschieien 


Aufwendig und das beste am Spiel: 
der detaillierte Taktik-Bildschirm 


Welches Turnier darf es sein? Hier 
hast Du eine immense Auswahl 


PS ) NG 


Sensible Soccer '98 
Fußball-Spiel für Fortgeschrittene und Profis 
j ca. 80 DM J Sensible/GT 12 Spieler 


Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 
8 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Win 95, 200 MB HD, Soundkarte 


I cratıc AR Sauna @foaverszas 


du, Sehr gut durchdachter und komplexer 
= Taktik-Teil, guter Team-Editor 


Veraltetes Action-Fußball, grafisch 
trist, wenig Realitätsnähe 
Selbst derguteTaktik-Pat | 
täuscht nicht: Dieser „Soccer“ 
ist alt und spielt sich auch so 


The House of 


Ihe Dead 


Wem die (Geister-)Stunde schlägt, 
der hat meistens nicht mehr lang 
zu leben. Welche Saturn-Spieler 
wagen sich ins Haus des Horrors? 


ie ruhigen Zeiten, in denen man 

Untoten noch mit Kreuzen und 

Weihwasser entgegentrat, sind 

längst vorbei. In „The House ofthe 
Dead“ von Sega schwingst Du die Light- 
gun und schickst die Zombies wahrlich 
Stück für Stück zurück in die Hölle. 

Allein oder gemeinsam mit einem 
Freund stürmst Du ein gruseliges Schloß, 
indem es von allerlei Kreaturen der Nacht 
nur so wimmelt. Das Motto lautet: Töte; 
oder Du wirst getötet.Denn die Zombies 
kennen keine Gnade. Wenn Du dabei 
unschuldige Menschen aus den Fängen 
der gräßlichen Monster befreist, erhältst 
Du zusätzliche Lebensenergie. 

„The House of the Dead“ beruht auf 
einem erfolgreichen Automaten der 
„Virtua Fighter 2“-Hardware, doch Sega 
hat sich nicht einmal ansatzweise die 
Mühe gemacht, die Heimversion tech- 


Held Rogan und 
der erste Boß 
im Clinch i 


nisch anzugleichen. Häßliche Pixelgrafik 
und langweilige Soundeffekte dominie- 
ren den Feldzug - und der ist eintönig. 

„The House of the Dead“ bietet näm- 
lich keinerlei spielerische Abwechslung. 
Keine unterschiedlichen Waffen wie etwa 
Maschinengewehre oder Handgranaten 
gilt es einzusammeln, geschweige denn 
interessante Gegenstände. Und die gru- 
seligen Monster und Mutanten wieder- 
holen sich in jedem Abschnitt aufs neue. 
Außerdem geht es im Reich der Untoten 
mitunter nicht gerade appetitlich zu, 
wenn ein gezielter Kopfschuß gleich die 
halbe Rübe wegsemmelt. 

Kurz: In „The House ofthe Dead“ stirbt 
der Spielspaß schneller, als Du nachladen 
kannst. Die Schießwütigen unter Euch 
sollten lieber zu „Virtua Cop“ greifen. 
Es bietet mehr Abwechslung, bessere 
Grafik und viel längeren Spielspaß. 


Home-Trainer für Fahrschüler: 


Völlig kopflos: Durch Kopfschüsse machst 
Du solche Zombies am schnellsten alle 


Der Fledermaus-Dämon fliegt durch die 
Luft und ist nur am Torso verletzbar 


Grafik (bp 


_ Sound # Foauerspaß (& 


1, 


Echt gruselig: Dieses Spiel 
| holen sich wirklich nur die 
 abgebrühtesten Saturn-Freaks 
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www.aral.de/fahrschule 
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wird automatisch. Und das Beste daran: 
Man kann so lange für die Theorie üben, bis 
man’s kapiert hat. Ab zum Crash-Kurs bei Aral. 


Für alle, die für die Theorie beim Führerschein noch ein bißchen 
üben müssen, gibt’s jetzt von Aral gratis Nachhilfe im Internet. 
Einfach hinsurfen und die Fragebögen ausfüllen. Ausgewertet 


Alles super. 


der Krieger 


Fix: der 
Abenteurer 


Schlau: der 
Zauberer 


Popp, Stolizei: Die örtliche Wache, obwohl in der Überzahl, 
ist kein ernstzunehmender Gegner für Dein Team 


Warm anziehen: Deine weiten Reisen führen Dich 
auch in winterlich verschneite Regionen 


Dem Mann mit Achsenbruch kann 
geholfen werden. In der Scheune findest 


Du einen Hammer für ihn. Zum Dank r ; = 
dafür verrät er Dir den Weg zu einer Das freut die Mama: Der Held hat seinen Rucksack 


Zauberquelle. Dort kannst Du Deine aufgeräumt und alle Gegenstände fein säuberlich geordnet 
Helden jederzeit kostenlos heilen lassen. 


Die Wunder-Axt 

Der Händler im ersten Dorf hält für 

Deinen Krieger eine prächtige Axt ; 

bereit. Natürlich nur, wenn bereits ein 

Krieger in Deiner Truppe ist. ; ER. re. Grafik &3 


Kalt 

Der Eingang zur Festung der Steinmen- 

schen ist durch eine Gas-Falle gesichert. 

Benutze lieber den Hintereingang. : n 

Der ist hinter dem Wasserfall am linken ' 8 _ 5 Sehr einsteigerfreundliches, 

unteren Bildschirmrand versteckt. Pe - ; ER Zr i lieb gemachtes Action- 

Vorher speichern. Fiese Gegner lauern! Hilfe, wo bin ich? Links oben im Spielbildschirm wird eine Adventure mit veralteter Optik 
: Übersichtskarte eingeblendet und Deine Position vermerkt SESEEEENESEHEENEEERENEEENEENEEEE 
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Wenn ich groß bin, möchte ich 
„starship Troopers“ heißen! 


Konami läßt den neuen Titel 
ihrer „XXL“-Serie einlaufen - 
das bedeutet Basketball-Action 


ie Bugs sind wieder da - fies, 
schleimig und massenhaft. Und 
schon ruht die Last der Verant 
wortung auf Dir: Du darfst als 
Soldat die Menschheit und sämtliche 
dazugehörigen Kolonien retten 
Dein gepanzerter Held schießt sich 
durch drei Welten voller roter Insekten. 
Dabei muß er jeweils bestimmte Ziele 
erfüllen, zum Beispiel Einrichtungen 
beschützen oder zerstören oder ein- 
fach sämtliche Gegner eliminieren. Vor 
jeder Mission kannst Du den passen 
den Kampfanzug und die Bewaffnung 
wählen. Auch Kameraden, die Dich un 
terstützen wollen, stehen bereit. 


Ekelig: Wer einen Bug so dicht an sich 
herankommen läßt, ist selber schuld 


na Bam nennen 


für Deine Playstation! 


= 


2} Auf der Playstation sind die Spieler g 


I asketball-Fans haben die Oual der 
' 79 Wahl. Denn Simulationen dieser 
x Sportart liegen zu Dutzenden in 
." den Regalen der Händler. Konami - 
»@, Macher von „International Superstar 
4 Soccer“ - hat „NBA Pro ’98“ für das N64 
und die Playstation dazugestellt. 
PM Vier Spielmodi stehen zur Verfügung. 
Du kannst ein Einzelspiel oder drei Turniere 


Immer dicht 
am Ball: die 


Nunmmer 23 bestreiten und hierbei auch noch Freunde 
der Ehleago zum Mitspielen einladen. 29 Teams und 
Bulls, Michael 


zwei All-Star-Mannschaften gehen an den 
Start. Dank NBA-Lizenz warten alle Teams 
mit den Original-Spielern auf. Egal, ob 
Dennis Rodman von den Chicago Bulls 


Jordan 


rößer 
und schärfer gezeichnet als auf N64 (PS) 


N 2 en een u 


oder Kobe Bryant von den L. A. Lakers, alle 
Spieler lassen sich gut steuern und sor- 
gen für actionreiche Matches. 

Zwar sieht auf dem Nintendo 64 die 
Grafik etwas unscharf aus, doch dafür ent- 
schädigen die vielen Sound-Samples und 
der engagierte Kommentator. Spektakulä- 
re Korbwürfe werden in der Wiederholung 
gezeigt, auf akrobatische Dunks a la „NBA 
Jam“ muß allerdings verzichtet werden. 

Statistiken der 96/97er Saison zu allen 
Teams runden „NBA Pro ’98“ ab. Übrigens 
wird bei der Nintendo-64-Version das 
Rumble Pak unterstützt - das bringt Dich 
der Action noch einen Ballwurf näher. 


a 


Atmosphärisch stark an Heinleins 
Roman „Starship Troopers“ angelehnt, 
gründet die Faszination von „Outwars“ 
aber eher im schönen Level-Design 

Ähnlich wie in „Mechwarrior“ bieten 
die Aufträge viel Raum für taktische 
Finessen. „Outwars“ ist also kein tum- 
ber 3D-Shooter - an vielen Stellen ist 
vielmehr Köpfchen gefragt. 

Die epische Musikuntermalung sorgt 
zudem für viel Atmosphäre. Allein gra 
fisch hätten die Entwickler mehr Sorg 
falt in Effekte und A stecken kön 
nen.Während Landsch: 
detailliert wirken, macht alles, s sich 
bewegt, einen dilettantischen Eindruck. 


Qutwars 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 


ca.80 DM Microsoft 1-6 Spieler 
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 
60 MB HD. Empf.: Pentium 166, 32 MB RAM, 
Win 95, 210 MB HD, 3Dfx-Beschleuniger 


cratic 


Sehr viele abwechslungsreiche und 
schöne Missionen, toller Soundtrack 
Te Grafisch ausbaufähig, wenig effektvoll, 
TS teils fast unfair schwere Missionen „= 


( 


Text: Knut Gollert 


Ein anspruchsvolles Actionspiel 
ohne Neuerungen: „Starship 
Troopers“ zum Mitmachen 


a 


r 
NBA Pro '98 
Basketball-Simulation für Einsteiger bis Profis 
ca. 100 DM 1-8 Spieler 
« unterstützt Memory Card/Controller Pak 

| Grafik & Dauerspaß 2 


Gute Steuerung und Spielbarkeit, 
Original-Namen und Statistiken der NBA 


wu» Keine deutschen Bildschirmtexte, 24 
CS etwas unscharfe Grafik auf N64 ” 
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Konami 


Text: Michael Martin - Foto: Fablet/Sportimage/BRAVO Sport 


On Fire! Spannende und a 
wechslungsreiche Simulation 
des beliebten Ballsports 
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e Bevor Du eine Meisterschaft beginnst, 

müssen alle Strecken aufs Genaueste 
- trainiert werden. Großen Wert solltest 
Du auf die verschiedenen Wege zum Ziel 
. legen, denn Abkürzungen können immer 
- wertvolle Sekunden bringen. 
e Vergiß niemals die Bremse! Während 
. die ersten beiden Strecken recht gut 
. mit Vollgas geflogen werden können, 

benötigst Du die Bremse später unbe- 
- dingt für enge Kurven. 
_ e Die wertvollsten Extras sind ohne 
' Zweifel die verschiedenen Turbo-Power- 
ps. Besonders auf Geraden kannst 
u damit sehr viel ar gut Ua 


rn 


ser) 


Durch diese hohle Gasse... Echte 
Kenner werfen hier den Turbo an 


war liegst Du in Führung, doch 
/“ schlimmste Abschnitt der 


Strecke steht Dir noch unmittel- 
bar bevor. Plötzlich rütteln heftige 
Seitenwinde an Deiner Maschine. Sie 
jagen Deinen Flieger mit allmächtiger 
Kraft auf eine Felswand zu... 

„Plane Crazy“ ist ein Rennspiel, in 
dem Du der Konkurrenz ausnahms- 
weise mal nicht auf 
zwei oder vier Rädern 
hinterherheizt, sondern in einem 
flotten kleinen Propellerflugzeug. 

Über fünf verschiedene Kurse jagst 
Du die acht „Crazy Aces“, Deine Geg- 
ner. Dabei stehen drei Rennmodi zur 
Auswahl: Entweder fliegst Du gleich 
eine komplette Meisterschaft, oder 
Du flatterst doch erst ein paarmal 
durch ein Testrennen oder den Ghost- 
Modus. Da Du hier gegen Dich selbst 
als Geist (Ghost) fliegst, ist gerade 
dieser Modus optimal geeignet, die 
Strecken kennenzulernen und die eige- 
nen Zeiten stetig zu verbessern. 

Das Herz von „Plane Crazy“ ist je- 
doch der Meisterschaftsmodus. Hier 
jagst Du um Geld und Punkte durch 
die Canyons. Mit den Gewinnen wird 
der Flieger mit besseren Motoren und 
ähnlichen Annehmlichkeiten getuned. 

Während des Spiels stürmst Du 
durch eine hübsche 3D-Landschaft, 
wobei die Strecke meist von Fels- oder 
Hauswänden begrenzt wird. Enge 
Tunnels und andere gemeine Pas- 
sagen machen Dirden Sieg zu- 

sätzlich schwer. 

Der einzige Licht- 
—_ blick sind die 
9 Extras, die 
ausgewürfelt 
werden, sobald Du 
durch bläuliche 


Bereits auf der zweiten Strecke tauchen 
erste schwierige Passagen auf 


Je tiefer Du fliegst, desto schneller 
wird Dein Flieger - also runter! 


Energiefelder fliegst. Neben Turbos 
gibt es natürlich auch noch Angriffs- 
Extras, mit denen Du gegnerischen 
Maschinen beispielsweise 10-Tonnen- 
Gewichte an die Flügel hängst. 

Doch Extras sind im Spiel eigentlich 
nie wirklich wichtig. Worauf es an- 
kommt, ist fliegerisches Können. Und 
dies wird in zwei der ohnehin nur fünf 
Kursen mit Füßen getreten. Denn dort 
gibt es nicht nur schwere, sondern vor 
allem unfaire Stellen. Die schöne Gra- 
fik, eine originelle Idee und flotte Mu- 
sik verführen jedoch immer wieder 
zum einem erneuten Versuch. 


D 


Plane Crazy 
Action-Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
ca. 80 DM 5 Europress 1-8 Spieler 
Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95, 


35 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Win 95, 90 MB HD, 3Dfx-Beschleuniger 


h Sehr schnelle und attraktive Grafik, teils 
sehr guter Soundtrack, Tuning-Optionen 


To Zu wenig Kurse, einige Strecken 
= sind zu chaotisch und unfair 


un 


Flotte, hübsche, aber ziemlich 
schwere Fliegerei, der mehr 


Kurse zugeflogen sein könnten N i 


Text: Knut Gollert 
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Auf zum Angriff: 
Dieser Drachen 
hat nichts zu 
lachen 


ehe, das Ende der Welt ist 
| nahe! Und die Himmel wer- 
N den sich öffnen, und Pein 
und Verderben wird über 

das Volk kommen! Folge dem 
Orden des großen Baa und 
entgehe so der Vernichtung! | 

Starker religiöser Tobak, den 
Deine Heldenohren sich da anhören 
müssen. Die Einwohner Deines Hei- 
matplaneten scheinen völlig den 
Verstand verloren zu haben. Wüste 
Horden ziehen durchs Land und be- 
ten in heidnischen Ritualen den 
Götzen Baa an. Keine Frage -ein Fall 
für die Fantasy-Polizei. 

Im sechsten Teil der Rollenspiel- 
Saga „Might and Magic“ steuerst Du 
vier Charaktere durch eine riesen- 
große, dreidimensionale Märchen- 
welt. Zur Aufnahme in die Helden- 
gruppe bewerben sich Ritter, Kleri- 
ker, Hexer, Paladine,Bogenschützen 
und Druiden. Zaubersprüche, extra 


scharfe Schwerter und magische | 
Gegenstände ergänzen den Waffen- |} 


vorrat Deines Teams. 

Die unzähligen Monster werden 
wahlweise in Echtzeit oder runden- 
weise bekämpft. Für jeden erlegten 
Bösewicht darfst Du Erfahrungs- 
punkte sammeln und in der örtlichen 
Berufsgilde zur Beförderung Deiner 
Charaktere einsetzen. Wenn Du die 


Traditionsreiches 2, 
Heldenepos: | 
Auch der’sechste" 
Teil der Saga will 
- die Rollenspieler 
‚auf altbewährte 
ES "Weise einfangen. | 


zahllosen Einzelaufträge und 
ß Mini-Rätsel löst, erhöht sich 
das Ansehen der Truppe, und 
der Geldbeutel füllt sich. 

Die „Might and Magic“-Reihe der 
amerikanischen Firma New World 
Computing kann aufeine lange Ge- 
schichte zurückblicken. Der erste 


4 Teil „Secrets of the inner Sanctum“ 


erschien bereits 1986. Auch heute, 
12 Jahre später, setzt man auf die 
altbewährte Rollenspiel-Mischung: 
Monster plätten, Charaktere ent- 
wickeln, Rätsel lösen. 

Leider kann Folge 6 nur zum Teil 
überzeugen. Grafisch wurde die Ent- 
wicklung völlig verschlafen, denn 
3D-Hardware-Beschleunigung sucht 
man vergebens. In der grob gepixel- 
ten Landschaft bekommt jede kühne 
Motivation schnell einen Dämpfer. 

„Might and Magic VI“ ist das 
Richtige für kampferprobte Rollen- 
spieler, die langjährige Erfahrung 
mit Fantasy-Programmen haben. 
Wer vor sparsamer Grafik, umständ- 
licher Menü-Fummelei und lang- 


samer Story-Entwicklung zurück- 
schreckt, der sollte sein Breitschwert 
lieber im Schrank stehen lassen. 


nn 


| Might and Magic VI 


Rollenspiel für Profis 


[ca.80DM | Ubisoft f1Spieler 


Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, 
Win 95, 170 MB HD. Empf.: Pentium 166, 
32 MB RAM, Win 95 


Riesiges Spielareal, unzählige Gegen- 
stände, viele Einzelaufträge 
10) Veraltete Grafik, umständliches Menü- 
EN system, sehr zäher Handlungsablauf 


Text: Volker Weitz 


Ein optisch nur wenig 
ansprechendes Klassik- 


Rollenspiel für echte Profis 


Ss anft glitzernde Sonnenstrahlen 

verzaubern das Korallenriff. Ein 
Schwarm schillernder Tropenfische 
gleitet majestätisch an Dir vorbei. Mit 
gezückter Harpune dringst Du weiter 
furchtlos in die blaue Tiefe vor. Plötzlich 
ein Schatten über Dir, ein furchtbarer 
Schmerz, dann nichts mehr. 

Wenn Du in „Treasures of the Deep“ 
nicht höllisch aufpaßt, wirst Du um- 
gehend von Haien zu Fischfutter ver- 
arbeitet. Dabei ist Deine Aufgabe auch 
so schon schwer genug. Als verwegener 
Tiefseetaucher besuchst Du die ver- 
sunkenen Schätze dieser Welt und sam- 
melst dort Gold und Geschmeide. 

Leider haben noch andere Gestalten 
Appetit auf Reichtum und Ehre. Deshalb 
tummeln sich in den 3D-Unterwasser- 
welten ganze Horden von Piraten. Um 

v....der kriminellen Umweltverschmutzung 


“ 


| In Namcosli 
Abenteuer geht Dir 


Herr zu werden, bist Du mit Torpedos, 
Minen, Fangnetzen und zielsuchenden 
Raketen ausgestattet. Nachschub any 
Waffen kaufst Du zwischen den einzel- = 
nen Missionen im Heimathafen. Das S 


nötige Bargeld dazu erwirbst Du durch S FE 


den Fang seltener Fische, die Du mit au- I 


tomatischen Netzen einsammelst.Wenn $ 
sich genug Geld auf dem Taucherkonto 3 
befindet, darfst Du ein besseres U-Boot Z 
kaufen. Insgesamt sind acht technisch % 
ausgereifte U-Boot-Modelle im Angebot.” 

Laß Dich von niedlichen Fischen und 
blubbernden Blasen nicht täuschen. 
„Treasures of the Deep“ ist ganz schön 
hart und deshalb Neulingen nicht zu 
empfehlen. Hast Du Dich erst einmal an 
die etwas fummelige Steuerung ge- 
wöhnt, wartet aber ein kurzweiliges Tief- 
seeabenteuer mit vielen Überraschungen 
und interessanten Missionen. 


(DD präsentiert: 


MEDIA 


Be jsentieren 
ia + Magic Line präsen 
& 4x media+ z i 
en e 


Komplettlösungen inkl. detaillierten 
Darstellungen zu Zork, Men in Black, 
Legacy of Time (Journey Man 3), 

Grab des Pharao, Floyd, Baphomets 
Fluch 2, Atlantis, Resident Evil 1 und 
Moneky Island 3. Inkl. PC-CD ROM. 


ISBN: 3-933258-42-1 DM 24,90 


Bestell-Hotline: 


| ISBN: 3-933258-33-2 


ISBN: 3-933258-10-3 


GAME POWER-Serie: 


Die wahrscheinlich umfangreichste 
Sammlung von Cheats sowie 

Tips& Tricks zu über 300 PC-Spielen. 
Inkl. PC-CD ROM. 

Auf der CD ROM sind verschiedene 
HEX-Editoren sowie spielbare 
DEMO-Versionen von 

AGE OF EMPIRE, RESIDENT EVIL1, 
MYTH, ANNO 1602...u.v.a. 


DM 29,90 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 
zu aktuellen Spielen für die Sony 
PlayStation. 

‚Auf der CD ROM befinden sich 
spielbare Demo-Versionen von 
Command & Conquer 2 dt. und 
Bloody Roar. 


DM 24,90 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 
zu aktuellen Spielen für die 
Nintendo 64-Spielkonsole. 

ISBN: 3-933258-20-0 DM 19,90 


0180-5228000 INTER 


Info- und Fax-Box: 0180-5229000 wwwfx-media.de 


BE BEN EN DEE 
Ohne schwarze Flagge: Dieses harmlose 
Piraten-U-Boot wird gleich von Dir geflutet 


- 
gm 


DlympiıcHockey; 


as actionlastige Eishockey-Spiel 
/ „Wayne Gretzky’s 3D Hockey“ 
erfreut sich in Fan-Kreisen 
großer Beliebtheit. „Olympic Hockey 
’98“ ist bis auf kleine Details ein- und 
dasselbe Spiel. Doch statt der NHL- 
Teams treten hier Nationalmannschaf- 
ten aus aller Welt gegeneinander an. 
Austragungsort ist Nagano in Japan, 
wo die diesjährigen Olympischen Winter- 
spiele stattfanden. Doch ist von diesem 
Ambiente nur wenig zu merken, und 
auch das Durcheinander in den Teams 
sorgt für Unmut: Nur die Namen der 
NHL-Spieler sind korrekt geschrieben 
und mit Foto versehen. Alle anderen 
Akteure wurden mit Phantasienamen 
belegt. Wer aufs Glatteis möchte, greife 
lieber zu Acclaims „NHLBreakaway’98“. 
EEE 


Sonderangebot: Im Hafen kannst Du Dir 
ein besseres Unterseeboot kaufen 


ee ei 
Froschmann unterwegs: 
Am Anfang paddelstDu nur 
auf einem Unterwasser- 
Motorrad durch die Tiefe 


rc EM nel sr) fe 
Treasures ofthe Dee 


‚Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 


[ea. 100 DM [ Namco J 1 Spieler 
* unterstützt Memory Card 


[rate @P Soune aueratt 


10 ) Vielfältige Aufträge, viele Extras, Waffen 
&7 und U-Boote, abwechslungreiche Grafik 


Kein Mehrspieler-Modus, 

unübersichtliche Landschaft 
Bunter und anspruchsvoller 
Unterwasser-Spaß mit 
spielerischem Tiefgang 


Text: Volker Weitz 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


Das Geschehen auf dem Eis ist rasant 
und sorgt für schwitzende Spieler 


rc) Ps j MOTEE sar | FE 


Olympic Hockey '98 
Eishockey-Simulation für Fortgeschrittene 
[ca. 150 DM | Midway/GT Inter. [1-4 Spieler 


« unterstützt Controller Pak 


BET) mem.) 
41 ) Spaßiger Arcade-Modus, großes Options- 
7 menü und Regelwerk, Transfermarkt 


Matschige Grafik, ungünstige Perspek- 
tiven, nur wenige Original-Spieler 


: Michael Martin 


Der doppelte Gretzky: So wollte 
man wohl mit einem alte 
Spiel eine schnelle Mark m: 
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HEINO WANIVASPTIONALS HISYOR 


Futuristisch: 
einer der drei 
Anfangsrenner 


Motorhea 


Dein Renner rast auch ohne Sprit: 
Softwarehaus Gremlin lädt zum 
härtesten Rennen des Sonnensystems. 


„Wenn da man bloß nix 
rankommt!“ Kann nicht! 
Neue Bags von 
AYOU aus 1000d 
Cordura® Plus: 
Nsoftig Bstabil Blang- 
lebig. Die Farben: 
0Navy Blue OSimply 
Black EDark Green ERed 
Wine EMuddy Brown - 
die Formen: BRucksäcke 
sSportbags EBWallets. 


Hoppla, ausgebremst: Zum Glück 
sind die Wagen unzerstörbar (PC) 


Rechts sieht man die Übersichts- 
karte mit allen Positionen (PS) 


einer der schnellsten und 
anspruchsvollsten Rennligen, die 
jemals auf diesem Planeten aus- 
getragen wurden. Hier hast Du 
nur als eiskalter Spitzenpilot eine 
Chance.Bremsen mußfürDichein 
Fremdwort sein, und die Konkur- 
renz darf nur den Blick auf Deine 
Rücklichter gewohnt sein. 
Gremlins „Motorhead“ fordert 
den Computer-Raser in drei auf- 
steigenden Ligen. Nur wenn Du 
die Anfangsliga als Erster oder 
Zweiter abschließt, steht Dir der 
Weg in die nächsthöhere Klasse 
offen. Dementsprechend hast Du 
am Anfang nur die Wahl zwi- 
schen drei Wagen. Bessere Renn- 
fahrzeuge gibt's erst, wenn Du in 
der Tabelle aufsteigst. 
Tuning-Freunde kommen bei 
„Motorhead“ leider nicht auf ihre 
Kosten: Du kannst nur zwischen 
Automatik und Handschaltung 
wählen. Alle anderen Fahrcharak- 
teristika sind voreingestellt und 


illkommen bei der Trans- 
atlantic Speed League - 


gTiPS 


können auch nicht durch Extras 
verbessert werden. 

Deine Rennen trägst Du auf 
sechs unterschiedlichen Strecken 
plus Bonus-Track aus, wobei nur 
dieersten beiden füralleFahrerfrei 
zugänglich sind. Die anspruchsvol- 
leren Kurse stehen nur Piloten der 
2.und 1.Liga zur Verfügung. Damit 
man diese schwere Hürde irgend- 
wann nehmen kann, darf man im 
Geisterfahrer-Modus ein Rennen 
speichern und anschließend ge- 
gen sich selber fahren. 

Trotzdem haben es die Pro- 
grammierer mit dem Schwierig- 
keitsgrad eindeutig übertrieben. 
Nur wer konstant auf der Ideal- 
Linie fährt und sich keinen einzi- 
gen Patzer erlaubt, hat überhaupt 
eine Chance, jemals mehr als die 
ersten beiden Strecken zu sehen. 
Weniger geübte Gelegenheits- 
Rennfahrer werden die Lust an 
diesem überharten Spiel schnell 
verlieren - motivationsfördernde 
Extras am Wegesrand hätten hier 
wahre Wunder gewirkt. 


Die packen alles! 


Als Geisterfahrer zum Erfolg 
© Wer unvorbereitet in die Liga einsteigt, 
hat keine Chance. Du solltest unbedingt 
jeden Kurs im Geister-Modus trainieren. 
Wage Dich erst in die eigentliche Liga, 
wenn Du wirklich keine besseren 
Rundenzeiten mehr erzielst. 


@ In engen Kurven wirkt der sparsame [0) 

Gebrauch der Handbremse Wunder. \ 4 h 

Achte aber darauf, daß der Wagen Hammerhartes und knochen- e VW 
#IUU 


dabei nicht allzu sehr ins Schleudern trockenes Rennprogramm, das 
ALL YOU NEED 


Grafik 2 Sound al Dauerspaß 3 


Text: Volker Weitz 


Im TV-Modus gibt's rasante 


gerat a elramer. Neulingen keine Chance läßt 
Kameraschwenks (PC) z o 


ERSTES BEAT 'EM UP IM 
STAR WARS UNIVERSUM. 


ENTHÄLT U.A. DIE 

STAR WARS CHARAKTERE 
LUKE SKYWALKER, HAN 
SOLO, PRINZESSIN LEIA, 


BOBA FETT UND 

CHEWBACCA. 

ZUM ERSTEN MAL: 

ARDEN LYN. gs ME 
mm 7) en 
mt sau 6b8 TI wor, 

PRACTICE-, ARCADE-, “ 

ONE-ON-ONE UND ö tig, 

TEAM-MODE. BE 


NAHKAMPF MIT WAFFEN WIE 
LICHTSCHWERT, GAFFI LANZE, 
BLASTER ETC. 


or TerÄs HKası 


| © Lucasfilm Ltd. & "*. © LucasArts Entertainment Company LLC. 
PlayStation j All rights reserved. Used under authorisation. 
} The Playstation Logo and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


Bombeneinschlag: Du mußt die Schadens- 
stelle so schnell wie möglich reparieren 


@ lo sun 


Ei - 7 Zu 
_—ö 


Gleich wird's kalt: Ein einziger Eisblock läßt 
all Dein gesammeltes Wasser gefrieren 


Hast Du das Zeug zu zum Lebensretter? 
Der Rotkreuz-Simulator von Topware are 


| weiß notfalls eine Antwort darau 


£.B 


Helfer in ı der Not: Deine Fahrzeuge und Besatzung stehen für den nächsten Er bereit 


chwerer Unfall auf der Ag! Ein 

BMW ist mit überhöhter Ge- 

schwindigkeit von der Fahrbahn 
abgekommen. Das Fahrzeug prallte 
auf der Gegenspur frontal mit einem 
Kleinbus zusammen. Vorsicht, an der 
Unfallstelle läuft Benzin aus... 

In Topwares „Emergency“ über- 
nimmst Du als Einsatzleiter die Organi- 
sation und Durchführung von Rettungs- 
aufgaben nach Unfällen. Sobald einer 


der insgesamt 30 Aufträge gemeldet wird, 
stellst Du ein Team zusammen und 
schickst die Einsatzwagen los. Zur Aus- 
wahl stehen Dir Hubschrauber, diverse 
Löschfahrzeuge, Polizeiwagen und Kran- 
kentransporter. Deine Leute sind hoch- 
spezialisierte Ärzte, Polizisten oder Feuer- 
wehrmänner mit Sprungtuch, Rettungs- 
schere und Löschschlauch. Ist die Truppe 
am Unfallort eingetroffen, leitest Du per 
Mausklick in Echtzeit den Einsatz. Du 


WVÜSLTRIB 


Niederschläge der ganz anderen Art: 
Wenn’s draußen mal wieder in Strömen 
gießt, kannst Du es Dir ja mit „Wetrix“ 
vor dem N64 gemütlich machen. 


egen bringt Segen, sagt der Volks- 

mund. Daß besagte Niederschlä- 

ge auch für einen ganz schönen 
Schlamassel sorgen können, beweist 
das neue Puzzle-Spiel „Wetrix“. 

Verschiedenförmige Blöcke fallen 
nacheinander auf einer quadratischen 
Fläche herunter und werden auf dem 
Spielfeld zu Hügeln und Bergen. Ziel ist 
es, die Blöcke so auf der Spielfläche an- 
zuordnen, daß alle Ränder abgedeckt 
sind. Denn schon nach kurzer Zeit fallen 
die ersten Regentropfen auf das luftige 
3D-Eiland und sammeln sich darauf zu 
größeren Seen. Pfeile zeigen Dir, wo 
das Wasser abläuft und wo Du einen 
neuen Damm errichten mußt. Sobald 
eine bestimmte Menge Wasser über- 
gelaufen ist, hast Du verloren. 

Grafisch bietet „Wetrix“ zwar nichts 
Bahnbrechendes, aber immerhin sieht 
das Wasser sehr realistisch aus. Beim 
Sound fallen einem besonders die 
deutsche Sprachausgabe und die coolen 
Drum&Bass-Rhythmen angenehm auf. 

Die eigenwillige „Tetris“-Variante 
„Wetrix“ lebt von ihrer erfrischend 
neuen Spielidee. Leider haben die Ent- 


Alarm: Der erste Rettungswagen düst los 


mußt Verletzte bergen und versorgen 
lassen, Brände löschen, den Verkehr re- 
geln und das Abschleppen von Fahr- 
zeugen veranlassen. 

Topwares originelle Mischung aus Ret- 
tungsstreß, variantenreichen Missionen 
und putzig-angestaubter Spielzeuggrafik 
erfreut den Computer-Samariter. Über 
die etwas fummelige, aber immerhin be- 
herrschbare Steuerung breiten wir ein 
steriles Tuch des Schweigens. 


wickler ihr Projekt nicht ganz zu Ende 
gedacht: Die Kamera läßt sich nur 
sehr wenig nach links oder rechts 
bewegen und ein wenig kippen. 
Deshalb kannst Du in komplexe- 
ren Levels leicht die Übersicht 
verlieren. Puzzle-Fans, die nach 
Neuem gieren und sich von 
diesem Manko nicht stören 
lassen, werden an dem nas- 
sen Vergnügen sicher ihre 
Freude haben. 


Wet 
Puzzle-Spiel für Fortgeschrittene 


[ca. 150 DM J Infogrames/Ocean [12 Spieler 


« unterstützt: Controller Pak 


SD Witzige Idee, deutsche Sprachausgabe 
7 und Texte, gute Musik 
Teilweise unübersichtlich durch eine 

nur bedingt flexible Kamera 


Text: Christian Henning 


Innovatives Puzzle-Spiel mit 
interessanten Einlagen wie 
Meteoriten, Eis und Erdbeben 


Einsatz im Hochgebirge: Mit dem Hub- 
schrauber suchst Du nach Verletzten 


PS SAT 
Emergency 
ategiespiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


J ca. 80 DM J Topware f 1 Spieler 
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, R 
8MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Win 95, 200 MB HD, Soundkarte 

4.) Variable Lösungswege, 
2 wirklichkeitsnahe Einsätze 


Umständliche Spielsteuerung, 
kein Mehrspieler-Modus 


Originelles und forderndes 
Spielkonzept in einer 
etwas veralteten Präsentation 


BRAVO 


57 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Volker Weitz 


Actua Hockey 2 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 100 DM 


Gremlin 1-2 Spieler 


Ein deutscher Sprecher kommentiert 
live das Spielgeschehen. Leider sind 
seine Kommentare sehr eintönig und 
wiederholen sich oft 


ee eek ee 


Ein Mann, ein Tor: „Actua 2 


Aerofighters Assault 


Actionspiel für Fortgeschrittene 


ca. 150 DM 


Konami 1-2 Spieler 


Das Spiel bietet einen Zweispieler-Mo- 
dus, doch mußt Du dann gegen Deinen 
Mitspieler kämpfen. Im Team die Bosse 
zu rn ist leider nicht erügleh 


Boom! Dieser Kreuzer ist Geschichte 


heran am ann 


rs f N6af sat] € 


Bushido Blade 


Fightspiel für Fortgeschrittene und Profis 


ca. 100 DM Square 1-2 Spieler 


Der Zweispieler-Modus läuft nur mit 
dem Link-Kabel. Zwei Monitore, Play- 
stations und Spiele sind nötig. 


Bust-A-Move 2 


Puzzlespiel für Einsteiger bis Profis 
ca. 140 DM 


„Bust-A-Move” bietet neben dem 
Zweispieler-Modus auch einen 
Story- und einen Time-Attack-Modus, 
um Te} Punkte zu sammeln 


MS Tr 


Taito/Acclaim 1-2 Spieler 


Deathtrap Dungeon 


Actionspiel für Fortgeschrittene 
Eidos 
unterstützt Memory Card 


ca. 100 DM 


1 Spieler 


nenn rer nm 


Arch zu na] ! scj# € 


Die by the Sword 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 80 DM 


Acclaim 


1-4 Spieler 


Mindestens: Pentium 100, 

16 MB RAM, Win 95, 130 MB HD. 
Empfohlen: Pentium 160, 32 MB RAM, 
si 3, 3Dfx an 


rn en nn 


ee TEN EDERRNER De Wen 


Te ee 


remlin hat für seinen „Actua 

Hockey“-Nachfolger zwar sowohl 

die NHLPA- als auch die Nagano- 
Lizenz eingekauft, doch spielerisch 
nichts Neues zu bieten. Du steuerst 
Deine Kufengötter kreuz und quer 
übers Eis passen, passen, Schuß und 
Tor. Lobenswert ist die komplette Ein- 
deutschungdes Spiels. Eishockey-Fans 
werden mit diesem Titel zwar ihre 
Freude Habrat mehr aDet auch nicht. 


Geht das? Sicherlich, „Pilotwings 

64“ beweist es. Aber Konamis 
„Aerofighters Assault“ sieht nur von 
weitem danach aus. In Wirklichkeit 
steuerst Du vier verschiedene Militär- 
jets durch zehn Missionen, vermöbelst 
angreifende Truppen mit unrealisti- 
schen Waffen und fragst Dich, warum 
die Grafik so unbeholfen aussieht und 
die Missionen so langweilig sind. 


FH: auf dem N64. 


zellente Rollenspiele wie „Final 

Fantasy VII“ bekannt. Daß sich die 
Japaner auch mit Fightspielen aus- 
kennen, beweisen sie in dieser Samu- 
rai-Simulation. Sechs unterschiedliche 
Kämpfer duellieren sich mit Katana, 
Breitschwert, Vorschlaghammer und 
anderen Waffen. Hier ist Nachdenken 
gefragt: Ein einziger Schlag kann töd- 
lich sein. Genial umgesetzt! 


Si ist normalerweise für ex- 


Die N64-Variante unterscheidet 

sich nicht wesentlich von den äl- 
teren Versionen auf Playstation, Super 
Nintendo und Co. Ziel ist es, ein Spiel- 
feld von Kugeln freizuräumen. Du 
schießt verschiedenfarbige Murmeln 
und versuchst, drei gleichfarbige Ku- 
geln miteinander zu verbinden, um sie 
verschwinden zu lassen. Allein oder zu 
zweit: das Spiel macht einfach Spaß. 


J edem System sein „Bust-A-Move“, 


me oder Schwert durch 3D-Dun- 

geons toben, sind seit „Tomb 
Raider“ groß in Mode. Leider hat 
„Deathtrap Dungeon“ bis auf das 
bereits erwähnte Mädel wenig Neues 
zu bieten. Die Grafik ist krümelig bis 
unansehnlich, der Soundtrack belang- 
los und die Steuerung ein Ärgernis. 
Auch die abrupten Perspektivenwech- 
sel Ben EEE Breude BUERONLUN: 


B ikini-Schönheiten, die mit Wum- 


Wo er geht und steht, wird gepö- 

beit, gerülpst und geprügelt. 
Kurzum: Es macht einen Heidenspaß, 
den gepanzerten Helden auf seinen 
Reisen durch die 3D Dungeons zu 
begleiten. „Die by the Sword“ bietet 
Gags und Slapstick am laufenden 
Band, gepaart mit lockeren Rätseln 
und abgefahrenen Gegnern-was will 
der Actionheld mehr? j 


n: Enric ist ein grober Geselle. 


NHLPA- und Nagan i 
sche Bildschirmtexte und Salache 


® Weder spielerische 

E irgendwelche Innova 
Konventionelles Eee 
Spiel mit verlockenden Lizenzen. 
Leider nur Mittelmaß 


n. ” 


Vier abwechslungsreiche Flieg 
witzige Übergegner 


Witzloses Flugmodell, simples M 
sionsdesign, auf Dauer öde Grafik 


Optisch belangloses, wirres und 
total unrealistisches Action- 
spielchen für Flugzeugnarren 


Sechs Fighter, acht a 
Waffen, spannende Duelle 


Die Hintergründe sind liebl 
EHRT, Musik IK sehr en 


Fightspiel e amal anders: Diese 
Simulation ist spannender 
als so mancher Action-Titel 


Langer Dauerspaß dureh e 
Spielbarkeit und 'hohe 


Keine bemerkenswerten An 
gen an den betagten Vor 


Bewährtes Puzzlespiel ohne 
Überraschungen mit niedlichen 


Figuren und viel Spielspaß 


Logische Rätselkost, zum Teil, 
originelle Extras und Monster 


Durchschnittliche Grafik, 
nervende Perspektivenwechsel 


Trotz hoher Erwartung nur 
lauwarmer „Tomb Raider“- 
Aufguß mit kleinen Macken 


See 


Realistische Schwertkämpfe 5 
abgefahrener schwarzer Humoı 


Leider nicht sehr umfangreic 
Rätsel teilweise zu ch 


Ultrawitziges Ritterepos, di 
auch im Mehrspieler-Arena 
kampf-Modus überzeugt 


Klein, aber oho: die „Micromachines“ 


Optisch und spielerisch ein Homerun! 


Formel 1'937 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 
ca. 80 DM 


Psygnosis 1-8 Spieler 


Mindestens: Pentium 133, 16 MB RAM, 
Win 95, 72 MB HD, 3D-Beschleuniger 
Empfohlen: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Win 95, 160 Ben HD, 3Dfx-Karte 


m 


a 
Mieromachines. v3 


Rennspiel für Fortgeschrittene 


ca.80DM Codemasters 1-8 Spieler 
Mindestens: Pentium 120, 16 MB RAM, 
Win 95, 40 MB Festplatte 


Empfohlen: Pentium 166, 32 MB RAM, 
Win 95, 3Dfx-Karte 


— m 


u 77 url} € 
Monster Truck Madness 2 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 80 DM Microsoft 1-8 Spieler 
Mindestens: Pentium 133, 16 MB RAM, 
Win 95, 30 MB Festplatte 


Empfohlen: Pentium 200, 32 MB RAM, 


re 


Be Pe Me 


NBA Eourtside 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 
ca. 120 DM 


Nintendo 


1-4 Spieler 


Du kannst während des Spiels nicht nur 
zwischen mehreren Kameraperspektiven 
wechseln, sondern auch heranzoomen, 

ohne daß die DB verwäscht 


eur: Sun unieine E gesseninne 
I Pc | es |j2 nsaj3 sarj: D 


Tennis Manager 


Wirtschaftsspiel für Einsteiger 
ca. 70DM 


Mindestens: Pentium 90 MHz, 
16 MB RAM, Win 95, 40 MB Festplatte 
Empfohlen: Pentium 133 MHz, 
32 MB RAM, Win 95 


Blackstar 1 Spieler 


Triple Play [73 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


ca.80DM Electronic Arts 1-4 Spieler 
Mindestens: Pentium 90, 16 MB RAM, 
Win 95, 20 MB Festplatte 


Empfohlen: Pentium 166, 32 MB RAM, 
Win 95, 100 MB Pepsi rar 


im Einzelspieler-Modus aber etwas a 


Win 95, IE EISMENE, 3Dfx- ae wenig Langzeitmotivation. 


den „Triple Play 99“ lieben. 


‚ 


ufder Playstation ist „Formel1’97 

ohne Zweifel das beste Formel-ı- 

Spiel weit und breit. Auf dem PC 
begeistern aber eher die brillanten 
Simulationen, und in dieser Hinsicht 
mußdasg7er Formeli“wiederPrügel 
beziehen: keine Cockpit-Perspektiie 
und immer noch kein Rückspiegel. 
Actionbegeisterte Rennfahrer haben 
langfristig Spaß, Simulationsprofis 
halten besser sn _ 


Kracher auf der Playstation kommt 

jetztendlich für den PC:,Miccoma- 
chines V3“. Du spielst allein oder mit 
biszusechsFreundenaneinemPCbzw. ° 
mit bis zu acht vernetzten Kumpels. 
32 verschiedene Kisten jagst Du über 
48 lustige Kurse. Grafisch dank 3D- 
Beschleunigung flott, macht das Spiel 
mit Freunden ungeheuren Spaß, baut 


F: der kultigsten Mehrspieler- 


Viele S 


icrosofts zweites „Monster Truck 
M Madness“ hat in allen Belangen 

zugelegt: Die Grafik sieht gut 
aus, die Trucks und Rennstrecken sind 
abwechslungs- und zahlreich, unddie 
Steuerung ist gelungen. Einziger 
wirklicher Minuspunkt: Du kannst 
jede Strecke fahren und gewinnen - 
hast aber nichts davon. Es gibt keinen 2 
Meisterschaftsmodus und so auch toller Grafik und cool 

leider ohne ech 


Apfelsine: In „NBA Courtside“ lie- 

ferst Du Dir allein oder mit 
drei Freunden spannende Basketball- 
Turniere. Die Lizenz der NBA (National 
BasketballAssociation) sorgt dabeifür 
die Original-Spielernamen und die 
richtige Atmosphäre. Pate für dasSpiel 
stehtL.A.-Lakers-Star Kobe Bryant.Die 
Grafik ist gestochen und bleibt es 
auchinrasantenSituationen. 


y nd wenn Du so klein bist wie ’'ne 


mit NBA 
zum Fin. 


nur noch Jessica, und Steffi hat 

ein schlimmes Knie. Kurz: Das 
deutsche Tennis geht den Bach runter, 
und diese Simulation darf gleich mit- 
gehen. Daß man uns 1998 so ein ma- 
geres Spielchen als Vollpreis-Produkt 
andrehen will, ist schon ein dolles 
Ding. Ein paar lieblos zusammenge- 
kleisterte Menüs machen eben noch 

ledon-Gewinner. 


B oris verkauft Autos, Michael liebt 


Eine, „Pong“ 
a sep 


® 


unbekannteste der „American 

Sports“-Sportarten. „Triple Play 
99“ spricht daher auch nur echte Fans 
an, die das Regelwerk beherrschen 
und die Spieler der MLB kennen. 
Grafisch und soundtechnisch hervor- 
ragend in Szene gesetzt, überzeugt 
vor allem die Optionsvielfalt beim 
Schwierigkeitsgrad. Baseballer w 


BB ist in Deutschland die 


4 Sehr aktuelle Spiele 
gute Steuerung, vie 


'® Spiel komplett in Englis 
h kein Regelwerk b 


BRAVO 


as Du schon immer auf dem 


= I; 
WALL 
— 


) 
4 


CD-ROM) | _ 


Windows 251 | PlayStation 


Codemasters’, 


Schnell und bunt: , Timeshock“ ist der 
aktuellere der beiden Edel-Tische 


ersteller Empire simuliert in den bis- 
lang zwei „Pro Pinball“-Spielen „The 
Web“ und „Timeshock“ nur je einen 
Tisch. Dennoch sind beide Spiele die 
Könige des Computerkugelns. Kein an- 
deres Spiel bietet dermaßen genaue 
Physik, so schöne Grafik und so feinfüh- 
lig designte Flippertische. Jede Menge 
Rampen, Targets und Bumper sorgen für 
reinstes Spielhallen-Feeling, und die 
coolen Videospiele in der Score-Anzeige 
sorgen für zusätzliche Abwechslung. 
Das nun erhältliche Doppelpack kommt 
gerade richtig, um alle zu beglücken, die 
noch keine „Pro Pinball“-Bekanntschaft 
gemacht haben. Wer weder den einen 
noch den anderen Flipper besitzt: Kaufen! 


o was soll vorkommen: Ein Erdling 

wird von Aliens entführt, um an 

deren Seite gegen ganz böse Aliens 
zu kämpfen. Das Problem dabei: Dieser 
Mensch bist Du, und so schlidderst Du 
in einen Krieg, mit dem Du eigentlich 
gar nichts zu tun hast. 

In zahlreichen Missionen ballerst Du 
mit verschiedensten Schiffen und Waf- 
fen die Armada des Gegners in bestem 
Weltraum-Action-Stil ab. Dabei entzückt 
vor allem die rasante und effektvolle 
Grafik,aber auch diewunderbare Musik. 

Spielerisch weist „Darklight Conflict“ 
allerdings einige Mängel auf: So fehlt es 
dem Spiel an Tiefe und den Gegnern an 
Hirn. Space-Fans werden trotzdem ihre 
Freude haben, zumal das Spiel für nur 
35 Mark ein wahres Schnäppchen ist. 


„The Web“: Nicht so viele Rampen wie 
„Timeshock“, aber ein Flipper-Klassiker 


N64 5 


[pre 


Flipper Mania 
Flippersimulationen für Einsteiger bis Profis 


st Be 
Min.: Pentium 90, 8 MB RAM, Win 95, 
20 MB HD. Empf.: Pentium 166, 

16 MB RAM, Win 95, 100 MB HD 


b Zwei gnadenlos gute Tische, sehr exakte 
Kugelphysik, toller Sound 
70, Mit nur zwei Tischen ist es kein 
78 Abwechslungskönig! 


Text: Knut Gollert 


Ein Fest (nur) für Flipper-Fans: 
Die beiden besten PC-Flip; 
die es je gab, in einer Pack 


Y x 
333333333 


Das Beste an der Ballerei: Die Explosionen 
sind eine wahre Augenweide 


mann en 


ps N64 SAT [Dre 
Darklight Conflict 
/Weltraum-Action für Fortgeschrittene und Profis 
['ea.35DM | Electronic Arts [1-6 Spieler 
Min.: Pentium 75, 16 MB RAM, DOS 6.2 


oder Win95, 60 MB HD. Empf. Pentium 
133, 16 MB RAM, DOS 6.2 oder Win 95 


Extravagante Grafik mittollen optischen 
Effekten, interessante Missionen 


10» DOS-Spiel, etwas mangelhafte Gegner- 
N intelligenz und Spieltiefe 


Text: Knut Gollert 


Optisch eindrucksvolle, aber 
leider nicht ganz zu Ende 


designte Weltraumballerei 


U Pa | 
NS’, sr 


wohl jedem ein Begriff sein, der die 

letzten vier Jahre nicht auf dem 
Mond verbracht hat. In „Command & 
Conquer“ dirigierst Du Deine Truppen 
gegen eine feindliche Weltmacht, um 
das Schicksal der Erde zu bestimmen. 

Der Clou an „C&C“: Hier ziehst Du 
die Panzer und Sturmtruppen nicht 
abwechselnd mit Deinem Gegner, son- 
dern gleichzeitig! Dadurch gewinnt das 
Spiel ungemein an Spannung, weil Du 
stets schnell reagieren und neue Strate- 
gien sofort umsetzen mußt. 

Wer sich für Strategie-Spiele auch nur 
ansatzweise interessiert, wird „Com- 
mand & Conquer - Der Tiberium-Kon- 
flikt“ wahrscheinlich schon längst zu 
Hause haben. Ansonsten: Zugreifen! 


DB Echtzeit-Strategiespiel dürfte 


loser Pilot mußt Du einen Super- 

Kampfhubschrauber über gefahr- 
volle 3D-Landstriche steuern. Obwohl 
Dein Heli über alle nur erdenklichen 
Waffensysteme verfügt, hast Du es 
nicht leicht. Der Feind hat ebenfalls auf- 
gerüstet und tritt Dir mit Luftabwehr- 
Raketen und Panzern entgegen. 

Die Einsätze werden durch Video- 
Schnipsel im CNN-Stil unterteilt, was der 
Atmosphäre sehr zugute kommt. 

Moralisch fragwürdig ist „Soviet Strike“ 
mit seinem militaristischen Hintergrund 
allemal.Doch da der strategische Aspekt 
den der Action haushoch überwiegt, 
bleibt das Spiel für alle Strategie-Freun- 
de durchaus empfehlenswert. 


K= herrscht in der Welt. Als furcht- 


Hüte, was Dir heilig ist: Die Fabriken 
lohnt es zu beschützen, denn dort 
kannst Du Rohstoffe lagern 


zur 


Sar 
N64 3. 


| Command & Conquer 


| Echtzeitstrategie für Fortgeschrittene und Profis 
[ca.50DM | Westwood/irgin | 1 Spieler 
« unterstützt Memory Card 


, Spannung, tolle Präsentation durch ein- 
gespielte Videosequenzen in Deutsch 

17» Kein Mehrspieler-Modus wie die PC- 

Ss Version, etwas angestaubte Grafik 


Text: Christian Henning 


Spannungsgeladene 
Umsetzung des PC-Echtzeit- 
strategie-Hits für die Playstation 


Da zerlegt’s den feindlichen Raketenwerrfer: 
Wer überleben will, muß schnell sein 


Soviet Strike 
‚Action-Strategie für Fortgeschrittene und Profis 
"ca.50DM | ElectronicArts | 1Spieler 

* unterstützt Memory Card 


Ku.) 


Intelligent aufgebaute Missionen, Full- 
Motion-Video-Sequenzen, viele Waffen 


au» Gelegentlich kommt die Grafik arg ins 
SS Ruckeln, militaristische Story 


Text: Christian Henning 


Tg Pr u ' Em 


NEWMAN HAAS 


indy car RALIYNG 


www.newman-haas.com 
www.psygnosis.com 
“2” and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 1998 Psygnosis Ltd. Psygnosis and the 


PSYGNOSIS \ Üi ee Psygnosis logo are TM or ® Psygnosis Ltd. Developed by Studio 33 (UK) Ltd in conjunction with Bizarre Creations. 
s ae Newman Haas is a trademark of Newman Haas Racing. Real tracks and drivers appear under licence. ALL RIGHTS RESERVED. 
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PlayStation 


FO -Fr I TTe— 
ETHIURS 


Die hesten Cheats, 
Godes und € 


Strategie-Buides | MKDTR © 
Sa 


Fi 


ERBEN 


> 


URSE Ri 


Starcraft - Die Terraner-Kampagne 
komplett durchgezockt (ab 5.64) 
Bushido Blade — 
Der ehrenhafte Weg zum Sieg (ab S. 74) 
Mystical Ninja starring Goemon — 
Starthilfe in Goemons mystische Welt (ab S.78) 


) Starcraft IN Ne Er 
22 Una N PET \ = & WBushido Blade 
rategien und ER . . N - 


Zwei weitere Autos 
und zwei Zusatz- 


strecken sorgen "m 
für noch mehr 
Spielspaß Sue 


EEE 


BRD FIFA 98 Karten helfen Euch 

Speed Need for Speed II SE ot alle Missionen 
Abe 

2D-Shoot: Postal de teranischen 


Flight Wing Commander: Prophecy 
Jump&Run Frogger 

Strategie Age of Empires 

Mixed Holiday Island 


PLAYSTATION 


Flight Air Race, Colony Wars 
3D-Shoot Hard Boiled, One, Tunnel Bı 
Fight Bloody Roar, Street Fighter EX Plus Alpha 


Jump&Run Die Schöne & das Biest, Pagemaster \ — 

N Cockpit, öffne 
Mixed Pocky & Rocky 2 e Fe: Dich! ne die 
NER F-1ı6 oder den 
Stealth-Jet! 


Der Weg des Schwertes ist mühsam 
— nur gute Technik führt zu Siegen 


vr 


2D-Shoot Fortified Zone 
Mixed Gargoyle’s Quest, GO!GO! TANK 


“ MoTumEl 


Eine Reise voller Probleme? Mit Spielen?? Der Obermotz zu böse, der Level zu lang??? 


Speed Cruis’n USA Gefahren wartet * 
Fight Dark Beschreibung für den 089 / 6786-7460 
Ä Anfang hilft weiter 2 Fe 
= SEGA SATURN iz 
Speed Sega Touring Car Championship Außerdem: 


Sport Steep Slope Sliders, Winter Heat a 
u ove row-Ci ngels 9 5 L T. [4 [97 
Mixed Bust A Move 3, The Crow-Cityof Angel LOSYWGEN Fer? JP0S 


M [4 G A D R I V E SCREENFUN bietet Euch kostenlose Lösungen zu BRAVO SCREENFUN 


Spielen an - etwa zu „The Curse of Monkey Island“, ii Lö 
„Tomb Raider I“, „Zelda IV“, „Diddy Kong Racing“, Stichwort: Lösungen per Post 


Illustration: Rolf Boyke 


Flight Desert Strike „Abe’s Oddysee“ und und und. Postfach 200221 
Mixed) Crüe Ball Cvberball Gebt auf einer Postkarte an, zu welchem Spiel hr 80002 München 

TER % 2 Fragen habt. Vergeßt nicht, dabei auch das System Die gewünschte Lösung wird Euch dann 
Revenge of Shinobi anzugeben. Schickt die Karte an die Adresse rechts. umgehend kostenlos zugeschickt. 
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Zu 1 IE - Be Durchgespielt 


——— 


Die Terraner-Kampagne durchgespielt! 


Im brandneuen Echtzeit-Spektakel 

der „Warcraft“-Macher spielst Du hier 

die terranischen Rebellen. Mit den folgenden 
Karten und Strategien ist Dir der Sieg sicher. 


Cu tn 


em east 


YMission]03 


Bündnis der 
Verzweifelten 


TARLRAFT 


starten die Zerg einen Großangriff 


Dein Forschungsschiff hat einen Schutz 


schild um Deinen Raumjäger errichtet Kreuzer rechtzeitig zu stoppen 


deshalb gelingt es Dir, den schweren 


Wenn Du an Engstellen so baust, 


Mission 03: Ein paar wohlüberlegt 
plazierte Spinnen-Minen 


überraschen die ersten Zerg mit 
farbenfrohen Explosionen 


Kurz vor Ankunft der Evakuierungstruppen um die bevorstehende Rettung 
durch Arcturus Mengsk zu verhindern 


Die Space-Marines stehen immer 
kommen die Gegner nur schwer vorbei! in der vordersten Verteidigungslinie 


ee. 


Mission 05: Zu Beginn dieser Mission Gut getarnt schleicht sich Sarah Kerrigan 
triffst Du auf Lt. Sarah Kerrigan an den Bunkern der Wachen vorbei 
a x E“ 4 u 


Die beiden Kasernen der Antiganer Die Rebellen haben Verstärkung - der 
überwinden die Meerenge Konföderation geht es an den Kragen 


Der Maulwurf 


@Mission04} 


Sektor 2 Sektor ı 
Transporterplattform Transporterplattform 


@Mission05AL77 


Zwischensequenzen 

verbinden Deine & 

Taten als Rebell. Der Mi 
Marine hier schaut 

noch skeptisch... # Pe 


z 


(7 0 7 —] 29 - Be Durchnesnieli } 


( IMission‘063 Norad Il 


N 
N 


AAUANT 


—— empfohlener Weg 
alternativer Weg 


In der Nähe der Kommandozentrale 
baust Du in Ruhe Deine Basis 


Mission 07: Vom Startpunkt mußt Du 
so schnell wie möglich verschwinden! 


I gun 
Hier bist Du am Ziel. Wenn der PSI-Emitter 
in Position ist, hast Du’s geschafft 


Die Zerstörung dieses Raketenturms 
| ist von hoher strategischer Bedeutung 


3RAVO 


66 ScREENFi 2 


Oberhalb der Steinsäulen biegst Du nach 


y: 
x 


Mission 06: General Dukes schwerer 
Kreuzer stürzt mitten im Sperrgebiet ab... 
HATESSZEICHZ EZ 


„Nicht wegen eines Triebwerkdefekts, 
sondern „dank“ feindlicher Jäger 


Operation geglückt: General Duke 


Osten ab und überfliegst Zerg-Gebiet wurde aus seiner mißlichen Lage befreit 


@Mission}0/7, ) Die Trumpfkarte 


a N N Tee 


Startpunkt 


Der Hydralisk: 
Dieser teuflische 
Krieger der Zerg 
kann Stacheln 


in Kommandoschi) 
Dein Ko chiff abfeuern! 


ist ein schwerer Kreuzer 
der Behemoth-Klasse 


Mission 08: Die Rebellen machen sich Ein Landefrachter setzt Deinen 
auf den Weg zum großen Vorstoß getarnten Geist bei (3) ab 


gen 


Kr & 
iR BE | A E 
Der Geisteragent visiert sorgfältig ..und der Atomschlag zeigt eindrücklich 


die feindlichen Anlagen an... seine verheerende Wirkung 


Diesen gegnerischen Raumhafen mußt An der Basis des Feindes (6) kommt es 
Du unbedingt zerstören! zu einem heftigen Schlagabtausch 


= 77 - De Durchuesnielt 


; Neu Gettysberg 


\alals 4 


| Mission 09: Zum ersten Mal schickst Du Ein rascher Basisaufbau mit vielen WBFs 
Dich an, den Protoss zu begegnen ist wichtig - wie in allen Missionen 


m . in JE 


Statt dessen nehmen Deine Panzer besser 
die Protoss-Basis bei (4) auseinander 


Die Zerg läßt Du links liegen: Von dieser 
Basis der Aliens hältst Du Dich fern 


SEES 


..doch wenig später fällt er Deinem 
Atomschlag zum Opfer! 


Noch erstrahlt der gewaltige Nexus 
der Protoss in vollem Glanz... 


> Der Berserker: 
nn > — = > ein Angriffskrieger 
Die Verteidigungsmatrix um Deinen Und die Überraschung zum Schluß: der Protoss, der beim 
Belagerungspangzer hilft gegen den Dragoner Eine Meute wütender Zergs greift an Kampf in einen 
Blutrausch verfällt 


Wer mit dem 
schnellsten 
3D-Beschleuniger 
startet... 


CREATIVE ei 


WWW.SOUNDBLASTER.COM 


„..hat das ‚Spiel schon gewonnen! 


Wer abheben will, braucht die nötige Power in der Beschleunigung! 

Der neue 3D Blaster® Voodoo? bündelt mit seinen drei parallel geschalteten Prozessoren eine Pixelfüllrate, die andere 
vor Neid erblassen läßt. Wenn Leistung, Bildqualität und 3D-Spiele-Performance zählen, deplaziert Voodoo? seine 
Konkurrenz um Lichtjahre. Falls Ihnen ein einzelner 3D Blaster® Voodoo? noch nicht reichen sollte, installieren Sie 

einfach einen zweiten - und steigern Ihre Performance um 100%! Der neue 3D Blaster Voodoo? von Creative Labs ist 

der einzige 3D-Spielebeschleuniger, der den offiziellen Markennamen von 3Dfx Interactive, Inc. tragen darf. 


Beschleunigen Sie wie ein 3D Blaster® Voodoo? und starten zu Ihrem Creative Labs-Händler! 
Oder rufen Sie telefonisch weitere Details ab 089/9 92 87 10. Je schneller, desto besser! 


Features und technische Daten 


© 8MB oder 12MB ultraschneller Speicher für optimale Leistung 
© Verarbeitet 180 000 000 Texturen pro Sekunde 


e Bis zu 3x schneller als der Voodoo1-Chipsatz 


e 8MB-Version inkl. Incoming, G-Police, Ultima Race Pro und Actua Soccer 2 


PC Action 4/98 
3D Blaster 


Voodoo‘ Heiße Upgrades für coole PCs 


CREATIVE 


WWW.SDUNDBLASTER.COM 


Creative Labs  Feringastraße 6 85774 Unterföhring  Info/Hotline 089/957 90 81 - Creative Shopping Zone 0130/81 51 01 
© Copyright 1998. Creative Technology Ltd. Das Creative Logo ist eingetragenes Warenzeichen der Creative Technology Ltd. Das 3Dfx Interactive Logo und Voodoo Graphics sind Warenzeichen von 3Dfx Interactive, Inc 
Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber. Änderungen der technischen Daten vorbehalten 
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@Mission10B) 2. 


ee | 


Mission 10: Der entscheidende Schlag Diese extrem schwer bewachte 


gegen die Konföderation steht bevor 


lonenkanone gilt es zu zerstören 


| E Du beginnst mit dem fleißigen ..bis Deine Basis großzügig Eaton 
Sammeln von Rohstoffen... und nach allen Seiten abgesichert ist 


Auch beim letzten 
Angriff sind die Space- 
Marines Deine treuen 
Handlanger fürs Grobe 


Diese Stellung bei (2) schützt Dich vor Wenn die Rohstoff-Vorräte Kaabp werden, 
unliebsamem Besuch aus der Basis bei (3) wird eine zweite Basis bei (5) errichtet 


er 
al : ss 
| Vorsicht! Der Gegner versucht, mit Gebtzm Der schwere Kreuzer vor (6), der die ..und wird von Deinen terranischen Geschafft! Die lonenkanone fliegt 
| in Deine neue Basis einzudringen lonenkanone bewacht, greift an.. Einheiten gnadenlos zerstört! in die Luft — die Rebellen siegen! 


BRAVO 
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Bravo-Neus per QUiLX get the message ) 


Cheats 
Große Köpfe: 
EAC ROCKS 
Schwalbe: 
JOHNNY 


Editor 


Transfers gg 


“ 


Postal 


Wahrend des Spielen: tippfelhrieihfach 
die nachstehenden Cheatein 


Cheats 
Rucksack: 

CARRYMORE 

Minen: 

CROTCHBOMB 

Alle explosiven Waffen + Munition: 


EXPLODARAMA 


BRAVO 
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Cheats 


1. Extra-Auto: 3. Extra-Auto: 
'OMBSTON . 2000 


LS 
ML er 


FIREHURLER: ...aber mit dem Flammen- 
| werfer macht man doch mehr Eindruck 


_ ag 


“ N 


MT — 
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N) [7 rRtttRE 
er beerbeV Y = wen 
e"7 = 7 | TI 
51 2 f} een r 
Brasilien »  eJ/ DAS Seen 

Americen3 > zZ 
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a 
Wing Commander: 
' Prophecy ‚Bed: ie 


i Falls Ihr festhängt und es Euch ärgert, _ GOODTARGET: In diesem Ziel-Modus 
daß IhrdenRest.derStorynichtzusehen sind sekundäre Ziele durch diagonal im 
bekommt: Tippt die Cheatcodes ein- Raum liegende rote Vierecke markiert 


fach mitten im Kampf ein, und schon serien BREUER 
wendet sich das Fliegerglück. a EEE 


Normale Cheats 4 2 } .- — 


Detaillierter Ziel-Modus: ; TH [STRG]+[Fı2]: Eben ist der Gegner 
GOODTARGET 2 . : noch fast außer Schußweite... 
Aktiviert den Radio-Modus: MORETUNES: Auch der Kampfpilot ; 

IMORRIUNES freut sich über ein gutes Bord-Radio z F 


li; 


[STRGJ+[c]: Durch das Abschalten [STRGJ+[1]: Mit dieser Kombination IeBr 
der Kollisionsabfrage könnt Ihr » sich die sehr nützliche Unzerstörbarkeit .doch schon u esihn dank der y 
unbeschädigt durch Asteroiden fliegen an- und wieder abschalten Cheat- Geheimwaffe in alle Partikelwinde 


u 


Age of Empires 


Drückt während des Spiels RETURN 
und gebt die folgenden Cheats ein. 


Cheats 
Alle Gegner sterben: 
DIEDIEDIE 
Man gibt auf: 
R RESIGN 
, Komplette Karte sichtbar: 
REVEAL MAP 
Stellt zuerst das Spiel auf Pause ([ESC] +1000 Einheiten Essen: NO FOG: Falls Euch der schwarze Nebel 
drücken). Gebt dann die Cheats lang- PEPPERONI PIZZA stört und Ihr Euch lieber umsehen wollt... 
sam und mit Leerzeichen ein. z in 2 
Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, E E en 
erscheint unten im Bild eine Nachricht, ten Holz: 
daß der Cheat jetzt aktiviert ist. 
eht auf „Beenden“. Nun könnt Ihr 
| wählen. Leider kann 


EHRE FE TE NEN TE 
nd Gilgameschill: besiegt 


Assarhaddon besiegt: 


en AUSWAHLEN ätaniguniiliibesiegt: | 


ee; nm 
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= Durchgesnielt = 


BUSHIDO 
BLADE 


In Squaresofts neuem Japano-Fightspiel 
lassen Samurai-Kämpfer ihre Waffen klirren. 
findest Du hier Tips und Techniken, wie man 
mit den verlängerten Zahnstochern umgeht. 


3. Allgemeines zu den Waffen 


Alle Waffen unterscheiden sich durch ihre Länge und ihr Gewicht. Je 
schwerer und länger eine Waffe ist, desto langsamer sind die damit 
ausgeführten Attacken. Andererseits ist die Reichweite dieser Argu- 
mentationsverstärker dann größer, so daß Du Deinen Gegner auf 
einer für Dich günstigen Distanz halten kannst. 
Neben verschiedenen Schwertern kannst Du auch zu einem riesi- 
gen Hammer und einem besonderen Säbel-Speer (Naginata) greifen. 
Prallen zwei unterschiedliche 
Waffen aufeinander, kann es 
sein, daß die Wucht und das 
Gewicht der einen Waffe den 
Verteidigungswert der anderen 


@ 


einmal irgendwo davon gehört, 
daß ein Breitschwert-Hieb von 


einem leichten Rapier aufgehal- [ 3 r = Na kg »$ 


ten wurde? Eben. 

Einsteiger sollten eine gute 
Allround-Waffe wählen,wiezum Lange Waffen halten Dir prima den 
Beispiel das Langschwert. angreifenden Gegner vom Leib 


Die Hand oben an der 
Klinge unterstützt 
beim Blocken eines 
kräftigen Schlages 


Ne 


Vorschlaghammer 


Die schwerste Waffe von allen ist 
der mächtige Vorschlaghammer. 
Beide Hände sind nötig, um ihn zu 
schwingen. Nur Profis mit gutem 
Timing sollten zu dieser Waffe grei- 
fen. Doch das Üben wird mit Erfolg 
im Kampf belohnt: Nicht selten ist 
bereits ein einziger Treffer tödlich. 


Empfehlenswert für: 
Tatsumi, Kanuki 


Breitschwert 


Der Umgang mit dem Breitschwert 
ist fast ebenso schwierig wie der 
mit dem Vorschlaghammer. Es wird 
beidhändig geschwungen und ist 
ebenfalls nur Profis zu empfehlen. 


Empfehlenswert für: Kanuki 


Broadsword| 
#2 4lkg 
2% 85.0cm 


Naginala 


Dieser Säbel-Speer ist die längste 
Waffe des Spiels. Die Naginata 
macht sehr langsam, doch eignet sie 
sich hervorragend, um angriffslusti- 
ge Gegner auf Distanz zu halten. 


Empfehlenswert für: Mikado 


Naginata 
E57 228 
2% 181.0cm 


Rapier 
Das Rapier ist eine hervorragende 
Waffe für schnelle Stöße. Leider ist 
seine Reichweite gering, und auch 
Deine Verteidigungsmöglichkeiten 
lassen etwas zu wünschen übrig. 
Empfehlenswert für: 
Black Lotus 


Rapier 
Er. 096g 
2% 75.0cm 


3. Die besten Moves für Deine Kämpfer 
Die besten Moves für Kanuki 


Waffe: Breitschwert 


Name der Technik Position 
Advanced Swing aufrecht 
Thrust aufrecht 
Whirlwind aufrecht 
Spinning Smash normal 
Karakannuki normal 


Ausführung 


Die besten Moves für Ulsusemi 


Waffe: Nodachi 
Name der Technik Position 


Yugekiri normal 
Oborozuki normal 
Flick & Smash normal 
Winding Slash tief 
Lunging Slice tief 


Ausführung 


Die besten Moves für Mikado 


Waffe: Naginata 


Name der Technik Position 
Chop & Swing aufrecht 
Orochi aufrecht 
Shiranuigaeshi normal 
Head Swipe normal 
Lunging Strike tief 
Trible Jabs tief 


Ausführung 


Die besten Moves für Black Lotus 


Waffe: Rapier 
Name der Technik Position 


Sasakezuri aufrecht 
Lunging Thrust aufrecht 
Upward Thrust normal 
Murashigure tief 
Advanced Stab tief 


Ausführung 5 
>,>+®8,8,0|° 
+,>+© 
+. >+© 
©,0,© 
>, >+® 


Die besten Moves für Red Shadow 


Waffe: Langschwert 


Name der Technik Position 
Guruma aufrecht 
Ground Thrust normal 
Ayame normal 
High Slash normal 


Ausführung 
>>,>+© 
+-,>+© 
>,>+© 
>+® 


Die besten Moves für Tatsumi 


Waffe: Sähel 


Name der Technik Position 
Senbontoushi aufrecht 
Kusabikuzure aufrecht 
High Slash aufrecht 
Slash & Slice normal 
Slice & Spin tief 


Ausführung 
+ >+ 4x© 
> >+® 
>+® 
©,0,® 


’ 


ut 


6. Der Weg des Bushido 


Bushido ist der „Weg. des Samurai“. 
Stolz und Ehre stehen in der uralten 
Kämpfer-Tradition an oberster Stelle. 
Um im Story-Modus zu bestehen, 
mußt Du folgende Regeln des Bu- 
shido-Kodex unbedingt beachten: 


e Greife nicht an, solange der Geg- 
ner mit Dir spricht (zu Beginn der 
Runden). Das Herangehen an ihn 
ist jedoch erlaubt. 

eSetze Deine Zweitwaffe nicht 
ein, es wäre nicht fair. 

eTöte Deinen Gegner nicht, so- 
lange er benommen am Boden 
liegt, sondern gehe besser zurück. 

e Töte Deinen Gegner auch nicht, 
während er Dir seinen Rücken zu- 
wendet, klettert oder davonläuft. 


Seeck to save your life and lose it. 
Through death one finds 
the way of Narukagami. 


Kannagisai 


Dumm gelaufen: Eine unehrenhafte 
Attacke, und schon siehst Du den 
unerwünschten vorgezogenen Abspann 


Den finalen Hieb siehst Du anschließend 
immer noch einmal im Replay 


Den Pistolero im Story-Modus besiegst 
Du so: Gehe nahe an ihn heran, wäh- 
rend er Dich am Anfang verhöhnt, 
und versetze ihm, sobald die letzte 
Silbe verklungen ist, den Todesstoß 


Wenn er siegt, setzt Dein Held immer 
noch einen lockeren Spruch nach 


High 


Colony Wars 


Diese nützlichen Cheats für jede Lage 
müßt Ihr als ganz normale Paßwörter 
eingeben. Achtet dabei genau auf die 
Groß- und Kleinschreibung! 


Levelanwahl: 
COMMANDER*JEFFER 
Unbegrenzte Energie: 
HESTAS*RETORT 
Unendlich Sekundärwaffen: 
MEMo*’X33RTY 
Super-gekühlte Wummen: 
TRANQUILLEX 


=” HELP = PLAYSTA 


„Colony Wars“: 
Erledige immer 
zuerst die kleinen 
Jäger, bevor Du 
Dich um ein Basis- 
schiff küummerst! 


„das Schluß-Movie etwa überrascht 
Euch mit einem Siegesfeuerwerk im All 


Hestas*Retort: Dank der unendlichen 
Energie seid Ihr allen Feinden überlegen 


Memo*X33RTY: Nie mehr Frust 
aufgrund fehlender Zusatzwaffen! 


„Colony Wars“: 
Die Grafik im Spiel selbst ist 
dank der hohen Auflösunc 


TIO 


Er 


Du 


— 
rs. 


Um den Reiz des Fliegens noch zu er- 
höhen, wurden zwei geheime Flug- 
zeuge im Spiel versteckt: die F16 und 
der durch Radar fast nicht zu ent- 
deckende Stealth-Jet. 

Haltet im Titelbild die Tasten 
und (12) auf dem 2. Joypad gedrückt 
und betätigt dann sehr schnell zomal 
SELECT. Wenn Ihr zu langsam seid, er- 
scheinen die Punktelisten! 


1PLAYER 
2PLAYERS. 

T.ATTACK 

OPTION 


Gebt den Cheat an dieser Stelle ein 
STEALTH 


MAX SPEED_ 727 
ACCELERAT ION as 
NOBILITY 42 


Der Stealth-Jet ist sehr schnell, aber seine 
Beschleunigungswerte sind eher mager 


Fi6 


MAX SPEED 7 
ACCELERAT ION 115 
HOBALITY 44 


Ganz im Gegensatz dazu schlägt die 
Turbinen-Power der Fı6 alles! 


Den Anwohnern dürften bei diesem 
Tiefflug der Fı6 die Ohren wackeln 


GEEBEE 


MAX SPEED 57 
ACCFIERATION 90 


MOBILITY 64 


Und noch ein Cheat: Hier seht Ihr die 
normalen Werte der GeeBee. Wählt 
sie jetzt für das nächste Rennen aus 


NOW LOADING 2 


:# 


GOoD!?r! 
Drückt dann während des Ladebild- 
schirms so schnell wie möglich immer 
wieder ®. Die Flugzeuge fliegen immer 
höher, es erscheint „GOODII!“ 


GEEBEE 


HAX SPEED 716 
NECFLERAT ION YD 
HORILITY 64 


Jetzt hat sich die Höchstgeschwindig- 
keit der GeeBee dramatisch verbessert! 


„Bloody Roar" 
Trotz seiner Brille 
trifft Mr. Long 
immer noch nicht 
rıchtig- üben, uben! 


N "Tune! Ti 


Die nachstehenden Cheats stammen 
direkt vom einem der Programmierer 
dieser technisch und grafisch hervor- 
ragenden Ballerei. 

Um sein Kürzel WIWA aus der High- 
score-Liste zu vertreiben, könnt Ihr ruhig 
auf die Cheats zurückgreifen - auch er 
hat die Punkte nicht echt erspielt, son- 
dern einfach nur eingetragen... 

Die Codes gebt Ihr im Titelbild ein. 
Zur Bestätigung ertönt ein Geräusch, 
und das nächste Menü erscheint. 


Cheat & Passcodes 


Cheat 
Alle Waffen: 


Level 7: 
te>er-tt 
Level 8: 
4 »44+-+->« 


Level %.\ 


| 
@“.., = 


NaO7]| 
= ‘ 
IM OFANE 


Gebt den obigen Cheat und sämtliche 
Passcodes in diesem Titelbildschirm ein 


he. En 
Alle Waffen haben durch die Schummelei 
auch noch unendlich viel Munition 


L zn 
Level 12: Wenn Ihr nicht mehr wißt, 
wie es weitergehen soll, dann... 


..werft einen Blick auf die Karte. Doch 
ohne den „Alle Waffen“-Cheat werdet 
Ihr in diesem Level keine Chance haben 


Hard Boiled 


Haltet während des Copyright-Bild- 
schirms nach Einschalten der Konsole 
die Tasten © ®& sTarT gedrückt. So be- 
kommt Ihr alle Missionen. 


LIE 


Noch könnt Ihr in diesem Bild keine der 
höheren Missionen auswählen 


Leider wurden die Levels manchmal auf 
unfaire Art extrem schwer entworfen 


r große Köpfe 
An alle Progran 


7 Zö ; 
Su 


\ auswahl. Geht mit ancı Cursor 3 
e Kämpfer und WORIE ihn aus, indem 


Bei dieserteilweise sehr harten Import- 
Ballerei müßt Ihr eventuell auf Schum- 
meltricks zurückzugreifen. Gebt die 
Cheats statt eines Paßwortes ein. 


Load Game 


venter. Pagspord 
Exit 


NARRDWER 


MAXPOWER: Die korrekte Eingabe des 
Cheats für alle möglichen Waffen... 


All weapons selectable 
Press ® to enter password 


„Wird mit dieser Meldung belohnt 


Load Game 


»Enter Password HEOYREER 


Exit 


HEVYFEET: Diese Schummaelei... 


de Firten 

- Monorail 

- Laboratory 
he 6 - Underse: Faclity 


„.bringt Euch zur Levelanwahl 


In der Fabrik unter dem Meer könnt Ihr 
den Flammenwerfer gut gebrauchen 


Text: Andreas von Lepel 


Colfee-Shop 


# 


© Du startest in Goemons Haus inmit- 
ten der japanischen Stadt Odeo. Ne- 
ben zahlreichen Passanten, die Dich 


mit Nachrichten, merkwürdigen Sprü- 


chen und Infos eindecken, treibt auch 
ein Gauner sein Unwesen. Jedesma 


sie wiederzubekommen, 
einen kräftigen Schlag 
@ Ansonsten findes 


Hilfe, ein Dieb! Der Gaunerzi 
50 Geldeinheiten aus der Tasche 


Die Stadt 


der 

r handen prich 

berührt - hast, t sich die Anzahl 
Deiner Kraftherzen um ein weiteres. 

© Deine erste Aufgabe ist es, zum Berg 

Fuji zu gehen, um dort Herrn bkubei, 

O-Experten, aufzusuct ie n. 

ir zunächst im Westen 

ind gehe 

ige dem 

Cich die Türen = h, und 


In den Geschäften lassen sich nützliche 
Extras erstehen. Wie sie wirken, 
beschreibt Dir der nette Händler sogar 
noch vor dem Kauf 


e € Gefährten 
um sich 


@ Wenn Du aus Goemons Haus gehst, ist 
schräg rechts ein kleiner See mit einer 
Insel darin. Auf ihr befinden sich drei 
Münzen (zusammen 15 Geldeinheiten), 
die immer wieder erscheinen. Du mußt 
dazu diesen Bereich für kurze Zeit ver- 
lassen. Gehe einfach noch einmal in 
Goemons Haus und wieder hinaus. 
Schwupps, sind wieder drei Münzen da! 


Im See vor Goemons Haus findest 
stets Du drei Münzen 


Die im Spiel versteckten Katzen 
erhö hen Deine Stärke. Du mußt vier 


Wer Konamis „Mystical 
Welten besichtigt, stößt 
S: 


@ Noch mehr Zaster läßt sich in 
Odeo Castle verdienen. Im ersten 
Raum stehen sechs Krüge herum. 
Zerschlage sie mit Deiner Waffe. 
Jeder Krug gibt vier Münzen frei. 
Verläßt Du dann den Raum und 
kehrst wieder zurück, wirst Du 
sechs weitere Krüge mit Münzen 
vorfinden. Somit kannst Du bei 
jedem erneuten Betreten 120 
zusätzliche Geldeinheiten holen. 


Ganz nach dem Motto „Steuerfrei 
und Spaß dabei“ kannst Du im Palast 
ein Vermögen zusammenscheffeln 


Fa 


N 


er 


Der rliylsyay 
Der Berg liegt in nördlicher Rich- 
tung, suche jedoch vorher den Coffee- 
Shop auf (der einzige gelbe Punkt auf 
der Übersichtskarte). Unterhalte Dich 
mit den Gästen und dem Wirt: Beim 
Wirt kannst Du Dich für wenig Geld 
heilen lassen, einer der Gäste schenkt 
Dir eine Übersichtskarte von Japan. 
Wenn Du dann über die erste Brücke 
gegangen bist, überquere zunächst 
die andere Brücke auf der rechten Sei- 
te. Hier findest Du eine Katze. Verlasse 


nun den Highway durch das nördliche 
Tor, und Du stehst am Fuße des Fuji. 


Der Berg Fuji 


Ein Berg mit einem Baugerüst drum- 
herum ist schon etwas merkwürdig. 
Allerdings ist es praktisch, da unser 
Held keine Bergsteiger-Ausrüstung bei 
sich trägt. Klettere die erste Leiter 
empor (Du läufst geradeaus auf sie 
zu), und warte vor der zweiten. 

Auf der Plattform neben der Leiter 
sitzt nämlich noch eine Katze, die Du 
Dir nicht entgehen lassen solltest. 
Dein weiterer Weg führt Dich durch 
und um den Berg herum. Neben 
einigen rotierenden Plattformen ver- 
sperren Dir auch noch merkwürdig 
aussehende Sprungfedern den Weg. 

Klettere auf alle Fälle nach ganz 
oben, bis Du ins Innere des Fujis ge- 
langst. In der. Höhle befindet sich das 
Haus von Mokubei. 


ale 


Zurück in der 
Stadt Odeo 


Suche in der Stadt das nördliche Tor 
mit dem Wächter davor auf. Dukennst 
diese Gegend schon:-Dort treibt der 
Gauner sein Unwesen. 

Gehe durch das Portal und gerade- 
aus durch das nächste Tor. Hier kommt 
nun Deine neue Waffe zum Einsatz. 


Hinter dieser hölzernen Doppeltür 
liegt der gesuchte Weg zum Palast 


Speichere noch 
einmal ab, bevor Du 


| den Palast betrittst 


Im Coffee-Shop am Highway findest 
Du hilfsbereite Wirte und Gäste 


Sprich mitihm und frage nach etwas 
Besonderem (Frage 2). Er überlegt 
dann etwas, doch schließlich händigt 
er Dir die Pipe aus. Diese Ketten-Waffe 
ist extrem nützlich, denn Du kannst 
mit ihr nicht nur 
entfernte Gegner 
treffen, sondern Dich 
auch an die Stern- 
Kisten heranziehen 
und somit Abgründe 
überqueren. 

Die anderen Aus- 
gänge dieser Höhle 
führen Dich zu eini- 
gen Extras, die Du 
nicht vergessen soll- 
test. Verlasse dann 
den Berg, und kehre 
in die Stadt zurück. 
Da Goemon beim 
Fallen keinen Scha- 


ie ® 


Ziele auf die linke Stern-Kiste auf der 
anderen Seite des Grabens, und Du 
wirst hinübergezogen. 

Drüben angekommen sammelst Du 
die Katze ein und kehrst dann wieder 
zurück. „Fliege“ nun auf die rechte Sei- 
te und folge dem Pfad,bis Du zum Ein- 
gang von Odeo Castle gelangst. 

Beim Schild neben dem Tor kannst 
Du Deinen Spielstand sichern, was 
unbedingt zu empfehlen ist. 


Mit der Pipe kannst Du Dich zu den 
Stern-Kisten hinüberziehen 


zu erhalten. Verlasse 


Ein freundlicher Gast schenkt Dir eine 
Übersichtskarte von Japan 


den erleidet, kannst Du Dich mit ihm 
ruhigen Gewissens vom Berg stürzen. 
Solltest Du trotzdem noch eine Hei- 
lung benötigen, suche das Gasthaus 
auf dem Highway auf. 


= Neben der zweiten 
Leiter ist rechts eine 
Katze zu finden 


En 


Die Brücke rechts führt Dich zu einer 
weiteren Katze, die Deine Stärke erhöht 


Die Gegner im Inneren des Berges sind 
leider unverwundbar. Gehe ganz an 
den Rand und warte, bis sie an Dir 
vorbeigesprungen sind 


Stelle dem freundlichen Herrn 
Mokubei im Berg die zweite Frage 


Der Palast Odeo Castle 


Im ersten Raum findest Du sechs 
Krüge. Was Du am geschicktesten mit 
ihnen anstellst, liest Du-im Kasten 
„Geld ohne Ende“. 

Die Ausgangstüren der folgenden 
Räume sind meist verschlossen. Deine 
Aufgabe ist es stets, an den passenden 
Schlüssel zu kommen. Im zweiten 
Raum befindet sich dieser auf einer 
entfernten Plattform. Hangle Dich mit 
Deiner Pipe hinüber. Selbst wenn Du 
manchmal ganz am Rand einer Platt- 
form stehst, kann es sein, daß Du den 
Stern-Kasten auf der anderen Seite 
nicht triffst. Ist dies der Fall, mußt Du 
in hohem Bogen in den Graben sprin- 
gen und in der Luft Deine Waffe akti- 
vieren. Glücklicherweise ist dies nicht 
so schwer, wie es sich anhört. 

Im nächsten Raum mußt Du hinter 
der ersten Tür rechts alle Gegner besie- 
gen, um den Schlüssel zu erlangen. 
Kehre dann in den großen Raum 
zurück und kümmere Dich um die zwei 
Schützen in der Mitte des Sees. Vergiß 
vor dem Verlassen dieses Raumes aber 
nicht, die Katze und die Karte des 
Palastes einzusammeln. 

Zerschlage als nächste Aufgabe 
mindestens drei der fliegenden Plat- 
ten im nächsten Raum, um den Aus- 
gangs-Schlüssel zu bekommen. 

@ Laufe im nächsten Raum durch die 
erste Tür rechts und bekämpfe alle 
Gegner, um einen weiteren Schlüssel 
den Raum und 
ren Grube überv 


Weiter geht's auf Seite 80 


Hangle Dich mit Deiner Ketten-Waffe 
auf die andere Seite des Abgrundes 


Über 1000 Geldeinheiten zu erreichen, 
ist in Odeo Castle kein Problem 
u rn BE 


®- z 
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Text & Übersichtskarte: Michael Martin 


u 2178 B Durchgespielt 


r en angekommen, 
taucht ein ziemlich schräger Typ na- 
mens „Baron“ auf, der aber auch 
schnell wieder verschwindet. Folge 
dem Kerl, und Du findest Heilungs-Ex- 
tras und eine Katze. Atme nun noch 
[- durch, und betrete dann 
den Ra lem Endgegner! 

@®Der Boß ist ein riesige 
Du am besten mit der Ketten-Waffe 
bekämpfst. Am Kinn, unterhalb des 
roten Punktes, ist er am empfindlich- 
sten. Bleibe dort auch stehen, wenn er 
seinen üblen Atem ausstößt. Seine 
andere Waffe sind vier Laserstrahlen, 
die aus seinem Hals herauskomm 

Er dreht immer wieder ei 

Kopf, so daß Du 

springen. mußt. B 


N riffs-Wechseln (Atem-Laserstrah- 
len) solltest Du ihn besiegt haben. 
@Sammle nach Deinem Sieg das 
Mondstückchen ein, und lasse Dich 
vom Lord beglückwünschen. 


TiPpS 
Vier Goldene Regeln 


@ Die Kameraperspektive ist manchmal 
sehr ungünstig. Wenn Du ein paar Se- 
kunden wartest, schwenkt die Kamera 
automatisch hinter Dich und verschafft 
Dir wieder mehr Übersicht. 


@ Sprich mit allen Leuten, die Du triffst. 
Auch wenn nicht immer viel Informatives 
dabei herauskommt, meistens lohnt die 
Konversation dann doch. 


© Die Kämpfe mit den Gegnern sind 
selten nötig. Um Zeit zu sparen und 
unnötigen Verletzungen vorzubeugen, 
weiche ihnen aus, denn praktischerweise 
bist Du stets etwas schneller. 


© Um ganz an die Kante von Plattformen 
zu gehen, mußt Du den Analog-Stick des 
Joypads sehr vorsichtig bewegen. 
Sobald Goemon auf einem Bein tänzelt, 
hast Du den Rand erreicht. 


verschwindet dann dur. die Wand... 


opf, den | 13.» 


Das Mondstückchen ist nicht die 
einzige Belohnung für DeineMühen 


© Gehe jetzt zurück in die Stadt, und 
frische gegebenenfalls Deine Extras in 
einem der Geschäfte auf. 

© Mit dem Super-Passierschein kannst 
Du nun das Tor hinter den zwei Wa- 
chen öffnen. Dahinter erwartet Dich 
2, ächste Abenteuer... 


See 


N) 


Hinter diesem Tor mit de: 2 'eiWachen 
geht Konamis Abenteuer weiter 


Stelle Dich unters Kinn, wenn der Boß 

seinen Feuer-Atem ausstößt 

14 

nn hg, 
Fa 


Bumm - das war's 
dann mit dem 
Endgegner 


{ 


Der Lord schenkt Dir zum Dank einen Super- 
Passierschein. W also seii en Auftrag an! 
F ” 


NA 
GUT, SOWEIT DIE 
HILFE FÜR DEN EINSTIEG. 
ICH DENKE, AB JETZT FÜHRT 
IHR MICH ALLEINE ZUM 
nn ERHOFFTEN SIEG! 


gut lache -das 
erste A eiei 


ist geschafft! 


1 
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LuRennsimulation & Action-Shooter i in 


24 Strecken inklusive Formel 1 Tracks « insgesamt 96 Varianten durch 
umkehrbare Fahrtrichtung und Spiegelmodus +« unterschiedliche 
Straßenbeläge mit Auswirkungen auf die Fahrdynamik » 22 unterschied- 
liche Fahrzeuge vom McLaren Fi über Jaguar E-Type bis hin zum 
Trabant 601S in 6 Rennserien * Fahrzeugtuning und: individuelle 
Fahrzeugeinstellungsmöglichkeiten « komplexe Fahrdynamik + für den 
Arcade-Modus umfangreiches Waffensortiment und Zubehör für 
Gegenmaßnahmen » im offenen Liga-System je Rennwochenende meh- 
rere Rennen zur Auswahl « unterschiedliche Rennmodis, wie z.B. „Kock 
Out“ und „Time Attack“ « optionales Training und Qualify für 
Meisterschaftsrennen * Boxenstops zum Auftanken und Nachladen » 
Nachtmodus + unterschiedliche Wetterbedingungen » Off-Road * 
Spezialeffekte, wie Licht- und Schattenberechnung, Explosionen, 
Rauchentwicklung, Metallic-Effekte und vieles mehr « intelligente und 


[= 


lernfähige Gegner « Duellmodus + Replaymodus « Sponsoring + virtueller 
Berater « Tip-System » einfache und übersichtliche Spielsteuerung + 
Optionsvielfalt « Mehrspielermodus im Netzwerk für bis zu 8 Spieler + 
Musikauswahl « 3D-Sound + Unterstützung gängiger 3D-Grafikkarten... 


..und viele weitere EXTRAS ohne Aufpreis! 


Vertrieb: 
Rushware GmbH, Profisoft GmbH 


Schweiz: ABC Software AG [47 ME Ti ua” 
Österreich: ABC Software GmbH we et 


Original - Screenshotsl 


RB, An, BE 
au PER 


[2.2 2. 200 22 


22” 


Ze 


Sprung durch das Dimensionstor in 
das erste Dorf auf Eurer Reise: 
5 


Über die 1.D. Codes (Nummern zur 
Identifikation Eurer Identität)... 


EEEEErErerı: 


ne == 
tab ie} 


NPAN-RRAY 


Das freundliche Monster im Haus verrät 
Euch gerne das letzte Paßwort... 


„gelangt Ihr in die höheren Levels. 
Achtung, die gepanzerten Wächter sind 
sehr viel härter als die Jungs vom Anfang 


..damit habt Ihr die aufgeführten 
Fähigkeiten, Gegenstände und Zauber 


Zusätzlich 
gibt's neun 


Leben und TALIS x 9 
99 Vials! 
VIALS x99 


Seid 'sgerüstet, können Euch 


die Feuergeister nur schwer Böses antun 


60!60! TANK 


In diesem witzigen, „Lemmings“-ver- 
wandten Geschicklichkeitsspiel müßt 
Ihr den Weg für einen Panzer freima- 
chen. Dazu schnappt Ihr Euch mit dem 
Flugzeug Bauklötze, die Ihr an den 
richtigen Stellen fallenlaßt. 

Um diese Aufgabe etwas zu erleich- 
tern, könnt Ihr durch einen simplen 
Cheat die Kollision des Flugzeug mit 


der Umgebung abschalten. 


Vorher: Im 
normalen Spiel 
seid Ihr bisher 
mit der Umge- 
bung zusam- 
mengestoßen 


"” PLAYER 


Drückt jetzt im Titelbild die Kombination 


+-t>+t-rt+t-t- 


Nachher: Es 
lebe die freie 
Kurswahll 


In dieser reinen Fun-Raserei wurden 
zusätzliche Auswahlmöglichkeiten für 
Strecken und drei weitere Fahrzeuge 
versteckt-im folgenden erfahrt Ihr,wo! 


Es n Mk 
Dark Rift ho; / 57 
Gebt alle Cheatcodes im Titelbild ein. Mt »“ 


Es ertönt entweder ein Geräusch (ein Demitron vs. Demitron: Jetzt zahlt ınf es 


Lachen?), oder die Wirkung des Cheats dem Oberboß mit gleichen Waffen heiri 
ist sofort zu sehen — wie zum Beispiel 


bei den Schlußsequenzen. 
GATE PARK 32 


Et Re, A Neue Kämpfer 


Kampf Demitron vs. Demitron: 
Golden Gate Park: Haltet in der linken LCOWI>YEBBOC® 


unteren Ecke zusammen c®c® Sonork als Spielfigur: 
EICSCOc®oc® 
Demitron als Spielfigur: 


®@BOWILLICOCc® 


San Francisco: Haltet in der rechten 
unteren Ecke zusammen CO C® 


SERACE ZI 
INDIANA In. 2 > a: \ 
nn MD 4 Schlußsequenz: Niiki 


E22 


Eu af 
Indiana: Haltet in der rechten oberen | \ is j ® 
KOLRC) PR % 


ALL TERRAIN VEHILLE 
TE EI. 


: 145 MEH 4232 KRH 
SB 
: 0574 
PH: 2.96 SEC 
ABLHRAEN .EID WE 


Geländewagen: Geht auf den ’63 MUSCLE 
CAR und haltet C@ C® C® 


TORSPEED:-197.MRH E36.Kt 
SKIDPAD: 977 

AERUCDEFF: 02 

0-650MPH: 3.12 SEC 
BLDER un HR, 54 ED v 


Polizeiwagen: Geh 
und haltet C@ 


SL_HUUL BUS 

TOPSPEED; KemBnre 34 KPH 
SKIDPAD: USB 

AERUCUEFF: O6 

: 3,45 SEC 


; LED BLOWN.HITROU 
BBELIEWW ER 


Obwohl Ihr Euch mit dem Schulbus 
San Francisco ohne Probleme auf Platz 
schiebt, seid Ihr nicht unverwundbar! 


Sega Touring Gar 
Championship 


Für neue Autos und Strecken müßt Ihr 
zuerst einen „Sega Arcade-Racer“ in 
die zweite Joypad-Buchse stecken. 
Wechselt anschließend im Saturn- 
Modus ins Optionsmenü und wählt 
die Steuerungskonfiguration. 

Drückt auf dem Sega Arcade-Racer 
®®@® und sTaRrT gleichzeitig (START 
als letztes betätigen). Zur Bestätigung 
hört Ihr daraufhin ein Geräusch. 

Wenn Ihr nun bei der Fahrzeugaus- 
wahl ® drückt, erscheint ein neues 
Auto, der Sega Racing Proto. 

Alternativ dazu könnt Ihr den Cursor 
auf den Alfa Romeo bewegen und ® 
drücken — dadurch erhaltet Ihr den 
Lancia Delta HF Integrale. 

Zieht den Cursor auf den Toyota 
Supra und drückt ®, und schon er- 
scheint der Toyota Celica GT-Four. 

Als neue zusätzliche Strecken sind 
jetzt der „Urban Circuit“ und der 
„Boom Town Circuit“ verfügbar. 


% 4 
OPEL Calibra V6 


Aus dem OPEL Calibra V6 wird nach dem 
Cheat durch Drücken von ®... 


stone Sliders 


Fingerspitzengefühl könnt 
ra-Charaktere freischalten. 


Ihr vie 


So bekommt Ihr die neuen Fahrer 


Den „Extreme 02“-Kurs mit einer 
neuen Bestzeit beenden: 

Boy 

Neue Bestzeit im „Alpine“-Kurs: 
RACER 

Bester Stunt-Punktestand beim 


Für ein ande femüßt Ihr im 
Auswahlbilds@hirm "einen Charakter 
anwählen und % gedrückt halten, be- 


vor Ihr die Wahl mit ® bestätigt. 


—.,7 


„Skateboard“-Kurs: 
HERoO age 
Den höchsten Pen keestand 


..und der a aus dem ariginal Sage Rally“ 
bekannte CELICA sind auch recht flott 


TIME AT; Pr ICH \ 


Bei bester „Extreme o2“-Abfahrtszeit 
werdet Ihr mit dem Fahrer BOY belohnt 


BIST Tıma 
1745904 
Lore Tımt 
189744 
Frick PIS, 
1541/2 


> 
ker Pd 


Mit Eurem „Boy“ wagt Ihr Euch dann 
auf den „Alpine“-Kurs und gewinnt... 


..zieht er seinen roten Rennanzugan 
z 20 SERDEEER -68 . BAR. 


Boom 
ir; SLAPS % 
SE CARS ji, Or F 


L gi 
ıs ERBE Now. 


PRESS "R” BUTTON AT 
"PLAYE LECH” | 


..den Boarder RACER dazu 


EG Tr nenn 
ZT —— Z 


CHenSEvayR Foyer 


„natürlich mit den geheimen Renn- 
schüsseln doppelt so viel Spaß! 


Dersteht mit seinem \ 
“langen Snöwboard vorne , % 
rechts ziemlich eool y 


1998 zeigten die 
Snowboarder zum 
ersten Mal ihr Können 
bei den Olympischen \ “ 
Winterspielen .»-, ; 


Auch ein 
Spitzen- 
sportler 

aus „Winter 
Heat“ sollte 
ab und zu 
seine ver- 


| schwitzten 


Klamotten 
En wechseln! 


YXYXABYYXA: Paßwort „The Ship“ 


„' MEGACDRIUE 


Revenge of Shinobi 


Dieses brillante Ninja-Spiel hat unse- 
ren Cheat wirklich verdient. Kramt das 
Modul doch mal wieder heraus. Mit 
unendlich vielen Shurikens (Wurfster- 
nen) habt Ihr endlich eine gute Chance, 
das Spiel zu schaffen und die beiden 
alternativen Endsequenzen zu sehen! 


LONG DISTANG 
NORNAL 


©-JUNP 


Stellt zuerst den Zähler für die Shurikens 
auf „oo“ und wartet ein Weilchen ab 
"LONG DISTANCE 
NORHAL 


A-NINJITS: 
B-ATTACK 
c-JUNP 


wu SE = 
ABBAABBBAB aßwort „The Church“ 


Bust A Move 3 


Drückt im Titelbild ®+>®. Es er- 
scheint ein kleines grünes Männchen 
am unteren, rechten Bildschirmrand. 

Im „Single Player“-Modus könnt Ihr 
nun einige neue Levels spielen. 


Wenn Ihr den kleinen grünen Kerl seht, 
hat der Cheat funktioniert... 


..es gibt jetzt neue Levels zum Anwählen 


Crie Ball 


Dieser etwas seltsame Flipper bietet 
Euch neben einer geheimen Level- 
anwahl auch noch einen versteckten 
Sound-Test. Doch dazu müßt Ihr erst 
die Cheats freischalten, indem Ihr das 
MUSIC DEMO und dann dort den Titel 
TWISTED FLIPPER anwählt. 
Anschließend betätigt Ihr die Tasten 
®©®® und startet das Spiel. Nun 
könnt Ihr vor Abschuß des Balls den 
Levelerhöhen: Haltet dazu f und stellt 
die gewünschte Spielstufe mit ® ein. 


CrisBarL 


VOLUME LEVEL 6 
IVISTED FLIPPER BY ERIAN SCHMIDT 


Gebt den Cheat in diesem Bild ein 


Gyberball 


PASSWORD 
BSFB BBZV 


BCDEFGCHTJ 
ıMNOPORST 


CGBB B8FB BB2V: Dank dieses Paßworts 
könnt Ihr Euch die... 


..Endsequenz mit tden „Chicago Killers“ 
als Champions anschauen 


ENTER PASSWORD 


START TO EXIT 


1000-mal ist Olivier Panis den Kurs im Kopf 


schon gefahren... Jetzt sind Sie dran! 


pe 


R 


\ % 


(KLERTeL) 


ae \ | 
PROST GRAND PRIX 98 


Bei diesem Spiel stehen Sie in der Pole Position! 


Realistische Streckenführung durch 
Verwendung von über 
10.000 Originalphotos der Kurse. 


Komfortable Replay - Funktion 
ermöglicht Dir u.cı. den Tausch der 
besten Szenen mit Deinen Freunden. 


Veränderliche Weiterbedingungen 
während der Rennen. 


Ui reicher Editor zur Eingabe 
aller Fahrer und Teamnamen. 


Ab Mitte Mai erhältlich! 


CANAL+ 
MULTIMEDIA 


© 
50 FUNKTIGNIERT EIN 5 rn) Er) 


Somseee (D-BRENNEI 


ein normales CD-ROM-Laufwerk aus. 

Mit seiner Hilfe kannst Du Spiele, Musik 
und andere Daten zusammenstellen 
und auf einen CD-Rohling speichern. 


Aufnahmefläche 


@ Daten und Musik werden mit Hilfe 
eines Laserstrahls auf die Unterseite 
eines CD-Rohlings gebrannt, und zwar 
von innen nach außen. 

@ Der Rohling wird von einem Motor 
um die eigene Achse gedreht, so wie 
eine CD im CD-ROM-Laufwerk. 

@ Auf eine CD kann man bis zu 
650 MByte Daten bzw. bis zu 
74 Minuten Musik brennen. F 


Datenpuffer 


© Der Datenpuffer ist ein Speicher- 
chip, der gleichzeitig Daten lesen 
und schreiben kann. Hier werden 
die digitalen Daten, die vom PC 
kommen, zwischengelagert. 

@ Der Datenpuffer versorgt den 
Laser ständig mit Daten, die der 
Laser auf den CD-Rohling brennt. 


CD-Brenner fordern viel Leistung 


> Zum CD-Brennen brauchst Du einen 
leistungsfähigen Rechner. Das absolute 
Minimum sind ein 486er PC mit 66 MHz 
und eine große schnelle Festplatte mitmin- 
destens 650 MByte freiem Speicherplatz. 
Den Speicherplatz brauchst Du, um 
auf der Festplatte die Daten wie Musik 
oder Spiele zwischenzuspeichern, die Du 
auf den CD-Rohling brennen willst. Die 
Festplatte muß auch schnell sein, damit 
die Daten flott an den Datenpuffer im CD- 
Brenner weitergegeben werden können. 
> Der CD-Brenner sollte einen eigenen 
Datenpuffer haben. Dieser Datenpuffer ist 
ein Zwischenspeicher für die Daten von 
der Festplatte. Er versorgt den CD-Brenner 
mit einem gleichbleibenden Datenstrom. 
Das ist überaus wichtig, weil eine Auf- 
zeichnung - egal, ob abschnittweise oder 
in einem Rutsch — niemals unterbrochen 
werden darf. Wird der Laser auch nur 
kurzfristig nicht mehr mit Daten versorgt, 
ist der ganze CD-Rohling nicht mehr les- 
bar und damit unbrauchbar. Ein Daten- 
puffer von etwa 1 MByte Speicherkapa- 
zität sorgt schon für ständigen Datenfluß. 
Wie man eine CD selbst brennt, könnt Ihr 
im Artikel ab Seite 94 lesen. 


tigem Plastik. Sie soll die darunter- 


Staub und Kratzern schützen. 


y 


Die vier Schichten eines GD-Rohlings 


Trägerschicht Lichtempfindliche 
Die erste Schicht ist aus durchsich- Schicht 


liegenden Schichten vor Wasser, |Die nächste Schicht ist meistens 
grünlich und photosensitiv (licht- 
empfindlich). An den Stellen, an 
denen der Laserstrahl auf die 
grünliche Schicht trifft, wird sie 
weggeschmolzen. Es entstehen 
sogenannte Pits (Vertiefungen). 
Wo der Strahl nicht hintrifft, 
bleiben die Lands (Erhöhungen) 
übrig. Beide stehen für die digita- 
len Befehle Null (Lands) und Eins 
(Pits), aus denen jedes Computer- 
programm besteht. 


Goldschicht 


Mit der grünlichen Schicht ist eine 
Den goldene, reflektierende (widerspie- 


’ gelnde) Schicht verbunden. Wo 
- der Laserstrahl die grüne Schicht 

Schutzschicht weggebrannt hat, scheint die gol- 

Zum Abschluß kommt noch einmal dene Schicht durch. Sie reflektiert 
eine schützende Plastikschicht. Sie später beim Abspielen der CD auf 
kann mit einem CD-Label beklebt dem CD-Player den Datenstrahl. 


oder mit einem wasserfesten Filz- (Siehe dazu auch den Artikel über 
stift beschriftet werden. CD-Laufwerke inSCREENFUN 11/97). 


Positioniermotor 


@ Der Positioniermotor bewegt 
den Laserkopf in gleichbleiben- 
der Geschwindigkeit auf einer 
starren Achse von innen nach 
außen über den CD-Rohling. 

@ Beim späteren Lesen fährt der 
Laserkopf auf dieser Achse auch 
nachinnen und spielt etwa Musik- 
tracks in beliebiger Reihenfolge ab 
(siehe orange-gelber Pfeil). 


Laserstrahl 


©®Der Laserstrahl ist ein gebündelter 
Lichtstrahl. Er breitet sich nicht wie bei 
einer Lampe in alle Richtungen aus, son- 
dern strahlt mit gleich starker Konzen- 
tration auf einen Punkt. 
®Alle Daten -— egal, ob Musik-, Spiele- 
oder Bilderdateien - liegen im PC in digi- 
taler Form vor. Das heißt, jede Bild- oder 
Musikinformation besteht aus Nullen 
und Einsen. Diese Daten werden zum 
Lasermodul geleitet. Im Laser ist eine 
Speichereinheit eingebaut, die die Nullen 
und Einsen in die Befehle Ein- und Aus- 
schalten umwandelt. 
@ Wenn der Laserstrahl eingeschaltet 
ist, brennt er auf der grünlichen Schicht 
des CD-Rohlings ein kleines Loch weg. 
Ist der Strahl ausgeschaltet, bleibt die 
Schicht bestehen. So entstehen Vertie- 
fungen (Pits) und Erhöhungen (Lands). 
@ Beim späteren Lesen der beschriebenen 
CD fährt der Laser mit deutlich schwä- 
cherer Leistung über sie.Wo die grünliche 
Schicht weggebrannt ist, liegt die goldene 
Schicht frei und reflektiert den Lichtstrahl. 
Daszurückgeleitete Licht wirdim Innern 
des Lasermoduls in elektrische Impulse 
verwandelt. Diese ergeben wiederum 
eine Folge von Nullen und Einsen, die der 
Computer verstehen kann und in Bilder, 
Texte oder Programmbefehle umwandelt. 
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Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Horst Kolodziejzyk 
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Text: Florian Heise - Illustration: Peter Diehl 


und nicht mehr löschen. 


bei der IDE-Schnittstelle. IDE- 
Geräte lassen sich nicht an die 
SCSI-Schnittstelle anschließen, 
sind aber deutlich günstiger. 


© scsı 


'SCSI steht für Small Computer 


© IDE-Kabel 


Unter Integrated Device Equip- 


HARDWARE 


Sony 
CDU-928E 


CD-Brenner im Test 


> Volle Laserkraft 


CR-2801 TE 


Mit einem CD-Brenner kannst Du 
eigene Daten auf CDs zusammenstellen. 
Sechs Geräte für unter 700 Mark zeigen 


Cyberdrive 
CDR 602 


uch die größte PC-Festplatte 
quillt irgendwann über. Dann 
ist mühsames Sichern auf tau- 
send Disketten angesagt oder 
der tränenreiche Abschied von 
einigen Lieblingsspielen. Besser ist es, 
Daten auf selbstgebrannte CDs auszu- 
lagern. Mit einem Brenner kannst Du 
auch individuelle CDs mit Lieblings- 
spielen, Musik-Samplern und Archiv- 
daten zusammenstellen. SCREENFUN 
hat sechs Geräte getestet. 


Worauf muß ich beim Kauf 
eines CD-Brenners achten? 
© Geschwindigkeit CD-Brenner unter- 
scheiden sich in erster Linie darin, 
wie schnell sie auf Rohlinge® Daten 
brennen können. Man spricht dabei 
von einfacher, zweifacher oder vier- 
facher Brenngeschwindigkeit. 
Einfache Geschwindigkeit bedeutet 
eine Übertragungsrate von 150 KByte 
pro Sekunde. (CD-Laufwerke und HiFi- 
Player lesen Daten von Musik-CDs mit 
150 KByte pro Sekunde). Willst Du eine 
volle CD brennen (650 MByte),braucht 
der CD-Recorder rund 70 Minuten.Bei 
doppelter Brenngeschwindigkeit (300 
KByte pro Sekunde) geht das in 35 
Minuten. Ein Brenner mit vierfachem 
Tempo ist in etwa 18 Minuten fertig. 


ihre Stärken und Schwächen im Test. 


Philips 
CDD 3610 


® Preis CD-Brenner unterscheiden sich 
auch im Preis. Brenner mit einfachem 
Tempowerden nicht mehrhhergestellt. 
CD-Recorder mit zweifachem Tempo 
sind momentan mit 600 bis 800 Mark 
am günstigsten. Und Vierfachbrenner 
kosten über 1000 Mark. 

® Schnittstelle Das dritte Unterschei- 
dungsmerkmal ist die Schnittstelle: 
SCSI@ oder IDE®.Im SCREENFUN-Test 
findest Du die viel günstigeren IDE- 
Brenner. Sie lassen sich wie eine Fest- 
platte oder ein CD-Laufwerk an der 
IDE-Schnittstelle Deines Rechners an- 
schließen. SCSI-Brenner sind wegen 
ihrer aufwendigen Schnittstellen- 
technik viel teurer. Dazu kommt noch 
die Extra-Ausgabe für eine SCSI-Karte. 
® Von Bedeutung ist auch die Größe 
des Cache-Speichers ®.Es kann zu Feh- 
lern während des Brennens kommen, 
wenn der Cache-Speicher zu klein ist. 
Recorder mit doppelter Brenn-Ge- 
schwindigkeit sollten auf jeden Fall 
mit einem Cache-Speicher von einem 
MByte ausgestattet sein. 


Was ist der Unterschied zwischen CD- 
Brennern und CD-RW-Laufwerken? 

Ein CD-Brenner kann CD-Rs einmal 
beschreiben. Die CD-Rohlinge lassen 
sich in jedem CD-Laufwerk wie eine 


oraus! 


BTC 
Sokrates 


normalesilberne CD lesen. Ein CD-RW- 
Laufwerk ® (ReWriteable, zu deutsch 
wiederbeschreibbar) kann normale 
CD-Rs und CD-RWs beschreiben. Letz- 
tere kosten rund 30 Mark. Sie lassen 
sich dafür bis zu tausendmal be- 
schreiben und wieder löschen. 

Das Ganze hat allerdings einen 
großen Haken: Die CD-RWs lassen sich 
inden meisten älteren CD-Laufwerken 
nicht lesen. Nur die ganz neuen 24- 
und 32fach-Laufwerke, die Multiread- 
fähig®sind, können mit den CD-RWs 
umgehen. Brennst Du Dir eine Musik- 
CD-RW, kann ein normaler HiFi-Player 
sie nicht lesen. Eine Audio-CD-R läßt 
sich aber problemlos abspielen. 


Muß ich einen CD-Rohling immer 

in einem Zug beschreiben? 

Nein. Alle neueren CD-Brenner sind 
„Multisession-fähig“. Das bedeutet, 
daß Du eine CD in mehreren Etappen 
beschreiben kannst. Der Recorder ver- 
knüpft die Daten der ersten Sitzung 
mit denen der zweiten. 

Beachte dazu drei wichtige Dinge: 
® Du darfst die CD nach dem ersten 
Brennvorgang nicht „schließen“ oder 
„finalisieren“@®-sonst lassen sich kei- 
ne weiteren Daten speichern. 
® Du mußt, sobald Du die zweite Ses- 
sion auf die CD-R brennen willst, die 
erste Session importieren. Dazu bie- 
ten Dir die Brennprogramme einen 
Menüpunkt, der „Session importie- 
ren“ heißt. Einfach nur anklicken, den 
Rest macht das Programm. 


® Jeder „Zwischenstopp“ beim Bren- 
nen verschlingt rund 15 MByte Spei- 
cherplatz auf dem CD-Rohling. Dieser 
Speicherplatz wird benötigt, um zwi- 
schen allen Brennsitzungen eine Ver- 
bindung herzustellen. Stückelst Du 
zehn Dateien aneinander, dann hast 
Du für Spiele oder Daten „nur“ noch 


es sich um ein CD-RW-Gerät. Es 
kann also CD-RW-Medien mehr- 
mals beschreiben. 

Ausstattung: Zum Lieferumfang 
gehört ein Handbuch, das Programm 
„CD-Wizard“ von VOB, ein Rohling und 
ein Audio-Kabel, um den Brenner mit 
der Soundkarte zu verbinden. Leider 
fehlen IDE-Kabel und CD-RW-Medium. 

Der CDR 602 brennt die Daten mit 
zweifacher Geschwindigkeit auf die 
CD-R oder CD-RW. Beim Lesen kommt 
er auf sechsfaches Tempo. Er verfügt 
über einen ein Megabyte großen Ca- 
che-Speicher. An der Vorderseite gibt 
es neben dem Eject-Button (Auswurf- 
Knopf) auch eine Play-Taste zum ein- 
fachen Abspielen von Musik-CDs. 

Installation: Bei der Installation 
sind Englischkenntnisse Vorausset- 
zung, weil es das magere Handbuch 
nicht in deutsch gibt und der Einbau 
nicht ordentlich beschrieben ist. 


B: Cyberdrive-Brenner handelt 


500 MByte Speicherplatz. Die restli- 
chen 150 MByte werden für die Ver- 
waltung der Daten benötigt. 


Gibt es auch einen Weg, um beim 
Brennen Speicherplatz zu sparen? 

Ja, den gibt es. Er heißt „Packet-Wri- 
ting“®.Du kannst mit Hilfe dieses Trei- 
bers Deine Daten in kleinen Paketen 
viel einfacher auf die CD brennen. Du 
benutzt den Explorer und ziehst die 
Dateien mit der Maus auf das Lauf- 
werkssymbol des Brenners. Die CD 
wird nur einmal am Anfang forma- 
tiert. Die Formatierung kostet gerade 
mal 30 MByte Speicherplatz. 

Der Nachteil: Diese CDs sind unter 
DOS nicht mehr lesbar - nur Win- 
dows kommt mit dem UDF genann- 
ten Format (Universal Disk Format) 
zurecht. Auch haben ein paar ältere 
CD-Laufwerke Probleme, diese CDs 
zu lesen. 


Worauf muß ich beim CD-Brennen 
auf jeden Fall achten? 

Wenn Du folgende Tips beachtest, 
kommt es kaum zum „Buffer-Under- 
run“® oder anderen Problemen: 

® Wenn Du Deine Programme mittels 
Packet-Writing auf den Rohling ko- 
pierst, geht das nicht nur am einfach- 
sten, sondern auch am sichersten. Ein 
„Buffer-Underrun“ kann so gut wie 
nicht mehr auftreten. 

® Brennst Du die Daten mit einem 
Programm wie „CD-Wizard“, „Easy- 
CD-Creator“ oder „WinOnCD“ auf den 
CD-Rohling, solltest Du vordemBrenn- 
vorgang einen Testdurchlauf starten. 


CD-Wizard 
Version 4.2 
von VOB 


Der „CD-Wizard Ver- 
sion 4.2“ ist hingegen 
schnell installiert. Das 
Setup-Programm ko- 


Diese Möglichkeit bieten alle Brenn- 
programme. Dabei werden die Daten 
wie beim „echten“ Brennen zum CD- 
Recorder geschickt. Der Recorder 
schaltet seinen Laserstrahl jedoch so 
schwach ein, daß die Daten nicht in 
die organische Schicht des Rohlings 
gebrannt werden. Läuft dieser Test 
reibungslos, kannst Du den Vorgang 
abermals starten und die Option 
„Test“ ausschalten. 

® Brennt der Recorder Daten auf die 
CD, solltest Du Deinen Rechner in 
Ruhe lassen. Starte also keine anderen 
Programme - vor allem Spiele sind 
tabu, weil sie in der Regel sehr viel 
Rechenpower brauchen. 

® Achte darauf, daß Du keinen Bild- 
schirmschoner (Screensaver) laufen 
hast. Wenn er während des Brennens 
aktiv wird, kann er einen „Buffer-Un- 
derrun“ verursachen. 

© Hast Du einen langsamen Rechner 
(486er PC), gehst Du auf Nummer 
Sicher, wenn Du mit einfacher Ge- 
schwindigkeit (Singlespeed, 150 Kilo- 
byte pro Sekunde) brennst.Das dauert 
zwar länger, dafür gehst Du beim 
Brennen kein Risiko ein. 


Meine selbstgebrannten CDs sind im 
CD-Laufwerk nicht lesbar! 

In diesem Fall legst Du die CD-R ein- 
fach noch einmal in Deinen Brenner 
und wählst den Menüpunkt „Close 
Session“, „Close Disk“ oder „Finalize 
Disk“®.Damit wird der Brennvorgang 
endgültig abgeschlossen, und die CD 
ist auch für ein normales CD-ROM- 
Laufwerk lesbar. 


Der Wiederbeschreibbare 
Gyberdrive GDR 602 


Der CD-Wizard erkennt eine eingelegte Audio-CD 


piertdasnormaleBrenn- und kann die einzelnen Titel mit Namen anzeigen 


programm, den Packet- 
Writing-Treiber und „WebXtensions“, 
ein Programm, mit dem sich Internet- 
Seiten auf CD sichern lassen. 
Brenn-Test: Die Shareware-Spiele 
brannte der Cyberdrive CDR 602 in elf 
Minuten auf den Rohling. Für Anfän- 
geristesschwer, mit der Software um- 
zugehen,dasie kompliziert aufgebaut 
ist. Hat man sich nach einiger Einar- 
beitungszeit mit dem Programm ver- 
traut gemacht, leistet es gute Dienste. 
Fürs Kopieren der Daten mit dem 
Packet-Writing-Treiber brauchte der 
Brenner 8:20 Minuten. Für den Test 
mit der Audio-CD bietet der CD- 
Wizard ein eigenes Programm, das 
Daten- und Musik-CDs kopiert. Es 
waren 24:10 Minuten nötig, um die 


mit 41:35 Minuten bespielte Test-CD 
zu kopieren. Obwohl das Handbuch 
Disk-At-Once verspricht, ließ sich die 
CD nicht mit dieser Funktion brennen. 

Fazit: Wer sich mit Brennern bereits 
auskennt, bekommt mit dem Cyber- 
drive CDR 602 ein sehr günstiges 
Gerät, das auch die neuen CD-RW- 
Medien beschreiben kann. 


Der Cyberdrive taugt nicht für 
Anfänger, da sich die Brenner- 


Software eher sperrig gibt 


‚keine weiteren Daten auf die CD 


Lexikon | 


werke, Brenner...) anschließen. 


© Cache-Speicher 
Diese Art von Speicher findest Du 
nicht nur in Deinem PC, 


Auch können die meisten älteren 
CD-Laufwerke die CD-RW nicht 
lesen. Nur wenn ein Laufwerk 
„Mlultiread” unterstützt, ist es 
dazu in der Lage. Alle neuen 
24- und 32fach-Laufwerke sind 
„Multiread“-fähig. 


© Multiread 

Multiread bedeutet, daß das CD- 
Laufwerk viele unterschiedliche 
CD-Formate lesen kann. Dazu 
gehören auch die neuen CD-RW- 
Medien. 24- und 32fach-Laufwer- 
ke können dies bereits, wobei 
die älteren Geräte nicht auf die 
CD-RW zugreifen können. 


© Ciose Disk 
Wählst Du in Deiner Brenn-Soft- 
ware diesen Befehl, schließt der 
Recorder die CD so ab, daß sich 


lassen. Vorteil: Die CD 
läßt sich nach dem Schließen in 
allen CD-Laufwerken lesen. 


© Packet-Writing 
Allen neuen Brennem liegt ein 
Treiber bei, der sich unter Win- 
dows 95 installieren läßt. Dieser 


einfach mit der Maus auf das 
Laufwerkssymbol des Brenners. 
Weil der Treiber die Daten in klei- 


5X HARDWARE 


$o haben wir getestet 


Der Testrechner ist ein Pentium MMX- 
200 mit 64 MByte Hauptspeicher. Als 
Festplatte diente eine 1,7 GByte große 
IBM-Platte. Zusätzlich war ein Acht- 
fach-CD-ROM-Laufwerk von Mitsumi 
im Rechner eingebaut. 

Jedes Testgerät bekam ein frisches 
Windows 95, damit alte Treiber oder Pro- 
gramme den Test nicht beeinträchtigen. 


Ein CD-Brenner ist nur so gut wie sein 
mitgeliefertes Brennprogramm. Daher 
legt das Testlabor viel Wert auf eine 
ordentliche Software und prüft diese 
genauso wie den Brenner selbst. Zudem 
sollte den Brennern alles beiliegen, was 
man zum Einbau benötigt. 

+ Dazu gehört ein umfangreiches Hand- 
buch in deutscher Sprache, 

« ein IDE-Kabel zur Verbindung mit dem 
Rechner und ein Audio-Kabel, damit sich 
der Brenner auch zum Abspielen von 
Audio-CDs einsetzen läßt. 

« Damit man nicht extra den Audio-Player 
von Windows 95 aufrufen muß, gibt's 
Pluspunkte, wenn der Brenner eine Play- 
Taste hat. Drückt man sie bei eingelegter 
Musik-CD, spielt der Brenner diese ab. 

« Weil man die Brenner in aller Regel 

als Master oder als Slave (j) anmelden 
muß, sollte diese Info auf dem Gehäuse 
Se sein. Dann klappt der Einbau 
reibungslos und ohne Probleme. 

« Wichtiges Kriterium ist die Größe des 
Cache-Speichers. Er sollte mindestens 
ein Megabyte groß sein, damit auch ein 
etwas langsamerer PC brennen kann. 

« Um mit dem Brennen gleich loslegen zu 
können, sollte der Hersteller mindestens 
einen Rohling beilegen. Handelt es sich 
um ein CD-RW-Gerät, solltest Du ein CD- 
RW-Medium im Paket finden. 


Bei der Installation muß das Handbuch 
hilfreich zur Seite stehen. Dabei sollte es 
neben der Installationsanleitung auch 
Problemlösungen für den Notfall bieten. 
Außerdem darf ein Inhaltsverzeichnis, 
ein Glossar und ein Index nicht fehlen. 
Zusätzlich sollten auf dem Gehäuse des 
Brenners die Jumper-Einstellungen er- 
klärt sein —- so tut man sich beim Einbau 
wesentlich leichter. 

Darüber hinaus bewertet SCREENFUN, 
wie einfach sich das Brennprogramm 
installieren läßt. 


Bei diesem Test forderten wir von den 
Brennern gleich zwei Durchgänge: Zum 
einen wurden jeweils acht Ordner mit 
Shareware-Spielen auf die CD gebrannt. 
Die acht Ordner waren zusammen 148 
Megabyte groß. Dabei haben wir bewer- 
tet, wie kompliziert oder einfach es war, 
diese Verzeichnisse mit dem Brennpro- 

ramm zusammenzustellen und auf die 

D-R zu bannen. Außerdem wurde die 
Zeit festgehalten, die der Brenner zum 
Schreiben benötigte. 

Beim zweiten Schreibtest verwendeten 
wir den Packet-Writing-Treiber. Mittels 
Drag&Drop zogen wir einen Ordner auf 
die CD-R, der 91 MByte groß war, 985 Da- 
teien und 83 Unterverzeichnisse enthielt. 
Auch hier wurde die Zeit gemessen. Zu- 
sätzlich testete SCREENFUN, ob sich die 
so gebrannte CD anschließend in einem 
normalen CD-Laufwerk lesen ließ. 


Für diesen Test kopierte das Testlabor 
eine Musik-CD ohne Pausen zwischen 
den einzelnen Titeln. Dabei wurde be- 
sonders beachtet, daß der Brenner das 
wichtige Feature Disk-At-Once iA ver- 
steht. Nur dann ist nämlich gewährleistet, 
daß zwischen den einzelnen Tracks \E 
keine störenden „Knackser“ entstehen. 
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di . 


CD-RWs mit zweifachem Tempo 
beschreiben und mit rund sechs- 

facher Geschwindigkeit lesen. 

Ausstattung: Im Paket des Philips- 
Brenners befindet sich ein Handbuch, 
der „Easy-CD-Creator“ von Adaptec 
und ein CD-RW-Medium. Willst Du 
mit dem Brenner auch Audio-CDs ab- 
spielen, mußt Du Dir ein Kabel kaufen. 
Es fehlt ebenso wie ein IDE-Kabel und 
ein Play-Button für Musik-CDs. 

Installation: Das Handbuch zum 
CDD 3610 ist in mehreren Sprachen 
verfaßt.Wie das Gerät an den Rechner 
angeschlossen werden muß, ist gut 
erklärt und ausreichend bebildert. 

Die Installation des Easy-CD-Crea- 
tors geht ohne jede Probleme von 
der Hand. Der Packet-Writing-Treiber, 
der bei Adaptec „Direct-CD“ heißt, 
wird extra installiert. 

Brenn-Test: Öffnet man den Easy- 
CD-Creator, startet gleichzeitig ein 


D: CDD 3610 kann CD-Rs und 


OEM-Gerät von Philips-es ist mit 

dem CDD 3610 identisch. Es kann 
auch CD-RW-Medien beschreiben.Die 
Schreibgeschwindigkeit des Traxdata- 
Brenners liegt bei zweifachem Tempo, 
lesen kann das Gerät mit sechsfacher 
Geschwindigkeit. 

Ausstattung: Im Paket findest Du 
neben der Software „WinOnCD 3.5“ 
auch ein IDE-Kabel und einen Y-Stek- 
ker, der aus einem Stromanschluß 
zwei macht. Beigelegt wurde auch ein 
spezieller Filzschreiber, mit dem Du 
CD-Rs beschriften kannst. Rohlinge 
hat Traxdata jedoch nicht beigelegt. 

Der Cache-Speicher ist ein Mega- 
byte groß. Auf einen Play-Button für 
Musik-CDs mußt Du leider verzichten. 

Installation: Das gute Handbuch 
des Philips-Brenners liegt auch dem 
Traxdata bei. Es beschreibt und bebil- 
dert die Installation genau. Das Instal- 
lationsprogramm der Brenn-Software 


D: Brenner von Traxdata ist ein 


Der Hilfshereite 
COD 3610 


Easy-CD- 
Creator von 
Adaptec 


Hilfsprogramm, das den 
Anwender Schritt für 
Schritt durch das Pro- 
gramm führt. Damit ist 
es selbst für Anfänger 
ein leichtes, CDs zu bren- 


nen. Für die erste Test- Beim Starten öffnet sich ein Assistent, der Dir 
CD mit den acht Share- das Anlegen einer Daten- oder Musik-CD erklärt 


ware-Spielen brauchte 

der CDD 3610 von Philips 11:36 Minu- 
ten. Während des Kopierens der 985 
Dateien mit dem Packet-Writing-Trei- 
ber „Direct-CD“ ließ sich mit Windows 
weiterarbeiten. Der Kopiervorgang 
dauerte 11:40 Minuten. 

Bei der Musik-CD kam das Pro- 
gramm „CD-Copier“, Bestandteil von 
Easy-CD-Creator, zum Einsatz. Über 
eine Stunde dauerte der Brennvor- 
gang, da das Programm alle Musik- 
stücke erst auf die Festplatte kopiert. 

Du kannst mit dem Gerät auch 
Musik-CDs brennen, die zwischen 
den Musikstücken keine Pause haben. 


Der Sprinter 
CORW 2260 


WinOncD 

3.5 von 

CeQuadrat 

WinOnCD 3.5 kopiert auf 

Wunsch den Packet- 
Writing-Treiber mit. 

Brenn-Test: WinOnCD 


3.5 ist im Vergleich zur 
vorherigen Version ein- 
facher zu bedienen. Es 
bietet wie auch der Easy- 
CD-Creator ein Hilfsprogramm, das 
den Anwender Schritt für Schritt 
durch das Programm führt. 

Die Test-CD mit den acht Share- 
ware-Spielen brannte der Traxdata- 
Recorder in schnellen 8:52 Minuten. 
Auch das Kopieren der 985 Dateien 
mit Hilfe des Packet-Writing-Treibers 
„Packet-CD“ erfolgte mit 5:31 Minuten 
wesentlich schneller als bei den ande- 
ren Testkandidaten. 

Beim Kopieren der Audio-Test-CD 
war der Traxdata mit 22:49 Minuten 
wieder der schnellste im gesamten 
Testfeld. Einziger, aber wichtiger Mi- 
nuspunkt: Auf Disk-At-Once, was vor 


Schön für Anfänger: Der Assistent von WinOnCD 3.5 
erklärt jeden Bedienungsschritt verständlich 


Denn der CDD 3610 ist mit Disk-At- 
Once ausgestattet. 

Fazit: Der Philips-Brenner ist gerade 
für Anfänger bestens geeignet, weil 
Handbuch und Software den Anwen- 
der nicht im Stich lassen. 


Peer 

CDD 3610 

| CD-RW-Brenner 
ca.10DM | Philips 

mit: Adaptec Easy-CD-Creator = 


Guter Einsteiger-Brenner, der 
jedoch hohe Anforderungen an 
die Festplattenkapazität stellt 


allem für Audio-CDs wichtig ist, mußt 
Du beim Traxdata-Brenner verzichten. 

Fazit: Blitzschneller Brenner. Einzi- 
ges Minus: Trotz Baugleichheit zum 
Philips-Gerät unterstützt er die wich- 
tige Disk-At-Once-Funktion nicht. Da- 
für ist er mit 700 Mark sehr günstig. 


CDRW 2260 4 


CD-RW-Brenner 


ca. 700 DM [ Traxdata 


mit: WinOnCD 3.5 (CeQuadrat) 


Sehr schneller und zugleich 
sehr günstiger CD-RW-Brenner. 


Leider ohne Disk-At-Once 


Brenner und kann die neuen CD- 

RWs nicht beschreiben. Dafür 
kostet ernur knapp 600 Mark.Wie die 
anderen Testkandidaten schreibt der 
Sony die Daten mit zweifachem Tem- 
po. Beim Lesen kommt er auf schnelle 
achtfache Geschwindigkeit. Großer 
Schwachpunkt: Der interne Cache- 
Speicher kommt nur mit mageren 512 
Kilobyte daher. 

Ausstattung: Zum Lieferumfang 
gehören die Brenn-Software „WinOn- 
CD 3.5“ von CeQuadrat, ein Audio-Ka- 
bel, um den Brenner mit der Sound- 
karte zu verbinden, ein Rohling und 
zwei ausführliche Handbücher. Nur 
ein IDE-Kabel fehlt. 

Installation: Dank eines ausführli- 
chen Handbuchs mit guter Bebilde- 
rung ist der Einbau des Sony-Brenners 
einfach. Auf dem Gehäuse sind die 
Jumper-Einstellungen beschrieben, so 
daß sich der Recorder einfach als Ma- 


S:: CDU-928E ist ein einfacher 


TE) liest der CR-2801 TE Daten mit 
achtfachem statt sechsfachem 
Tempo. Die Brenngeschwindigkeit ist 
mit zweifach gleich geblieben. 
Ausstattung: Beigelegt wurden die 
Brenn-Software WinOnCD togo 4.5, 
ein IDE-Kabel, ein Audio-Kabel, ein 
ausführliches Handbuch, drei Rohlin- 
ge und die Software Musik-Maker von 
Magix.Einziger Nachteil ist der mit 512 
Kilobyterecht knappe Cache-Speicher. 
Installation: Die Installation des 
Brenners ist ordentlich beschrieben. 
Trotzdem wäre eine Bebilderung hilf- 
reich, die Anfängern zeigt, wie das 
Laufwerk einzubauen ist. Die Software 
ist schnell installiert: Das Setup-Pro- 
gramm startet automatisch, sobald 
die Programm-CD eingelegt ist. 
Brenn-Test: Dem Mitsumi-Laufwerk 
liegt die abgespeckte Version „togo 
4.5“ von WinOnCD bei. Anders als bei 
der Vollversion kannst Du damit keine 


A nders als sein Vorgänger (CR-2600 


Der Unmusikalische 


Sony GOU-I2BE 


WinOncD 
3.5 von 
CeQuadrat 


ster oder Slave konfigurieren läßt. 

Die WinOnCD-3.5-Software instal- 
liert sich beim Einlegen der CD ° 
automatisch. Sony liefert auf drei 


Disketten einen eigenen Packet- PAPER : 
2% x F e Der CDU-928E hat mit Musik-CDs Probleme. 
Writing-Treiber mit, dersich „CD-R gr brach den Brennvorgang einfach ab 


FS“ nennt. Er läßt sich einfach auf 
die Festplatte kopieren. 

Brenn-Test: In der Version 3.5 von 
WinOnCD führt ein Assistent den An- 
wender durch das Programm. Ohne 
Assistent wäre die Bedienung für An- 
fänger eher schwierig. 

“Die Test-CD mit den acht Share- 
ware-Spielen brannte der Sony-Recor- 
der in 10:49 Minuten. Die 985 Test- 
dateien kopierte der Packet-Writing- 
Treiber „CD-R FS“ in 8:24 Minuten. Der 
Treiber ist allerdings nicht kompatibel 
zu denen von Adaptec oder CeQua- 
drat. Daher will Sony in Zukunft statt 
des eigenen Treibers den CeQuadrat- 
Treiber mitliefern, der auch einfacher 
zu bedienen ist. 


Beim Test mit der Musik-CD brach 
der Sony Recorder nach rund 21 Minu- 
ten den Brennvorgang mit der Mel- 
dung „Buffer-Underrun“ ab. 

Fazit: Der Sony-Brenner ist leicht zu 
bedienen. Doch der Cache-Speicher 
ist zu klein, und außerdem fehlt ihm 
das Disk-At-Once-Feature. 


Der Sony scheitert kläglich an 
Musik-CDs und nutzt eine 
völlig veraltete Technologie 


Der Futuristische 


WinOnCcD 
togo 4.5 von 

CeQuadrat 
Video-CDs oder ähnli- 
ches erstellen. Die wich- 
tigsten Features wie Da- 
ten-CD, Audio-CD oder 
Multisession sind vor- 


Mitsumi GR-2801 TE 


handen. Auch die togo- Auch die togo-Version von WinOncD führt Dich 
Version verfügt über schrittweise durch alle wichtigen Funktionen 


einen Assistenten, der 

durch das Programm führt. So läßt 
sich der Umgang mit der Software 
schnell erlernen, auch wenn man vom 
Brennen wenig Ahnung hat. 

Die erste Test-CD mit 148 Megabyte 
Daten brannte der Mitsumi-Recorder 
in 11:15 Minuten - ein durchschnittli- 
cherWert.Für den Packet-Writing-Test 
benötigte der CR-2801 TE schnelle 7:15 
Minuten, um 985 Dateien auf die CD-R 
zu brennen. Dabei ließ sich mit Win- 
dows weiterarbeiten,ohne daßes den 
Packet-Writing-Treiber gestört hätte. 

Selbst beim Kopieren der Musik-CD 
machte der Brenner keinerlei Schwie- 
rigkeiten, obwohl der Mitsumi mit 


mageren 512 Kilobyte Cache-Speicher 
ausgestattet ist.In 25:08 Minuten wa- 
ren die acht Audio-Tracks kopiert. 
Fazit: Trotz des kleinen Cache-Spei- 
chers arbeitete der Mitsumi-Brenner 
am Testrechner in allen Disziplinen an- 
standslos. Zudem ist er sehr günstig. 


Der Mitsumi ist bestens aus 
gestattet und trotz kleinen 
Cache-Speichers sehr flott 
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hörst Du dann im schlimmsten 
Fall os Knackser. 


Die meisten CD-Laufwerke und 
Brenner sind mit einer normalen 
Schublade ausgestattet. Die 
Schublade fährt aus dem Lauf- 
oder den Aa ni in die Schub- 
lade legen. Auf Knopfdruck 
schließt sich die Schublade, und 
die CD fährt in das Laufwerk. 


Hülle schützt die CD vor Schmutz 
und Kratzer. Es gibt nur noch 
wenige Geräte, die mit einem 


SCREENFUNn 91 
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BTG Sokrates 


Creatorvon || 
Adaptec 


auf dem deutschen Markt. Er hat ter. AufdemBrennersind 
seinen Brennernach demgriechi- die Jumper-Einstellun- 
schen Philosophen Sokrates benannt. gen beschrieben. Die CD 
DerBTCSokrateskannauch dieneuen mit der Software startet 
CD-RW-Medien beschreiben. Das Ge- automatisch und instal- 
rät bannt die Daten mit zweifachem liert den Easy-CD-Crea- 
Tempo auf den Rohling und liest sie tor.Das Setup-Programm 
mit sechsfacher Geschwindigkeit. des Packet-Writing-Treibers mußt Du 
Ausstattung: Im Paket findest Du allerdings separat aufrufen. 

einen CD-RW-Rohling, ein IDE-Kabel Brenn-Test: Der Easy-CD-Creator ist 
fürdieVerbindungmitdemPCundein einfach zu bedienen und bietet einen 
Audiokabel zur Verbindung mit der Assistenten.Beim Anlegen von Daten- 
Soundkarte.Dazugibt’seinenglisches CDs liefert Sokrates durchschnittliche 
Handbuch, das die Installation kurz Werte: Für die acht Shareware-Spiele 
beschreibt. Auch ein Play-Button fehlt brauchteer10:25 Minuten. Beim Bren- 
nicht. Der Brenner ist mit einem Me- nen mit Packet-Writing war er mit 
gabyte Cache-Speicher ausgestattet. 12:14 Minuten der langsamste im Test. 
Als Brenn-Software findest Du Easy- Das Brennen von Musik-CDs dauer- 
CD-Creatorundden Packet-CD-Treiber te noch länger. Um die wichtige Funk- 
Direct-CD von Adaptec. tion Disk-At-Once zu nutzen, muß ein- 
Installation: Sokrates läßt sich ein- fache Geschwindigkeit eingestellt sein. 
fachinstallieren.AuchwennDeinEng- DerBrenner brauchte daher 45:42 Mi- 
lisch nicht perfekt ist, hilft das gut be- nuten für die Test-CD, die 41:35 Minu- 


D: Hersteller BTC ist relativ neu bilderte Handbuch wei- 


Alle sechs CD-Brenner im Überblick 
'_Produktname CDR 602 CDD 3610 
Hersteller 


CDRW 2260 _ CDU-928E 


Sony 


CR-2801 TE 
Mitsumi 


Der Newcomer 


Klar und gut nachvollziehbar erklärt Dir der Assistent 
alle Funktionen und ihre Einsatzgebiete 


ten Musik enthält. Die zusätzliche Zeit 
war nötig, um das Inhaltsverzeichnis 
zu schreiben und die CD zu schließen. 

Fazit: Sokrates gleicht die schlech- 
ten Brennzeiten durch sehr gute Aus- 
stattung und solides Arbeiten wieder 
ausundeignet sich auch für Anfänger. 


Langsam, aber sicher und kom- 
fortabel ausgestattet: Sokrates 
ist eine gute Alternative 
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Sokrates 


1 
BIER 
ATAPI 


._Geschwindigkeit Schreiben _ 
‚Geschwindigkeit Lesen 
Anschluß 
_Einschub 
Formate 
Cache-Speicher 
Brenn-Software 


Schublade 14 Schublade Schublade 
CD-R/CD-RW CD-R/CD-RW CD-R/CD-RW 


1 MByte ı MByte 1 MByte 
CD-Wizard 4.2(VOB) Easy-CD-Creator 
(Adaptec) 


WinOnCD 3.5 (CeQuadrat) 
ja (VOB-UFS) ja (Direct-CD) ja (Packet-CD) 


Packet-Writing-Treiber 
Rohlinge 


x : 
Caddy 15 Schublade Schublade 
CD-R [eD-R  ___ [CD-R/CD-RW 
512 KByte 512 KByte 1 MByte 


WinOnCD 3.5 (CeQuadrat) |WinOnCD togo 4.5 Easy-CD-Creator 
(CeQuadrat) (Adaptec) 


ja(CD-R FS) ja (Packet-CD) ja (Direct-CD) 


ATAPI 


IDE-Kabel 
Sound-Kabel E 
Jumper-Belegung auf ja j j ja 
Gehäuse erklärt 

‚ _Play-Button für Audio-CDs 
Sonstiges Zubehör 


WebXtensions-Software Y-Kabel, Filzschreiber 


1(CD-R) 3 (CD-Rs) 1(CD-RW) 
nein ja ja 
ja 


ET 


ja 


ja 


Musik-Maker-Software 


Daten-CD (8 Shareware- 11:00 Min. 8:52 Min. 


._Games, 141 MByte 


11:15 Min. 


Kopieren mit Packet-Writing 8:20 Min.. 


nein 


nein nein 
2fache Geschwindigkeit |4fache Geschwindigkeit |sfache Geschwindigkeit |4fache Geschwindigkeit 
Englisch,sehr mager | Deutsch, gut erklärt Deutsch, gut erklärt Deutsch, gut erklärt 


[824Mn OO | 14 Min. 
:42 Mi 
i DR! 
2fache Geschwindigkeit |2fache Geschwindigkeit 


Deutsch, gut erklärt 


Englisch, knapp erklärt 


www.traxdata.com 
02162/95160 


www.be.philips.com 
0180/5356767 


www.cyberdrive.de 


02102/380060 02389/951047 


www.mitsumi.de 
0180/5212530 


www.btc.com.tw 
06652/73813 


Ausstattung gut f gut gut befriedigend 


sehr gut 


Installation befriedigend gut 


gut 


Daten-CD gut sehr gut sehr gut gut 
befriedigend befriedigend gut WELLEN 


Preis 


gut 


gut 


590 Mark 


680 Mark 


Note 


Audio-CD 
700 Mark 600 Mark 
2 4 


*** Das langsame Tempo fällt nicht so stark ins Gewicht wie das Disk-At-Once-Feature. 


BRAvO 
92 S<REEnFun 


2 2 


* Der Sony-Recorder brach den Brennvorgang mit einer Fehlermeldung ab. ** Pausenlänge zwischen den Tracks editierbar. 


IP0oa55 Kl -L:U FOR DICH! 
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„Super Soccer Fußball- 
Schule” 


ERBIEBEFADENE 
. ETREIDERINGE 


5 


® KELLOGG Company USA © 1998 KELLOGG Company 


: Mit einem CD-Brenner 


und der passenden 
Software dazu kannst Du 
leere CDs mit Daten 
bespielen - ganz einfach! 
Dieser Workshop zeigt, 


: wie Du eine eigene 


Scheibe brennst. 


as Herstellen von CDs ist 
heute kein Privileg riesiger 
Preßwerke mehr. Mit einem 
CD-Brenner und der entspre- 


"chenden Brennsoftware kannst Du 


"Deine eigenen Scheiben produzieren. 


"Brenner kosten nicht mehr die Welt. 


ner 


Text: Andre Zurawski - Foto: Christian Vogel - Wir danken: H&M, Große Bleichen 30,20354 ‚Hamburg; 


Die Rohlinge zum Brennen gibt es im 
Zehnerpackfürknapp3 Mark pro Stück. 
Welche Brenner empfehlenswert 
sind, erfährst Du im großen Brenner- 
TestabSeitego.Hiergehtes um die 
Praxis. Auf den nächsten Seiten 
erfährst Du Schritt für Schritt, 
wie man eine Daten- oder 
Musik-CD bespielt. 
Die vorgestellte Bren- 
ner-Software ist weit ver- 
breitet. Sie heißt Easy-CD 
Pro95 und wird von Adap- 
tec in den USA produziert. 
Zahlreiche Lieferanten 
von Brennern legen ihren 
Laufwerken diese Software 
kostenlos bei. Adaptec bie- 
tet außerdem ein Update an, 
das eine ältere Version von Easy 
CD Pro 95 auf die neueste Version 
2.11 aktualisiert. Im Internet ist dieses 
kostenlose Update unter der Adresse 
www.adaptec.com/support/upgrade/ 
ecdprog5.htmi zu finden. 
Möglicherweise liegt Deinem Bren- 
ner eine andere Software bei. Diese 
Programme sind sich jedoch alle recht 
ähnlich. Vergleiche in so einem Fallam 
besten unsere Schritte mit dem Hand- 
buch Deiner Software, um die richti- 
gen Buttons und Menüs zu finden.Fra- 
gen zum Thema „Was darf ich eigent- 
lich brennen?“ klären wir ab Seite 98. 


BRAVO 
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Mit dem 
Schweißbrenner 
bringst Du 
keine Daten 
auf die CD. 
Folge lieber 
diesem 
Workshop! 


stellunge ei sn] Treiber | 


Ziel-D: } Firmware-Version: 1.1c 


Logische Gerätenummer: 0 
r Optionen — -- | 


| W Trennen 
7” Synchrondatenübertragung 


' MW Automatische Benachrichtigung beim Wechsel 


Er 


Aktuelle Zuordnung der Laufwerkbuchstaben: 


- Reservierte Laufwerkbuchstaben —— 


Erster Buchstabe: 
Letzter Buchstabe: 


Hast Du einen Brenner an den Controller im PC gesteckt, so erkennt ihn Windows 
von allein. Im Bild ein Brenner von Sony, den Windows als CD-Laufwerk anzeigt 


Willkommen zum Easy-CD Pro 95-Setup. Mit diesem Programm wird 
Easy-CD Pro 95 auf Ihram Computer installiert 


Es wird dringend empfohlen. daß Sie alle Windows-Programme 
beenden, bevor Sie Setup ausführen. 


Klicken Sie auf Abbrechen. um Setup zu bsenden. und schließen Sie 


anschließend alle geöffneten Programme. Wählen Sie Weiter. um mit 
Setup fortzulahren. 


WARNUNG: Diese Anwendung ist durch Urheberrecht und 

intemationale Vereinbarungen geschützt. 

Unberschtigte Reproduktion oder nicht autorisierter Vertrieb dieser 
‚oder einer ihrer Komponenten wird gerichtlich verfolgt 

und kann zu erheblichen Strafen führen 


Die Installation einer Brenn-Software wie Easy CD Pro 95 ist ganz einfach. Lege die 
CD ein, folge der Installationsroutine und klicke dabei immer auf „weiter“ 


l 
U. 


Willkommen bei Easy-CD Pro... 


Easy-CD-Assistent | Die einfachste Art eine CD herzustellen. 
Neu... | 


Legt ein neues CD-Projektan. 


Öffnet ein vorhandenes CD-Projekt 


for Windows 5 


by adaptec” 


Benutze am besten den Assistenten in Easy CD Pro 95. Der fragt einige Angaben bei 
Dir ab und führt Dich anschließend problemlos durch den ganzen Brennvorgang 


Wählen Sie 'Audio-CD', wenn Sie CDs für Musik herstellen 
möchten. Dieser CD-Typ kann auf einem beliebigen CD-Player zu 
Hausa oder im Fahrzeug wiedergegeben werden. 

Wählen Sie 'Daten-CD', wenn Sie CDs mit Daten von Ihrem 
Computer herstellen mächten. Dieser CD-Typ kann auf einem 
beliebigen Computer mit CD-ROM-Laufwerk gelesen warden. 


© Audio-CD 


© Deierth} 


Der Brenn-Assistent fragt Dich am Anfang, ob Du eine Audio-CD oder eine Daten-CD 
brennen willst. Wir gehen in diesem Beispiel zunächst von einer Daten-CD aus 


Brenner anschließen 


Die meisten CD-Brenner arbeiten 
mit der ATAPI-Technologie. Das heißt, 
Du brauchst keinen teuren SCSI-Con- 
troller für diese Geräte, sondern kop- 
pelst sie entweder an den ersten oder 
zweiten IDE-Port Deines Rechners. 
Oder Du steckst ein externes Laufwerk 
an die parallele Schnittstelle. (Fach- 
wörter zum Thema CD-Brennen fin- 
dest Du im Lexikon auf Seite 87). 

Danach startest Du Windows neu. 
Windows 95 erkennt den CD-Brenner 
sofort als ein ganz normales CD-ROM- 
Laufwerk. Zunächst ist ein CD-Brenner 
nämlich nichts anderes als ein Lauf- 
werk, das CDs lesen kann. Du brauchst 
nichts weiter zu tun, als der Installati- 
onsroutine zu folgen. Klicke einfach 
immer auf „weiter“, 

Damit das Laufwerk auch CDs be- 
schreiben kann, mußt Du anschließend 
die Brenner-Software installieren. Sie 
macht aus dem Laufwerk einen Bren- 
ner. Trotzdem kannst Du dieses Lauf- 
werk - wie jedes andere CD-Laufwerk 
auch - auch weiterhin zum Lesen von 
Silberscheiben verwenden. 


BrennSDrtware Installieren 


Die Installation der Brennsoftware 
von Easy CD Pro 95 ist ganz einfach. 
Öffne den Dateimanager, gehe in den 
Ordner der Software Easy CD Pro und 
doppelklicke die Datei SETUPEXE. 

Bestätige die Nutzervereinbarung 
und den Ordner, in dem das Setup die 
CD installieren will, mit „OK“. 

Danach kopiert das Setup alle 
Elemente des Programms und fordert 
Dich auf, den Rechner neu zu starten. 
Nach diesem Neustart kannst Du Easy 
CD Pro 95 über den Button „Start“ im 
Menüpunkt „Programme“ inWindows 
95 oder Windows 98 aufrufen. 


Iyp der GO aussuchen 


Starte Easy CD Pro 95. Das Pro- 
gramm bietet einen Assistenten an, 
der durch alle wichtigen Schritte des 
Brennens führt. Klicke dazu im Menü 
auf den Knopf „Easy-CD-Assistent“. 

Legefest,welcheArtvon CDDubren- 
nen willst (siehe Infokasten). Wir ge- 
hen hiervon einer Daten-CD aus.Klicke 
daher auf „Daten-CD“ und „Weiter“. 


Diese CD-Typen kannst du brennen: 

Musik-CDs. Das sind entweder kom- 
plett kopierte Scheiben, an deren Inhalt 
Du nichts änderst. Oder Du stellst Dir 
aus verschiedenen Original-CDs eine 
eigene Musik-CD zusammen 

Daten-CDs. Du kannst auf solche CD- 
ROMs Programme oder Dokumente spei- 
chern. Dokumente sind beispielsweise 
Textdateien, Bilder oder Tabellen. 

Gemischte CDs. Sie enthalten sowohl 
Musiktitel als auch Daten. Ein CD-Player 
spielt dann nur die Musik ab, Dein PC- 

Laufwerk kann Daten und Musik lesen. 


HARDWARE 
d Dateien allsWanlen 
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; Deteien/Verz. auf diesem Computer. 
“ı.J Fertige Projekte 1997 
= ©) Ferlige Projekte 1998 

=D) Bravo ScreenFun 01_3EJ 

Ü) Bravo Screanfun 02_98 
#-U Bravo Screenfun 02_98 
= U) Bravo Screenfun 03_98 


inder er? 
aus, die Sie auf die CD kopieren möchten. 


a 


Auf CD zu schreibende Dateien/Verz.:— 
Dateien gesamt 41 
Größe gesamt 7.2MB 


=) G\Work\lFerlig\Ferligs Projekie 1998\Bravo Screenf | 
D)GAWork\lFerig\Ferlige Projekte 1998\Bravo Screenf 
DJ GAWork\lFertig\Ferlige Projekte 1998\Bravo Screenf | 
DIG:4Work\1Ferig\Ferlige Projekte 1998\Brevo Screenf | 
\ 1EJG:XWorkY1Ferlig\Fartige Projekte 1998\Bravo Screent | 
[Listenende] 


- 


Verz. gesamt B 


en AR Kress = 


Im Auswahlfenster gibst Du an, welche Daten auf die CD gebrannt werden sollen. 
Alle ausgewählten Daten werden rechts im Fenster in einer Liste aufgeführt 


Daten DrENNeN 


Alle zum Beschreiben dieser CD benötigten Informationen sind 
vorhanden. 


ri 
Ü. 


Sie können nun auf CD schreiben Die Dateiiste und 
n, die Sie in Ihrem CD- Projekt ausgewähk 
haben, können auch werden. 


© Auf CD schreiben, CD-Projekt speichem unter. 
——— 


© Als CD-Projekt speichem und CD später arstallen 


klicken Sie auf "Weiter‘, um den Easy-CD-Assistenten zu schließen 
und fortzufahren. 


Die Software kann Deine Auswahl als Projekt unter einem eigenen Namen speichern. 
Das ist nur sinnvoll, wenn Du mehrere CDs mit diesen Daten brennen willst 


Lege nun fest, welche Daten auf die 
CD gebrannt werden sollen. Ein Fen- 
ster bietet Dir die auf Deinem Rechner 
vorhandenen Laufwerke an. Öffne da- 
von eines mit einem Doppelklick. 

Klicke in den Ordner mit den Datei- 
en, die Du auf die CD brennen willst. 
Sollen alle Dateien im Ordner auf die 
Scheibe, mußt Du sie nicht einzeln an- 
wählen. Markiere den Ordner mit der 
Maus und benutze den Knopf „Hinzu- 
fügen“. Jetzt wird der ganze Ordner in 
die Brennliste aufgenommen. Diese 
Liste wird im rechten Teil des Aus- 
wahlfensters dargestellt. 


Das Programm zeigt Dir immer, 
wieviel Platz die ausgewählten Daten 
auf der zu brennenden CD brauchen. 
Auf eine selbstgebrannte Daten-CD 
passen 650 Megabyte. Kommst Du 
über diesen Datenwert, so meldet sich 
die Brenn-Software mit einer entspre- 
chenden Warnmeldung. 

Du kannst dann einzelne Posten 
wieder aus der Liste nehmen. Mar- 
kiere sie dazu mit der Maus, und be- 
nutze dann den Knopf „Entfernen“. 
Wenn Du schließlich mit den Daten in 
der Liste zufrieden bist, klickst Du auf 
die Option „Weiter“. 


Die Software willnun testen,ob der 
eingelegte CD-Rohling in Ordnung ist 
und die Daten im richtigen Tempo 
angeliefert werden. Das solltest Du 
mit der Option „Test durchführen“ 
und „Weiter“ geschehen lassen. 

Anschließend fragt das Programm, 
ob Du das „CD-Projekt“ speichern 
willst. Nimm diese Option an, wenn 
Du mehrere CDs mit diesen Daten her- 
stellen willst. 

Prüfe jetzt, ob auf Deinem PC kein 
Bildschirmschoner eingestellt ist (im 
Windows in „Einstellungen - System- 
steuerung - Display“). Wenn sich der 


Bildschirmschoner beim Brennen ein- 
stellt, wird der Brennvorgang gestört, 
und der Rohling geht kaputt. 

Klicke auf „Fertigstellen“, um den 
eigentlichen Brennvorgang zu star- 
ten. Je nachdem, wie viele Daten Du 
ausgewählt hast und wie schnell Dein 
Brenner ist, vergeht jetzt etwas Zeit. 
Eine volle CD braucht ca. eine Stunde. 

Easy CD Pro 95 erlaubt es Dir, eine 
CD, die nicht voll ist, weiter zu be- 
schreiben. Du brauchst also für eine 
weitere Aktion keine neue Scheibe zu 
nehmen, sondern kannst den restli- 
chen Platz der alten füllen. 


Das kompleiih Programm. Und reichlich Drumherum. 
Alles drin! Alles dran! Alles klar! 


>| DENKE 


Interpret: [Nicht angsgebener Künstler Gesamt: 16 66:12 
Bil 
Gesemt 0.AMB (446) Titel: Nicht angsgabener Titel | Wiedergabe auf. E* =] = 


01 <04:45> - Track 01 
01 <04:45> - Track 01 | = 
02 <0457>- Track 02 | © Kompilierung 
03 <03.19> - Track 03 

D4 <03:33> - Track 04 


Geschrieben: 0.7MB (383) Spur: 


Spur. "ECD”PRO.VCD Abbrechen | 


en | 
| 


Schreibt auf CD... 


BESBBEBEREREEESENE 


Die Software zeigt beim Brennen an, wie weit sie ist. Solange 
dieser Vorgang dauert, solltest Du keine anderen Programme 
an Deinem PC starten, weil der Rohling sonst kaputtgeht 


Wählen Sie 'Sitzung schließen‘, wenn Sie keins weiteren Spuren 
mehr hinzufügen möchten. Die CD kann dann auf jedem beliebigen 
CD-Player zu Hause oder im Fahrzeug wiedergegeben werden. 


Willst Du eine Musik-CD 
brennen, dann gibst Du 
am Anfang an, welche 
Titel auf die CD kommen 
sollen (o.).Wenn Du später 
weitere Titel draufpacken 
willst, kannst Du die 

CD nur in Deinem s Free 
Laufwerk abspielen, bis Du Ä 
die Sitzung schließt (r.) 


MusiK-GDs brennen 


@solitest Du keine Daten-CD, son- zelnen Titeldurchnumeriert als Tracks terweitereTitelaufdie Musik-CD spei- 
dern eine Musik-CD brennen wollen, an.Du kannst diese Titelnoch einmal chern willst. Das solltest Du jedoch 
dann klickst Du im zweiten Schrittauf anhören,bevorDusiemitdemButton nicht tun, denn ansonsten ist diese 
„Musik-CD“ und „Weiter“. „Spur auf Festplatte kopieren“ zwi- Musik-CDaustechnischen Gründen in 
@ Im dritten Schritt gibst Du im Feld schenspeicherst. Dazu startest Du keinem CD-Player mehr abspielbar, 
„Wiedergabe auf“ an, in welchem einfach den inWindows eingebauten sondern nur in diesem Brenner-Lauf- 
LaufwerkdieCD,dieDukopierenwillst, CD-Player, indem Du die Tracks dop- werk (Die technischen Hintergründe 
zu finden ist.Du kannst dazueinzwei- pelklickst. Auf eine selbstgebrannte kannst Du im Lexikon nachlesen). 

tes CD-ROM-Laufwerk verwenden. Musik-CD passen 74 Minuten Sound. (@® Esfolgen nun die Fenster, wie unter 
@Hast Du das richtige Laufwerk, so (@Mit „Weiter“ gehst Du zum näch- Punkt 5.Daten brennen“ beschrieben. 
zeigt das Fenster „CD-Player“ dieein- sten Fenster. Es fragt Dich,obDuspä- Dann ist die Musik-CD fertig. 


Wählen Sie 'Sitzung geöffnet lassen’, werın Sie noch weitere 
Spuren hinzufügen möchten. Die CD kann nur auf dem CD-Writer 
wiedergegeben werden 


fi 
" 
7 Sitzung geöffnet lassen 


T 
ji 
- ‚Spiegle Deine Daten! 
Ein Brenn-Programm legt auf Wunsch vor 
: dem Brennen einen „Spiegel“ der neuen 

: CD.an. Easy CD Pro 95 macht das sogar 

1 is ea im pa u 

j im Spiegeln kopiert das Programm 

‚ alle Daten auf die Festplatte, um sie dann 
. von dort aus auf die neue CD zu packen. 

' Dieses Verfahren ist sicherer als das 

' direkte Brennen von einem Laufwerk zum 
. anderen. Falls nämlich das Quell-Lauf- 

. werk an Sekunden keine Daten liefert, 
: weil der Rechner mit etwas anderem 

‚ beschäftigt ist, geht.der Rohling kaputt. 

. Beim Verfahren mit dem „Spiegel“ pas- 

‚ siert das nur ganz selten. 

. Du brauchst auf der Festplatte dafür 

' wenigstens 650 Mbyte Platz - also die 

' Datenmenge, die auf eine CD paßt. Das 

' Brennen mit Spiegeln dauert etwas län- 

. ger als das Brennen ohne Spiegeln. 


TEE 


o 


 Cybersp@c 


> 
VORSICHT, 


Was Raubkopierern blüht 


Mit einem CD-Brenner kannst Du Spiele, 
Shareware und Musik zusammenstellen 
und auf eine CD brennen. Aber Vorsicht: 
Schneller, als Du denkst, verbrennst Du 
Dir am strengen Urheberrecht die Finger. 


tell Dir vor, Du hast wochen- 
J lang an einem Referat ge- 
[ arbeitet, und dann klaut Dir 
1] jemand die Unterlagen und 
heimst mit Deiner Arbeit einen 
Einser ein. Klar, das macht Dich sauer, 
und zwar zu Recht. 

Ähnlich geht es Spieleprogrammie- 
rern, wenn ihre Spiele kopiert statt ge- 
kauft werden. Hier dreht es sich nicht 
um eine Schulnote, sondern um viel 
Geld. Das Gesetz schützt Ansprüche 
von Spiele- und Programmherstellern 
durch das Urheberrechtsgesetz. 


‚Weiche Bedeutung hat 
3 ‚das Urheberrecht? 


er ein Spiel entwickelt, der ist 
W- dem deutschen Urheber- 

rechtsgesetz der Urheber dieses 
Spiels. Dieses Gesetz räumt alleine 
demUrheber das Recht ein,darüber zu 
bestimmen, wer sein Produkt nutzen 
kann und in welcher Form. 

Was viele nicht wissen: Wer die 
Rechte eines Urhebers verletzt, kann 
sich strafbar machen. Wer beispiels- 
weise einSpielaufeineCDkopiert und 
diese CD an Dritte weitergibt, hat sich 
bereits strafbar gemacht. Die einzigen 
Ausnahmen im Computerbereich sind 
Shareware ©, Freeware ® und Public- 
Domain ®: Hier erlaubt der Hersteller 
von vorneherein ausdrücklich, daß 
man sein Programm benutzen und 
weitergeben kann. 

Ein sogenanntes „Antragsdelikt“ ist 
die unerlaubte Verwertung urheber- 
rechtlich geschützter Werke - dazu 
gehört zum Beispiel das Brennen 
von Kopien von Computerspielen. 
„Antragsdelikt“ bedeutet, daß erst 
jemand eine Anzeige erstatten muß, 
bevor die Polizei aktiv werden darf. 

Fordert einer jedoch Geld für diese 
Kopien, handelt er nach dem Gesetz 
gewerbsmäßig.Dann darfsich die Po- 
lizei auch ohne Anzeige einschalten, 
wenn „ein öffentliches Interesse vor- 
liegt“. Im Juristendeutsch heißt das 
„Offizialdelikt“. Dabei spielt es keine 
Rolle, ob der Raubkopierer viel oder 
wenig Geld verlangt. Es ist sogar egal, 
ob er das Geld bekommt oder nicht. 
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3 Was darf ich denn mit 
> ‚Recht auf GO brennen? 


CD brennen, was Du selbst ge- 
staltet hast. Das können Fotos, 
Videos, Bilder, Texte oder Musik sein. 

Dazu kommen Programme, deren 
Hersteller ausdrücklich die Erlaubnis 
erteilt hat, davon Kopien zu machen. 

Darüber hinaus darfst Du Dir eine 
private Kopie von Musikkassetten, 
Schallplatten, Audio-CDs und Videos 
anfertigen.Auch Mitschnitte aus Radio- 
sendungen zählen dazu. Solange Du 
kein Geld dafür verlangst, darfst Du 
solche Kopien sogar an einen Freund 
weitergeben oder auf der nächsten 
Schulfete abspielen. 

Du darfst auch eine Sicherungskopie 
von Deinen Programmen zu Deiner 
persönlichen Sicherheit machen. Das 
gilt aber nur dann, wenn derjenige, 
der eine Sicherungskopie macht, auch 
das Originalprogramm besitzt. 

Neuerdings wird das Urheberrechts- 
gesetz hier aber etwas strenger ausge- 
legt. Erst vor einigen Wochen hat das 
Landgericht Bochum in einem Rechts- 
streit erklärt, es sei gar nicht notwen- 
dig, eine Sicherungskopie von einer CD 
zu machen. Diese gehe nämlich nicht 
so schnell kaputt wie eine Diskette. 

Macht jemand jedoch zusätzliche 
Kopien, etwa von Spiele-CDs, und gibt 
sie an Freunde weiter, sind das Raub- 
kopien. Und Raubkopieren ist strafbar. 


| Hase darfst Du alles auf 


3 
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Was passiert, wenn 
Anzeige erstattet wird? 


> 
eder die Hersteller noch die Po- 
W': verfolgen Käufer bis in ihre 
Wohnung, die einen Brenner 
und CD-Rohlinge kaufen. Wollen und 
brauchen sie auch nicht: SCREENFUN 
sprach über das Anzeigen von Raub- 
kopierern mit Jürgen Müller, Kriminal- 
hauptkommissar des Münchner Kom- 
missariats für Computerkriminalität. 
„In über 80 Prozent aller Anzeigen 
bekommen wir Tips von besorgten 
Lehrern undEltern undguten Freunden. 


nn 


Zieh keine 
Schnute, Ute: 
Raubkopieren 
ist strafbar 


| Wie wird der Besitz von 
» Raubkopien bestraft? 


Lehrer sind verpflichtet, der Polizei 
zu melden, wenn auf dem Schulhof 
reger Handel mit CDs stattfindet“, 
erklärt der Kriminalbeamte.,Manch- 
mal erstatten die eigenen Freunde 
Anzeige. Das passiert oft nach einem 
Streit.In den restlichen Fällen verraten 
sich die Raubkopierer selbst.Siebieten 
teure Programme in Kleinanzeigen zu 
günstigen Preisen an. Wenn der Preis 
verdächtig ist, bestellen unsere Test- 
käufer oder die des Herstellers das 
Programm. Pech für den, der selbst- 


Die Polizei bringt beschlagnahmte PC 
nach Durchsuchungen in die sogenannte 
Asservatenkammer zur Aufbewahrung 


Wie wird das Brennen von 
‚ Raubkopien bestraft? 


S Wie kommt man Raub- 
5 / kopierern auf die opur? 


Akte an, in der alle Daten stehen, 

wie Inhalt der Anzeige, Delikt, 
Name und Adresse desjenigen, der 
unerlaubte Kopien gemacht hat.Dann 
informiert die Kripo den Staatsan- 
walt.Derstellt bei Bedarfeinen Haus- 
durchsuchungsbefehl aus. 

Vor allem bei denen, die in größe- 
rem Umfang mit Raubkopien Handel 
treiben, werden die Kriminalbeamten 
von uniformierten Polizisten unter- 
stützt. Sie fahren bei Bedarf nicht nur 
im Polizeiwagen vor, sondern gleich 
mit großen Polizeilastwagen. 

Wenn die Kripo einen Hausdurch- 
suchungsbefehl vorzeigt, ist jeder 
verpflichtet, sie ins Haus oder in seine 
Wohnung zu lassen. Die Beamten be- 
schlagnahmen alle verdächtigen CDs 
sowie den Computer und den Brenner 
- die gelten als Tatwerkzeuge. 

Die Tatwerkzeuge werden von der 
Polizei untersucht und als Beweis- 
stücke sichergestellt. Es dauert oft- 
mals Wochen, bis die Kripo die Hard- 


D; Kriminalpolizei legt zuerst eine 


„2 Wie wird der Handel mit 
} Raubkopien bestraft? 


ware zurückgeben kann. Die selbstge- 
brannten CDs werden einbehalten. 

Wer unter 14 Jahre ist, gilt als noch 
nicht „strafmündig“, kann also nicht 
bestraft werden. Für Jugendliche zwi- 
schen 14 und 18 Jahren gelten besonde- 
re Regelungen, das Jugendstrafrecht. 
Dieses Recht gilt auch im allgemeinen 
fürsogenannte „Heranwachsende“ bis 
21 Jahre (siehe dazu Kasten oben). 


chenihreRechte geltend, und zwar 

allen gegenüber, auch den Jugend- 
lichen unter 14Jahre. Sobald die Polizei 
eine Akteüberden Tathergangbesitzt, 
hat der Rechtsanwalt der Spiele-Her- 
steller Recht auf Akteneinsicht. So er- 
fährt er,wer unerlaubte Kopien herge- 
stellt hat. Im Auftrag des Herstellers 
kann er eine zivilrechtliche Klage ein- 
reichen. Meist belassen es die Firmen 
bei kostenpflichtigen Abmahnungen. 
Aber die sind sehr teuer. In der Regel 
verlangen die Firmen pro unerlaubte 
Kopie zwischen 1200 und 1400 Mark. 


A uch die Software-Hersteller ma- 


Lexikon 
Shareware ist eine besondere 
Form des Verkaufs. Man spricht 
auch von „Prüf-vor-Kauf-Soft- 
ware“ Dann testet der Kunde 
das Programm erst für eine be- 
stimmte Zeit (meistens 30 Tage). 

Ein Shareware-Programm darf 
beliebig kopiert und kostenlos 
an Dritte weitergegeben wer- 
den. Doch wenn das Programm 
gefällt und man es weiterbe- 
nutzen will, muß man es kau- 
fen und sich registrieren lassen. 

Um deren Kauf schmackhaft 
zu machen, begrenzen manche 
Autoren den Leistungsumfang 
ihrer Shareware. Andere spicken 
sie mit längeren Werbebot- 
schaften oder befristen von vor- 
neherein die Nutzungsdauer. 
Sobald das Programm gekauft 
wird, erhält der Kunde entwe- 
der die Vollversion, oder die 
Werbung und Zeitbegrenzun- 
gen werden abgestellt, zum 
Beispiel per Paßwort. 


Freeware ist eine Software, die 
den Anwender nichts kostet: 
sie kann von jedem gebühren- 
frei genutzt werden. Ausnahme: 
der Handel mit Freeware. Der 
muß vom Rechteinhaber er- 
laubt werden. Wenn von vorne- 
herein auch der Vertrieb von 
Freeware erlaubt ist, heißt die- 
se Software „Public-Domain“ 


Übersetzt heißt Public-Domain 
„Öffentlicher Bereich“. Der Pro- 
grammierer verzichtet bewußt 
auf jegliche Urheberrechte und 
stellt seine Programme allen 
zur Verfügung. „Public-Domain“- 
Software kann jeder nutzen, 
vervielfältigen und weitergeben, 
ohne dafür zu bezahlen oder 
sich eine Erlaubnis zu holen. 


Text: Ulrike Goreßen - Foto: Christian Vogel 


LX4 


Das extra-starke 
nble Pak 
rierter 


1MB Memory Card. 
Benötigt keine Batterien. 


Unverb. Preisempf. 


49,95 DM 


LX4 Lenkrad 
mit Rumble-Effekt 


De Ian 
STESETN 


vshm z 7 
mt N 


Rock ’n’ Rumplezn 


Tremor + 1MB 


Das erste N64-Lenkrad mit = E Volle Spielkontrolle 
integrierter Rumble-Te — 5 —— z ’ durch zwei analoge Mini- 
K Joysticks. Dank Umschalt- 
funktion ist das Joypad für 
jedes PSX-Spiel verwendbar. 
Mit zusätzlicher Auto- und 
Turbofeuer-Funktion. Unverb. 
Preisempf. 49,95 DM 


PSX Lenkrad MK Il 

Das meistverkaufte PSX-Lenkrad 

jetzt neu mit verbessertem Handling. 
Unverb. Preisempf. 149,95 DM 


Jetzt im gut sortieflemmr-achhandel 
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—- 
Ich finde das neue PlayStation- und Nintendo64-Zubehör super und möchte über den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nähe 
kein Fachhändler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle: 

Stück N64 LX4 Lenkrad mit Rumble-Effekt je 149,95 DM Name: ... ge sanueraes 
EI Stück PSX Lenkrad MK Il .je 149,95 DM  Straße:............uuuss4ssseneoeene 

MI Stück Dual-Analog Joypad‘.... je49,95 DM PLZ/Ort...... nee 

EI Stück N64 LX4 Tremor + 1MB.. je49,95DM D um/Unterschrift:.. 


;ehungsberechtigte) 


Vidis 

Electronic 

Vertriebs GmbH 

Borsteler Chaussee 85-99 +22453 Hamburg 
Tel. 040 - 51 49 19 27 »Fax 040 - 51 48 40-40 
1 Wır Hoßen Das ‚EXKINSI Yorizieh, 
ZEus Zum spleien für samesterProdukte 
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Alles 


Richtige Pflege für 
Drucker und Patronen 


Ein Drucker ist ein empfindliches Hightech- 
Gerät. Gerade der Druckkopf mit seinen haar- 
feinen Tintenspritzdüsen muß besonders sanft 
behandelt werden. Die Tips gelten für alle 
Druckertypen. Dabei ist es egal, ob es ein Epson 
ist, bei dem der Druckkopf immer im Gerät bleibt 
(sogenannter Permanent-Druckkopf), oder ob, 
wie bei Druckern von Canon, beim Patronen- 
wechsel der Druckkopf ausgetauscht wird 


Besorge eine Ersatzpatrone, bevor Du 
eine leere Patrone aus dem Drucker 
nimmst. Hast Du einen Drucker mit Perma- 
nent-Druckkopf (zum Beispiel von Epson) kann 
die Tinte am Druckkopf eintrocknen und die 
Spritzdüsen verkleben. Das gleiche gilt für 
Patronen mit integriertem Druckkopf, wenn die 
Patrone zu lange ungeschützt offenliegt 


Kaufe grundsätzlich nur Tintenpatronen 
oder Refillsets, die speziell für Deinen 
Drucker ausgelegt sind. Achte dabei nicht 
nur auf den Herstellernamen, wie etwa Epson, 
sondern auch auf die genaue Bezeichnung, 
zum Beispiel Stylus Color 400. Die Tinte ist 
genau auf den Drucker abgestimmt. Wenn er 
mit 300 dpi (dots per inch) druckt, dann setzt 
er 2500 Bildpunkte auf die Breite einer DIN-A4- 
Seite (21 cm). Bei einer Auflösung von 600 dpi 
sind das 5000 Bildpunkte, die aber viel kleiner 
sind. In diesem Fall sind auch die Spritzdüsen 
feiner, und die Farbe muß entsprechend dünn- 
flüssiger sein 


Drucke nicht weiter, wenn eine Patrone 
leer ist. Diese Regel gilt auch, wenn der Tank 
mit roter Farbe leer ist und Du mit Schwarz wei- 
terdruckst. Der Druckkopf muß immer von allen 
Tanks mit etwas Tinte feuchtgehalten werden 
Er trocknet sonst aus 


Lasse nach jedem Patronenwechsel, 
egal ob Originalpatrone oder Refill, den 
Reinigungsvorgang ablaufen. Wie das 
geht, steht im Druckerhandbuch 


Achte bei Ersatzpatronen, egal ob 
Original-, Refill- oder kompatiblen Patro- 
nen, auf das Verfallsdatum. Wenn Du die 
Patrone vor diesem Datum einsetzt, garantieren 
Dir die Hersteller für weitere sechs Monate, 
daß die Tinte in einwandfreiem Zustand ist. 
Wenn Du selten druckst und der Drucker meh- 
rere Monate nicht benutzt wird, kann sich die 
Tinte zersetzen, den Druckkopf verkleben und 
ihn im Extremfall zerstören. 


Lagere Ersatzpatronen, Tintenflaschen 
oder gefüllte Click-Systeme immer kühl 
und trocken. In der Tinte sind kleine Farbteil- 
chen (Pigmente), die in der Flüssigkeit schwe- 
ben. Wird die Tinte erhitzt, können sich diese 
Farbteilchen am Boden des Tanks absetzen. Du 
erhältst ein unregelmäßiges Druckbild, und die 
geballten Farbteilchen können im Extremfall die 
Düsen verstopfen und den Druckkopf zerstören 
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HARDWARE 


Ein Spritzen-Set besteht 
idealerweise aus zwei Spritzen, 
Farbe und Handschuhen 


wi 


oh 


Farben im 
Kombi-Pack: 
Die drei Farben 
Blau, Rot und 
Gelb gibt es 
meistens im 
Set zu kaufen 


T 


Keine Angst vorm 
Kleckern: Nimm 
die leere Patrone 
erst heraus, wenn 
Du Ersatz oder 
Nachfüllset 
bereitliegen hast 


Erst die Handschuhe anziehen, saugfähiges 
Küchenkrepp unterlegen und dann 
vorsichtig das Einfüll-Loch öffnen 


ausdruckst, geht irgendwann die 

Tinte aus. Die Regale der Händler 
sind voller Tintenpatronen und Nach- 
füllsets für alle gängigen Drucker- 
typen.Sie unterscheiden sich gewaltig 
im Preis. Entscheidend sind die Zusät- 
ze wie „Original“, „Refill“ oder „Kom- 
patibel“. Hier erfährst Du, was diese 
Begriffe bedeuten. 


Originaltinte 
Jeder Druckerhersteller bietet als 
Zubehör eigene Tinte an. Sie ist in der 
Zusammensetzung auf die jeweilige 
Druckertechnologie abgestimmt. 
©Der Hersteller bietet uneinge- 
schränkte Garantieleistung 
©Die Tinte ist auf den jeweiligen 
Drucker abgestimmt 
© Originaltinte ist in der Regel teuer 
©Originaltinte für alte Druckermo- 
delle wird nur selten angeboten 


Gi wenn Du nicht täglich Bilder 


Originalpatronen sind genau auf die 
jeweiligen Drucker abgestimmt 


Kompatible Tinten 
Firmen wie beispielsweise „Atzler & 
Soll“ oder „Boeder“, die selbst keine 
Drucker herstellen, bieten Tinten- 
patronen an, die den Originaltinten 
der Druckerhersteller „nachgebaut“ 
werden. Sie sind kompatibel, sind also 
gleichwertiger Ersatz. 
© Kompatible Tinten sind meistens 
günstiger als Originaltinte 
© Teure Tintenpatronen mit inte- 
griertem Druckkopf können mehrfach 
genutzt werden, das schont neben 
dem Geldbeutel auch die Umwelt 
© Selbst ältere Drucker, die nicht 
mehr im Handel sind, können weiter- 
hin genutzt werden, weil teilweise 
von den Anbietern kompatibler Tinte 
gebrauchte Patronen wiederbefüllt 
und versiegelt werden 


Langsam mit der großen Spritze die Farbe 


einfüllen. Überschüssige Tinte kannst Du 
mit derselben Spritze wieder absaugen 


©Druckerhersteller verweigern bei 
schlechtem Druckbild oder Schäden 
teilweise Garantieleistungen, wenn 
Fremdpatronen genutzt werden 
©Neben großen Anbietern kompa- 
tibler Tinten, die Druckkopfgarantie 
geben, gibt es auch schwarze Schafe, 
die minderwertige Tinte anbieten 


Refills 
Refill bedeutet „wiederbefüllte Patro- 
ne“. Verschiedene Firmen säubern 
und füllen gebrauchte Patronen wie- 
der auf und versiegeln sie. In den 
meisten Fällen kannst DuDeineleeren 
Patronen einsenden und erhältst 
beim Kauf eines Refills zwei bis vier 
Mark pro Leerpatrone gutgeschrieben. 
© Meist günstiger als Originalpatrone 
© Keine Arbeit mit Nachfüllen 
©sSchont die Umwelt durch Mehr- 
fachnutzung der Patronen 
©Die Tinte ist nicht immer von 
gleicher Qualität wie die in der Ori- 
ginalpatrone 
©Die Druckerhersteller verweigern 
manchmal ihre Garantieleistungen, 
wenn Refills genutzt wurden 


Nachfüllsets 
Am günstigsten sind Nachfüllsets, mit 
denen Du selbst die Patronen wieder- 
befüllen kannst. Es gibt sehr unter- 
schiedliche Sets, die zum Teil viel Fin- 
gerspitzengefühl von Dir verlangen. 


Bei kompatiblen Patronen hast Du freie 
Wahl, solange die Tinte zum Drucker paßt 


Elektronische Füllstationen 
Diese Geräte füllen die Patrone auto- 
matisch auf. Das dauert rund 90 
Sekunden. Ein Sensor überwacht, wie- 
viel Tinte noch in der Patrone war. Mit 
einer elektronischen Füllstation wird 
jede Patrone immer gleich voll gefüllt. 


gehe — 


Mit einer Ersatzkugel verschließt Du das 
Einfüll-Loch. Drücke gleichzeitig die Patrone 
zusammen, damit Unterdruck entsteht 


© Keine Wartezeit, wenn die Patrone 
leer ist, da die Füllstation mit großem 
Tintentank ausgeliefert wird und die 
Patrone dadurch sofort wieder auf- 
gefüllt werden kann 

©Patronen werden immer gleich- 
mäßig befüllt 

@Mit rund 300 Mark sehr teuer 

@ Pro Farbe benötigst Du eine eigene 
Füllstation 

©Lohnt sich nur bei hohem Druck- 
aufkommen (Firmen, große Büros) 


Refill-Spritzen 
Bereits ab 20 Mark gibt es ein Sprit- 
zen-Set zum Selberbefüllen leerer Pa- 
tronen. Dieses Set besteht aus einer 
großen Spritze für die Farbe, einer klei- 
nen Spritze mit einer Reinigungs- 
flüssigkeit für die 


men kb 


Wenn viele Drucker oft befüllt werden, 
lohnt sich der Kauf eines Autofills 


Düsen, Tintenfaß zum Nachfüllen, Er- 
satzkügelchen für den Patronenver- 
schluß und im Idealfall Handschuhen. 
© Sehr günstige Nachfüllmöglichkeit 
© Genaue Dosierung möglich, da mit 
der Spritze auch überflüssige ‚Farbe 
abgesaugt werden kann 

@©Verlangt Fingerspitzengefühl und 
Einhaltung der Bedienungsschritte 
(siehe dazu Bild-Erklärung oben) 

© Bei fehlerhafter Handhabung kön- 
nen Kleidung, Hände sowie Patrone 
und Drucker mit Tinte verschmiert 
werden. Kommt Tinte an die Elektro- 
nik des Druckers, kann das Gerät 
beschädigt werden 


Faltenbalg-Set 


Ein Faltenbalg arbeitet im Prinzip wie 
ein Blasebalg. Die Tinte befindet sich 


Produktübersicht siehe nächste Seite 


Fa 


Nachdem Du die Patrone von möglichen 
Tintenresten gründlich gereinigt hast, 
kannst Du die Patrone wieder einsetzen 


im Faltenbalg. Drückt man die beiden 
Enden zusammen, fließt je nach 
Druckstärke mehr oder weniger Tinte 
aus der vorderen Tülle. Das Set be- 
steht aus Tinte, Faltenbalg und Reini- 
gungsmittel für die Düsen. Falten- 
balg-Sets werden nur noch vereinzelt 
angeboten. 

© Ähnlich günstig wie Spritzen-Set 
©Relativ einfache Handhabung bei 
Einhaltung der Bedienungsanleitung 
@Genaue Dosierung der Tinte ist 
wichtig, damit dem Faltenbalg keine 
überschüssige Tinte abgesaugt wer- 
den kann. Wird zuviel Tinte in die 
Patrone gedrückt, läuft sie über 

©Bei fehlerhafter Anwendung ähn- 
lich hohes Klecker-Potential wie bei 
den Spritzen 


Click-Systeme 

Ein Click-System besteht aus einem 
Adapter mit passendem Drucksystem 
für den jeweiligen Druckertyp und 
nach Farben getrennten Tintentanks. 
Die Druckerhersteller nutzen sehr 
unterschiedliche Drucktechnologien. 
Der Adapter ist.dem entsprechenden 
Druckkopf nachgebaut. Ist eine Patro- 
ne leer, wird einfach ein neuer Tank in 
die Halterung des Adapters einge- 
klickt (daher der Name Click). 
©Anders als bei Originalpatronen 
kann bei den meisten Tintenstrahl- 
druckern jede Farbe (Rot, Blau, Gelb) 
einzeln ausgetauscht werden 

©Ein Adapter-Druckkopf hält minde- 
stens zehn Nachfüllungen aus, bevor 
er ausgetauscht werden muß 

@Ein Starter-Kit mit Adapter und 
Farbtanks kostet zwischen 60 und 
145 Mark 

©Lohnt sich nur, wenn regelmäßig 
viel gedruckt wird, da bei längerer 
Lagerung der Ersatztanks die Qualität 
der Tinte nachläßt 


Click-Systeme bieten 
pro Farbe einen 
Tank, der einzeln 
austauschbar ist 


BRAVO 
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Anbieter 
Lexmark 
Lexmark 
Lexmark 
Lexmark 
Lexmark 
Canon 
Canon 
Canon 
Canon 

' Canon 
Canon 


Epson 
Epson 
. Epson 
Epson 


© 
Das Nachfüll-Angebot im 


Für Druckermodell ä 3 
Color Jetprinter CJP 1000/1020/2030/2050/3000 
CP 1000/1020/2030/2050/3000. 

CP 1000/1020/2030/2050/3000 

CP 1000/1020/2030/2050/3000 

CP 2030/2050/3000 

Canon Bubble Jet (BJC) 210/240/250 
Canon Bubble Jet (BJC) 210/240/250 
Canon BIC 4000/4100/4200/4550 

Canon BJC 210/240 

BJC 240/250 

BJC 4200/450 


Hewlett-Packard HP Deskjet 400C/4001/670C/690C/720C/890C 
Hewlett-Packard 
Hewlett-Packard 
Hewlett-Packard 


HP Deskjet 400C/400L/670C/690C 

HP Deskjet 690C 

HP Deskjet 720C/890C 

Epson Stylus Color 200 

Epson Stylus Color 200/400/500/600/Photo 
Epson Stylus Color 400/500/600/Photo 
Epson Stylus Photo 


* Cyan, Magenta, Yellow (© © ©) 


Anbieter 
Atzler & Soll 
Atzler & Soll 
Boeder 
Boeder 

Boeder 

Boeder 

Compedo 
 Compedo 
Compedo 
 Compedo 
Compedo 


Angebote 


Compedo 


Compedo 


Compedo 


Compedo 


Anbieter 
Kores 


Kores 

Pelikan 
Pelikan 
Pelikan 


Pelikan 


Anbieter 
Atzler & Soll 


Atzler & Soll 


Compedo 


Compedo 


Kores 


‚HP Deskjet 6er Color-Serie 


FürDruckermodel 

Canon Bubble Jet 300/330 

Epson Stylus Color 400/800/800+/1000 
Epson Stylus Color 600 

Epson Stylus Color 600 

Canon BJC 600 


‚CanonBlC600 


Canon BIC 210/240/250 

Canon BJC 210/240/250° 
Epson Stylus Color 400/500/600 
Epson Stylus Color 400/500/600 
Epson Stylus Color Photo 


Für Druckermodell 
HP Deskjet ger und ser Color-Serie 


HP Deskjet 6er Serie Color 


HP Deskjet 3er, 4er, ser und 6er Color-Serie 


Für Druckermodell 
HP Deskjet 540 


Canon BJC 210/240/250 


HP Deskjet 300/400/500-Serie 


‚ HPDeskjets40 


HP Deskjet 300/400/500-Serie 


Canon BJC 210/240/250 


Für Druckermodell 
Canon BIC, Epson Stylus Color, HP Deskjet, Lex- 
mark Jetprinter 

Canon BIC, Epson Stylus Color, HP Deskjet, Lex- 
mark Jetprinter 

Canon BJC, Epson Stylus Color, HP Deskjet, Lex- 
mark Jetprinter 

Canon BIC, Epson Stylus Color, all Deskjet, Lex- 
markJetprinter 

Canon BIC, Epson Stylus Color, HP Deskjet, Lex- 
mark Jetprinter 


ORIGINALTINTE 


Produkt 

Standardpatrone Schwarz 

Hohe Kapazität Schwarz 

Standardpatrone Farbig 

Standardpatrone Farbig 

Fotopatrone für 6-Farben-Drucktechnologie 
Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Dreifarbtintentank für Permanent-Druckkopf 
Vierfarbdruckkopf 

Vierfarbdruckkopf 

Fototinte : 

Fototinte 

Standardpatrone Schwarz 

Standardpatrone dreifarbig (CMY*) 
Fotopatrone 

Standardpatrone dreifarbig (CMY*) 
Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Dreifarbtintentank für Permanent-Druckkopf 
Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Fototinte 


KOMPATIBLE TINTEN 
Produkt 


Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Schwarztintentank für Permanent- Druckkopf 


 Farbtintentank für Permanent-Druckkopf 


Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 


 Farbtintentank für Permanent-Druckkopf 


Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 


 Farbtintentank für Permanent-Druckkopf 


Schwarztintentank für Permanent-Druckkopf 
Farbtintentank für Permanent-Druckkopf 
Fototinte 


REFILLS 


Produkt 
Wiederbefüllte Originalpatrone Schwarz 


Wiederbefüllte Originalpatrone Schwarz 


Wiederbefüllte Originalpatrone dreifarbig 
(Cyan, Magenta, Yellow) 
Wiederbefüllte Originalpatrone dreifarbig 
(Cyan, Magenta, Yellow) 


CLICK-SYSTEME 


Produkt 


Druckkopfadapter und 2 Tintentanks & 38 ml 
(schwarz) 


"Druckkopfadapter und 2 Tintentanks ä 35 ml 


(schwarz) 
1 Adapter und 1 Click a 20 ml (schwarz) 


1 Adapter und 4 Click 27 ml 
ıAdapter und 4Click a9 ml 


1 Adapter und 3 Click 4 27 ml 


NACHFÜLLSETS 


Produkt 
Spritzen-Nachfüllset 


Spritzen-Nachfüllset 


Spritzen-Nachfüllset 


‚Spritzen-Nachfüllset 


Spritzen-Nachfüllset 


fülltinte Schwarz) 


Alles 


Tinte, 


oder was? 


Besonderheiten 

Druckleistung bis 600 Blatt 

Druckleistung bis 1200 Blatt 

Druckleistung bis 200 Blatt 
Druckleistung bis 300 Blatt 

Fotoqualität, Druckleistung bis 200 Blatt 
Druckkopf bleibt dauerhaft im Gerät 
Druckkopf bleibt dauerhaft im Gerät 
Fluoreszierende Farbe 

Fluoreszierende Farbe 

Geringere Farbdichte für fotorealistische Bilder 
Geringere Farbdichte für fotorealistische Bilder 
Inklusive Druckkopf 

Inklusive Druckkopf 

Für fotorealistische Bilder, inklusive Druckkopf 
Inklusive Druckkopf 

Druckkopf bleibt dauerhaft im Gerät 
Druckkopf bleibt dauerhaft im Gerät 
Druckkopf bleibt dauerhaft im Gerät 
Druckkopf bleibt im Gerät, brillante Bilder 


Besonderheiten 

Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 
Tinte kompatibel zu Original, Füllmenge gleich 


Besonderheiten 


Inklusive Druckkopf, gleiche Füllmenge 
Inklusive Druckkopf, gleiche Füllmenge 
Inklusive Druckkopf, gleiche Füllmenge 


Inklusive Druckkopf, gleiche Füllmenge 


Besonderheiten 


Nachgebauter Druckkopf mit 2 Tintentanks 
zum Wechseln 

Nachgebauter Druckkopf mit 2 Tintentanks 
zum Wechseln 

Nachgebauter Druckkopf mit Tintentank zum 
Wechseln 

Nachgebauter Druckkopf mit 4 Tintentanks 
zum Wechseln 

Nachgebauter Druckkopf mit 4 Tintentanks 
zum Wechseln 
Nachgebauter Druckkopf mit 3 Tintentanks 
zumWechseln 


Besonderheiten : 

Spritzenset mit Zubehör (Spritzen, Hand- 
schuhe, Nachfülltinte Schwarz) 
Spritzenset mit Zubehör (Spritzen, Hand- 
schuhe, Nachfülltinte Farbig) 

Spritzenset mit Zubehör (Spritzen, Nach- 


fülltinte Schwarz) 


Spritzenset mit ‚Zubehör (Spritzen, Nach- 


fülltinte Farbig) 


Spritzenset mit Zubehör (Spritzen, 2x Nach- 


Preis (ca.) 
55 Mark 
70 Mark 
60 Mark 
75 Mark 
80 Mark 
40 Mark 
50 Mark 
90 Mark 
70 Mark 
50 Mark 
65 Mark 
60 Mark 
60 Mark 
70 Mark 
70 Mark 
45 Mark 
65 Mark 
50 Mark 
46 Mark 


Preis (ca.) 
15 Mark 
16 Mark 
20 Mark 
30 Mark 
10 Mark 
30 Mark 
20 Mark 
25 Mark 
20 Mark 
30 Mark 
ELHNETG 


Preis (ca.) 
35 Mark 


36 Mark 


42 Mark 


42 Mark 


Preis (ca.) 
90 Mark 


90 Mark 


50 Mark 


145 Mark 


60 Mark 


120 Mark 


Preis (ca.) 
ab 20 Mark 


ab 40 Mark 


ab 20 Mark 


ab 40 Mark 


20 Mark 


jei der 


ber-stark! In jedem 
duplo und hanuta steckt In j 15 


IR 
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aan, en In tepy;, Gr 
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Ar sn duplo und 

| hanuta den Sticker 
eines deutschen 
Nationalspielers — 
insgesamt gibt's 

42 Spielerbilder! 


Wer. sind die Favoriten? i 
Welche Taktik verfolgt Berti Yogts? 
In welchen Stadien wird SE 
Sispt alles in GOAL - und noch 


“ pP q NS 
os le ‚> 


e,.). > alarıl 
zu Zu. Nil u u 


gibt’s für 10 Pfennig pro Bi 
er on. DM 3,30 R 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Klaus Börner (3) 


Vierte VoodooZ-Karte! 


Die Maxi Gamer 3D2 PCI 
gibt es wahlweise mit 
8 oder ı2 MByte RAM. 


. Racing“ und „Incoming“ 
kosten 30 Mark extra 


Guillemots neue 3D-Karte mit Voodoo2-Chip im Test 


Markt der 3D-Grafikkarten mit 

Voodoo2-Chip ein: mit der Maxi 
Gamer 3D2 PCI. Die PCI-Add-on-Gra- 
fikkarte gibt es in Versionen mit 8 
oder 12 MByte Speicher, genau wie 
Karten von Creative Labs, Diamond 
und Miro. Zusätzlich kann der Anwen- 
der entscheiden, ob er den 3D-Grafik- 
beschleuniger mit oder ohne Vollver- 


bi: steigt ebenfalls in den 


Beim Testlauf mit dem 3D-Spiel „Incoming“ zeigte 
die Maxi Gamer 3D2 PCI sehr gute Bildqualität 
und hohe Geschwindigkeit 


sionen von „Fi Racing“ und „Incoming“ 
haben möchte. Die beiden Spiele ko- 
sten zusammen rund 30 Mark extra. 

SCREENFUN hat Guillemots neue 
Karte denselben Tests unterzogen wie 
die Add-on-Karten mit Voodoo2-Chip 
von Diamond, Creative Labs und 
Miro, die bereits auf dem Markt sind 
(siehe dazu Vergleichstest in SCREEN- 
FUN 5/98, 5.84). 

Ausstattung: Mit zum Lieferumfang 
gehören ein Kabel zum Anschließen 
an Deiner vorhandenen 2D-Grafik- 
karte, ein Verbindungsport für eine 
weitere Add-on-Karte, ein ausführli- 
ches Handbuch und die Installations- 
Software. Mit der Software kannst Du 
die Auflösung und die Einstellungen 
des Monitors vornehmen. Allen Kar- 
ten liegen die spielbaren Demo-Ver- 
sionen von „Hexen 2“, „Redline Racer“, 


; „Plane Crazy“ und „Sub Culture“ bei. 
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Die Installation der Karte am PCI- 


Bus 2.1 geht leicht. Selbst Anfänger | 


können den Beschleuniger dank der 
klaren Handbuchhilfe leicht einbauen. 

Leistung: Im SCREENFUN-Check 

konnte der Grafikbeschleuniger seine 
Leistung gegenüber der Vorgänger- 
version mit Voodoo-Graphics-Chip 
nicht verdreifachen - genau wie seine 
Konkurrenzprodukte auf demselben 
Testrechner, einem Pentium 
] MMX-200-Rechner. 
Das Benchmark-Programm 
| „Final Reality“ errechnete des- 
halb eine Bildrate von 23 Bilder 
pro Sekunde bei den Roboter- 
Sequenzen. In der City-Szene 
kam die Maxi Gamer 3D2 PCI 
wie auch die anderen 3D-Be- 
schleuniger mit Voodoo2-Chip 
auf 32 Bilder pro Sekunde. 

Bei den Testspielen „Inco- 
= ming“, „Turok“ und „Forsaken“ 
4 erreichte die Guillemot-Karte 
folgende Werte: „Incoming“ 
lief mit einer durchschnittli- 
chen Bildrate von 29 Bildern 
pro Sekunde, „Turok“ mit 64 
Bildern pro Sekunde und „Forsaken“ 
mit 53 Bildern pro Sekunde. 

Die volle Spiele-Power entfaltet die 
Maxi Gamer 3D2 PCI erst auf einem 
rechenstarken Pentium-Il-Rechner 
und mit Spielen, die für den Voodoo2- 
Chip optimiert sind. Dann sind 
tatsächlich Bildraten von 100 Bildern 
pro Sekunde möglich. 

Fazit: Warte besser mit dem Kauf, 
bis die Preise für Pentium-Il-Rechner 
noch weitergefallen sind und es mehr 
Voodoo2-Spiele gibt. 


| Maxi Gamer 3D2 PCI 
-Beschleuniger 
1 ca. 600 DM J Guillemot 


Mit Voodoo2-Chip von 3Dfx 


Purer Spielspaß ist mit dem 
Voodoo2-Chip von 3Dfx 
auf der PCI-Karte eingebaut 


Die Vollversionen von „Fi 


A ontium 200MMX) [240 
Pentium II 233) 


Spitzenklasse (Pentium II 350) 1530 Mark @ AK Datentechnik 


Motherboard ASUS PIIL 97, ATX 320 Mark & AK Datentechnik 
für PIl, AGP; 3x PCI, 3x ISA 


E REISTE FT FSEEKEM 


© RR pn ” 
Mittelklasse i 


ATI Rage EDO 3D Media Markt 
AR (3D-Beschleuniger) 4MB 
Spitzenklasse 280 Mark I Matrox Millennium Checkpoint 
(2D-Beschleuniger) 4MB 
Spitzenklasse 590 Mark #& | Creative Labs 3D Media Markt 
(3D-Add-on-Karte) Blaster Voodoo2, 12 MB 


| 


S 


Anbieter 


ar S 
en a RER 
Digitaler Stick 
Gamepad 60 Mark 7 Microsoft Game it! 
I. winder Gamepad 
Be - a Fe FE 


'- SOUNDKARTEN 


Preis Beispiel Anbieter 
'Mark®@ | Arowana 16 Bit P BWZ 
ER BEN 5 SB-kompatibel EEE 


Mittelklasse 200 Mark # Guillemot Maxi Computer Profis 
Dynamic 3D 64 

Spitzenklasse 280 Mark 7 Soundblaster Computer Profis 
AWE 64 Gold PnP 


Anbieter-Nachweis 


ACom - Uhlandstraße 134 - 10717 Berlin - Tel.: (030) 86 40 93 43 : Fax: (030) 873 97 04 

AK Datentechnik - Hamburger Straße 31 - 80809 München - Tel.: (089) 351 00 55 - Fax: (089) 351 54 88 
Alternate Computer - Philip-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (064 03) 90 50 10 - Fax: (064 03) 90 50 20 
BWZ - Angerburger Straße 20 - 22047 Hamburg - Tel.: (040) 69 67 81 00 - Fax: (040) 69 67 81 10 
Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (039 43) 90 62 08 - Fax: (039 43) 90 62 09 

Computer Profis - Kirschberg 27 - 64347 Griesheim - Tel.: (061 55) 60 06 06 - Fax: (061 55) 60 06 16 

Cross PC-Systeme - Körnebachstraße 95 - 44143 Dortmund - Tel.: (02 31) 531 13 34 - Fax: (02 31) 531 1333 
Faber Datentechnik - Industriestraße 63a - 44894 Bochum - Tel.: (02 34) 92 24 40 - Fax: (02 34) 922 44 99 


B 
x 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
u gleichgeblieben 
v gefallen 
A gestiegen 
#% Neues Produkt in der Tabelle 


LAUTSPRECHER 
Preis Beispiel Anbieter 
(Aktivboxen [65 Mark M] Aktiv 2x15 Watt (max. 240) | Computer Prof | 
Subwoofer-System 139 Mark #4 Yamaha YST-MSW5 
er = 


GD-ROM-LAUFWERKE 


Preis 


2 
i Beispiel 
(einsteiger(20fach) [115 Mark # | Liteon fach 
Liteon 24fach 


PG-KOMPLETTSYSTEME 


Preis Beispiel 


ie H 


Mittelklasse 


Beispiel 


_] Lexma 


Theo Kranz Versand 
Cross PC-Systeme 
Games Point 


"Memory Card 8 MB 
Joypad-Verlängerung 


69 Mark I 
25 Mark @ 


x 4) 


Preis Anbieter 
'Ninten, Konsoe 289Mark® Cross PC-Systeme. 
Joypad JT 377 Trident Pro 60 Mark # Games Point 
Memory Card 5 MB 70 Mark @ Magic 

ab 40 Mark @ Magic 


(| Universal-Adapter (USA/Japan) 


Preis 


Anbieter 


: once 289Mark® TheoKranz Versand 
Mega Action Set 333 Mark ® Theo Kranz Versand 
Arcade Racer Set 115 Mark # Games Point 
Original Control Pad 44 Mark @ Theo Kranz Versand 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Games Point - Kriegstraße 27-29 - 76133 Karlsruhe - Tel.: (07 21) 339 44 - Fax: (07 21) 37 41 85 

K&M - Blumenstraße 21 - 71106 Magstadt - Tel.: (071 59) 94 31 11. Fax: (071 59) 94 32 22 

Magic - Kaiserstraße 65 - 61169 Friedberg - Tel.: (060 31) 77 18 66 - Fax: (060 31) 55 20 

Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (08 41) 63 40 - Fax: (08 41) 619 95 

Okina Handel - Hengsbachstraße 5 - 57080 Siegen- Tel.: (02 71) 31 16.00 - Fax: (02 71) 31 1601 

Rainbow Systems - Holstraße 5 - 56235 Ransbach - Tel.: (026 23) 88 15 90 - Fax: (026 23) 881 59 99 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (01 80) 521 18 44 - Fax: (09 31) 57 16.02 
WieCom . Newtonweg 16 - 33332 Gütersloh - Tel.: (052 41) 47 07 30 - Fax: (052 41) 47 07 32 


Hersteller von Tastaturen. Nun 
bietet Okina (siehe Anbieter- 
Nachweis) exklusiv die dreifarbige 
Tastatur „Keytronic Color“ mit Maus, 
Pad und buntem Monitorrahmen für 
14-Zoll-Monitore an - zum Sonder- 
preis von 49 Mark. Zum Lieferumfang 
gehört auch die Diskettenversion des 
Grafikprogramms MS Fine Artist, das 
speziell für Kinder und Anfänger ist. 
Fazit: Die Geräte sind nicht unbe- 
dingt auf dem neuesten technischen 


S: Jahren ist Keytronic führender 


. Stand.Die Tastatur hat keine Windows- 


Fahren wie ein Profi: 
Eine Stahlspirale bringt 
das Lenkrad schnell 
wieder in die Ausgangs- 
position zurück 


Spielspaß mit Klich 


Eine Kupplung, die Du hören und spüren kannst 


laut Hersteller Fanatec das Lenk- 
rad mit Pedalen „Le Mans“ bieten. 
Die Installation des Renngespanns 
geht trotz der mageren Handbuch- 
beschreibung flott. Wichtig ist nur, die 
beiden Schalter an der Pedal-Außen- 
seite auf „Einachsen-Modus“ zu stellen. 
Das Lenkrad ist angenehm griffig 
gestaltet. Die vier Feuerknöpfe sind 
auch für Leute mit kleinen Händen 
gut erreichbar. Beim Kuppeln ist ein 
Klick spür- und hörbar, der das Fahr- 
Feeling merklich erhöht. 


RB: und Flugvergnügen pur soll 


Tastatur treibt’s bum 


Eingabe-Duo mit Zeichenprogramm MS Fine Artist 


Bringt Farbe auf Deinen 
Schreibtisch: die dreifarbige 
Keytronic-Tastatur mit Maus 


95-Tasten, und die Maus besitzt nur 
zwei Tasten. Der Tastaturanschlag ist 
aber angenehm leicht und die Maus |) 
für Links- und Rechtshändergeeignet. ' 
Zu diesem Preis ein Top-Angebot! 


Keytronic Color 
Tastatur 


ca.50 DM Keytronic 
inkl.: MS Fine Artist und Maus 
Extrem günstige Tastatur 


m us. Geeignet für alle 
Preisfüchse mit Spaß an Farbe 


Fazit: Wer gerne Rennen fährt, wird 
die straffe Lenkradführung genießen. 
Gewöhnungsbedürftigist der sehrkur- 
ze Weg der Pedale. Fans von Flugsimu- 
lationen verweigern sie als Höhenruder. 


= Le Mans | 


} Lenkrad und Pedale 


| ca. 160 DM | Fanatec 


www.fanatec.de 


Teures Lenkrad mit befriedigen 
der Lenkung. Flugfans kommen 


nicht ganz auf ihre Kosten 
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Star an den Plattentellern: 
Kult-DJ Sven Väth hat 
Mischpult und Turntables 
immer fest im Griff 


Like a DJ 


Hier sind die drei neuesten Programme. 
- PS ; ‘ . 


Mach am PC den D)! Mit einer guten 
Musiksoftware kannst Du Sounds 


zu 


spielend leicht wie ein Profi mixen. 


it „Live Act V2000“ ausdem 
Hause Magix mischst Du 
eigene Hits in Echtzeit zu- 
sammen. Zur Wahl stehen 
Dir drei Levels, in denen Du fertige 
Sounds und Samples (Klangbausteine) 
kombinieren und starten kannst. 

Der „DJ Screen“ ist am einfachsten 
zu bedienen. Er liefert zwei Platten- 
teller, auf denen Du Samples unter- 
bringst.Du kannst die Samples einzeln 
abspielen, aber auch mit der Funktion 
Crossfader vermischen.Der Crossfader 
blendet dabei stufenlos von einem 
Teller zum anderen. Auf diese Weise 
startest Du Sounds per Mausklick und 
mischst sie live zusammen. 

Ein wenig technischer ist der „Rock 
Screen“ ausgelegt.Er arbeitet nicht mit 
zwei Plattentellern, sondern mit But- 
tons in einem Halbkreis.Die Funktionen 
bleiben ähnlich: Du startest Sounds 
und mischst sie direkt am Bildschirm. 

In beiden Screens findest Du einen 
Sample-Manager, der die vorhande- 
nen Ordner mit Samples anzeigt. So 
hast Du schnellen Zugriff auf Sounds 
und Samples, ohne die Screens selbst 
verlassen zu müssen. 

DerLevel „MasterScreen“ schließlich 
ähnelt einem Masterkeyboard, wie es 
Profis verwenden. Ein solcher Master 
verwendet angeschlossene MIDI-Key- 
boards oder die Tastatur des Rechners. 
Auf dieser Hardware bildet er mehrere 
Tastaturzonen - aus einer einzelnen 
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Tastatur macht das Programm meh- 
rere. Sie heißen „Splits“ und können 
unabhängig voneinander verschiede- 
ne Sounds ansteuern. Mit insgesamt 
24 Splits ergibt sich so eine große Zahl 
von gleichzeitig abspielbaren Sounds. 

Der „Master Screen“ spielt nicht nur 
Sounds von der Platte ab, sondern 
steuert auch angeschlossene MIDI- 
Geräte (extern) und die MIDI-Sektion 
Deiner Soundkarte. Gleichzeitig kann 
er alle Sounds gleichzeitig abrufen 
oder geeignete Loops (Schleifen) au- 
tomatisch als Begleitung starten. In 
diese Begleitung blendest Du dann 
weitere Sounds und Samples ein. 

Wer ein Keyboard mit Anschlag- 
dynamik hat, kann diese Funktion zum 
Überblenden zwischen MIDI-Geräten 
und Sounds auf der Festplatte nutzen. 

„Live Act V2000“ verfügt zusätz- 
lich über viele Videofunktionen. Sie 
ermöglichen eine Multimedia-Show 
im Fenster der einzelnen Screens oder 
auch im Vollbild. Du kannst in diesen 
Fenstern fertige AVI-Filme mit Deiner 
Musik synchronisieren und so eine 
eindrucksvolle Show aufbauen. 

Das Programm läßt sich übrigens 
auch mit einem einfachen Joystick be- 
dienen. Mit Bewegungen nach links 
und rechts wählst Du geladene Sounds 
aus, der Feuerknopf startet sie. Der 
Crossfader wird mit dem zweiten Feu- 
erknopf und dem Stick bedient.Damit 
geht das Mixen noch viel bequemer. 


Klar und einfach zu bedienen: Im „DJ Screen“ mischst Du mit den beiden 
Plattentellern aus Soundbausteinen eigene Musikstücke zusammen wie ein DJ 


Grafik 1 = Dauerspaß 1 


Sound 


Erstklassiges Programm zum 
Mixen von Sounds. Musikspaß 
für Einsteiger und Cracks 


Im „Rock Screen‘ 
Du Sounds über Buttons im Halbkreis 


ubherDuck H30 + 


ubberDuck“ ist ein Synthesizer 
für den PC, der in der Rave- 
und Techno-Szene einige Be- 
achtungfindet.DasProgramm 
gestaltet einen legendären Synthesi- 
zer nach, der bereits 1981 auf den 
Markt kam - den TB-303. Auf diesem 
Synthi basiert beispielsweise auch das 
Profi-Programm „Rebirth 338“. 

Mit „RubberDuck“ setzt Du Musik- 
stücke aus unterschiedlichen Samples 
zusammen.Diese Klangbausteine oder 
Soundmuster stellst Du aufdem Rech- 
ner selbst her oder lädst sie aus WAV- 
Dateien. Der Trick am „RubberDuck“ 
ist, daß das Programm die selbst 
fabrizierten Sounds nicht aus Dateien 
auf der Platte erzeugt, sondern direkt 
über die Soundkarte. Damit 
sind sehr viele Effekte mög- 
lich, die einen recht schril- 
lenSounderzeugenkönnen. | *=* 

Der „RubberDuck“ arbei- 
tet mit digitalem Echo, mit 
Verzerrern, Modulationen, 
Filtern und anderen Effek- 
ten. Sequenzen lassen sich 
aus den Patterns (Klang- 
mustern) über die PC-Ta- 
statur (und die Maus) oder 
gleich über eine MIDI-Tastatur er- 


from =] Mori] 
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zeugen. Die Experimentierfreudigen 
unter Euch werden den Zufallsmodus 
schätzen: hier wird die Reihenfolge 
der Patterns mittels Zufallsgenerator 
gewählt. Das Ergebnis sind Sounds, die 
von interessant bis echt schräg reichen. 

Doch auch für klassische Anwen- 
dungen ist „RubberDuck“ gut. Du 
kannst insgesamt zwei Wave-Loops 
(Endlos-Schleifen) aufrufen, die die 
Software fortwährend abspielt. Dabei 
paßt der Synthesizer die Loops von 
allein an den vorgegebenen Beat an, 
so daß das Tempo zusammenpaßt. 
Hast Du auf diese Weise ein interes- 
santes Arrangement zusammenge- 
stellt,wirdes mit allen angewendeten 
Effekten aufder Festplatte gespeichert. 


Seup 
Mich Input Frsssmon r 
Mich Input/Ouput Che FERNE =] 
Optionen 

7 Program Changer 

7 Midi Olsck Syne 
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Für Profis bietet „RubberDuck“ ein 
ausführliches Setup für MIDI-Geräte am PC 


rumstation 


er Hersteller von „RubberDuck“ 

(oben besprochen) liefert auch 

eine Schlagzeug-Software, die 

einfach zu bedienen ist und 
dennoch interessante Möglichkeiten 
bietet: die „DrumStation“. 

Dieser Synthesizer arbeitet mit acht 
unabhängigen Kanälen und setzt 
Musikstücke wie üblich aus einzelnen 
Soundbausteinen zusammen. Der 
Hersteller liefert umfangreiche Drum- 
kits mit, die verschieden ausgestattete 
Schlagzeuge anbieten. Mit Hilfe von 
grafischen Leisten setzt Du je Kanal die 
Hits ein,die Du brauchst. Fertige Klang- 
muster werden auf der Platte gespei- 
chert.Die mitgelieferten Soundseignen 
sich für viele Styles-von Soft bis Techno. 

Zur Begleitung Deiner Rhythmen 
kannst Du wiederum Wave-Loops 
einbauen, die den fertigen Hit unter- 
malen. „DrumStation“ paßt die Loops 
an das aktuelle Tempo an, ohne daß 
Du etwas dafür einzustellen brauchst. 

Die angebotene Samples-Biblio- 
thek läßt sich jederzeit problemlos 
erweitern. Dadurch hast Du die Mög- 
lichkeit, auch eigene Aufnahmen in 
das Programm einzugliedern. 

Solltest Du darüber hinaus die Lust 
verspüren, das Ganze mit einem Syn- 


thesizer wie „RubberDuck“ zu kombi- 
nieren, so gibt es noch ein Bonbon als 
Zusatzfunktion dazu:den Synchronizer. 
DerSynchronizer erlaubt,daß maximal 
drei Programme gleichzeitig auf die 
Soundkarte zugreifen - normalerweise 
geht das nicht! Damit funktionieren 
bis zu drei Fenster des Schlagzeugpro- 
gramms parallel. Du kannst aber auch 
etwa „DrumStation“ und „Rubber- 
Duck“ gleichzeitig laufen lassen, ohne 
daß Windows sich daran stört. 


Dwol980473 DT - Drum Station DT-D10 


Acht Kanäle ermöglichen einen genauen 
Einsatz der Schlaginstrumente 


Sorgt für schrille Sounds: der Zufalls- 
generator im Menüpunkt „Chaos“ 


Dank Synchronizer greifen zwei Programme 
gleichzeitig auf die Soundkarte zu 


Ps | _N64] _Sar| Sar | 


| RubberDuck H30+ 
Synthesizer für Einsteiger und Fortgeschrittene 
j ca.50 DM I BHV f 1 Spieler 


Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, 
VGA-Grafikkarte, 16-Bit-Soundkarte 
Win 95, Win 98 oder WinNT 4.0 


| Crafic OP Souna (Y]Dauersnas 
u) Das Programm ist einfach zu bedienen 
2 und bietet dabei viele Effekte 
Sehr dünnes Handbuch. Bei Fragen 
hilft nur die Online-Hilfe weiter 
Kult-Synthesizer, bei dem Du 
sofort loslegen kannst. Auch 
Einsteiger bedienen ihn einfach 


Ps | _N64 | Sar | 


DrumStation 
Synthesizer für Einsteiger bis Profis 


Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, 
VGA-Grafikkarte, 16-Bit-Soundkarte 
Win 95, Win 98 oder WinNT 4.0 


40) Vielseitige und starke Funktionen. Über- 
zeugt zusätzlich durch den Synchronizer 


Die optische Gestaltung ist recht Alec 
und wirkt dadurch langweilig 
Starker Schlagzeug-Synthi 
mit einfacher Bedienung und 


5 motivierender Zusatzfunktion 


Text: Andre Zurawski - Foto: Daniel Kraus/BRAVO-Archiv 


BT sorrware 


Satire pur: Hinter dem Namen 
Rattelschneck stecken zwei 

„Titanic“-Zeichner. Ihr neuster 
Streich: die CD-ROM „Globus 


Text: Christiane Strobel : Illustration: Rattelschneck 


= 


als Leckstein“. 


j 
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igentlich ist Rattelschneckfalsch- 
deutsch für das englische Wort 
„Rattlesnake“, sprich Klapper- 
schlange.So erklären zumindest 
die Zeichner Olaf Westphalen und 
Markus Weimer ihren Künstlernamen 
in dem Cartoon „Wo der Name her- 
kommt“. Mit ihrer CD-ROM „Globus 
als Leckstein“ bieten die beiden Comic- 
Zeichner des „endgültigen“ Satire- 
magazins „Titanic“ eine ganze Welt- 
kugel voll mit schrägem Humor. Und 
attackieren damit die Lachmuskeln. 
Du lernst die wunderbare Welt der 
Rattelschneck in drei verschiedenen 
Bereichen kennen: dem Globus, der 
Villa Prozac und dem Diaraum. Vom 
Globus aus führen Punkte auf einer 
Weltkarte direkt in einzelne Cartoons 
hinein. Verfolge etwa die Vorfahrts- 
regelung auf den Osterinseln oder 
das Gespräch zweier Quallen: „Schatz, 
woran denkst du? Und womit?“ 
Im Diaraum nimmst Du an einer 
Diavorführung teil. Zu Popcorn-Knab- 
ber-Geräuschen geht es dabei Bild für 


ER PLASTIKKNOCHEN 
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Für SCREENFUN und 
ihre Leser hat sich 
die Rattelschneck selbst 
porträtiert: Links seht 
Ihr Olaf Westphalen, 
wie er leibt und lebt, 
rechts Markus Weimer, 
wie er lebt und lacht 
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ws 
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warten nur darauf,daß Du sieanklickst. 
Hinter jedem Mausklick lauern Comics, 
die von leicht skurril über derb bis hin 
zu tiefschwarzem Humor reichen. So 
verbirgtsich hintereinerKatzeeinBastel- 
bogen, auf dem Du mit einer Ketten- 
säge die abgebildeten Figuren zer- 
sägen kannst. Mit roter Farbe hat die 
Rattelschneck dabei nicht gespart... 
VoneeinemBereichderCDzum ande- 
ren gelangst Du mit einem ebenfalls 


Bild durch ausgewählte Witze. Wie 
sehen beispielsweise extra breite Breit- 
cordhosen aus? — Sie haben jetzt nur 
noch drei Rillen! 

Am meisten wird aber in der Villa 
Prozac geboten. Das in Krikelkrakel- 
Manier gezeichnete Haus (echter Rat- 
telschneck-Stil) hat sechs Räume - die 
Figuren und Einrichtungsgegenstände 


Das Kettensägen-Massaker auf dem Bastelbogen 


als Comic gestalteten 
Hauptmenü. Abwech- 
selnd fliegen die Menü- 
punkte durch Gehirn 
oder Magen eines rot 
gezeichneten Menschen. 

Die ganze CD-ROM ist 
im farbenfrohen Rattel- 
schneck-Stil gehalten und 
grafisch die reinste Freu- 
de. Den Ton solltest Du 
aber lieber abschalten, 
denn das eintönige Ge- 
dudel nervt schnell. 

Die Action auf der CD- 
ROM beschränkt sich in 
den meisten Fällen darauf, 
sich zu Witzen durchzuklicken und da- 
bei kräftig abzulachen. Hast Du alle 
der rund 100 Cartoons gesehen, wan- 
dert die Scheibe aber schnell ins Regal. 

Fazit:Ganz im Stil der Rattelschneck 
gestaltet, bietet die CD-ROM viel für 
Auge und Lachmuskeln. Für größeren 
Dauerspaß hätte man sich aber mehr 
Aktionsmöglichkeiten gewünscht. 


Vom Hauptmenü im Hirn... _...gelangst Du zur Weltkarte, 


Bu, c& 


zur chaotischen Villa Prozak 


wi 


Ki ee Stehen ) 


Großes Kaufhaus auf den Osterinseln 
eröffnet: Vorsicht auf der Rolltreppe 


es] .nsa | 


Globus als Leckstein 
CD-ROM für Einsteiger und Fortgeschrittene 


[en.a00m | Navigon | 1Spieler 


Empf.:486er PC/ 66 Mhz, 16 MB RAM, 
Win 3.1 oder Win 95, Super-VGA-Grafik- 
karte, 16-Bit-Soundkarte 


Farbenfrohe Zeichentrickgrafik und 
bündelweise schräger Humor 
Wenig Möglichkeiten, selber aktiv 
zu werden, nerviger Dudel-Sound 


= Ein Muß für Satire-Liebhaber. 
Aber nach ein paar Stunden 
5 hat man leider alles gesehen 


* Unverbindliche Preisempfehlung 


70 | 
Nach MAGIX music maker, dem ultimativen Musik - und a | 
Video-Produktionstool für jeden Multimedia-PC und MAGIX music studio, u 
dem professionellen Digital-Software-Studio, nun Deine eigene Live Performance. ‘x 
S 
MAGIX 7 
5 
\ 
E / 
Pr l 
BE 
MAGIX 
music maker 
der legendäre Dauersieger. 
music studio Sound- und Videodesigner mit 1600 N 
verwandelt jeden Multi- Musik-, Grafik-, und Videobausteinen. \ 
media-PC in ein perfektes © 
Profi Home-Studio. Hoch- Nidep „ & 
leistungs-Sequenzer mit MAGIX Live Act 2 ei Ze | 
128 MIDI- und 8 Audio- macht mit über 700 Musik- und Videodateien ’ 
spuren, 8-Spur-Hard- Deinen PC zu einem völlig neuartigen pulsieren- 


diskrecording mit vielen 
Effekt- und 


Editierfunktionen. 


Join the MAGIX music network http://www.magix.net 


den Live-Instrument und gleichzeitig zum Lenkrad 
Deiner Phantasie. In drei Levels erlebst Du Deine 
eigene audiovisuelle Live-Show. 


Viele Ergänzungs- 
CD-ROMs 
lieferbar 


Überall im Handel 


Magix Entertainment Products GmbH » Borsigstraße 24 » 32312 Lübbecke 


ss$ SOFTWARE J 


Die Erde 


GpAnBEnEE Geographie 


Mit der CD-ROM „Die Erde“ 
hast Du ein umfang- 
A reiches Erdkunde-Mu- 
seum auf dem PC. 
a Besuche beispielswei- 
se Ausstellungsräume 
zu Urknall oder Klima- 
7 regionen. Für jedes The- 
mengebiet gibt es einen 
wissenschaftlichen und einen unterhalt- 
samen Infoteil. Beide bestehen aus mit- 
unter recht langen Texten, die aber mit 
Bildern und Videos ausgeschmückt sind. 
Richtig Laune machen die eingebauten 
Spiele: Sammle etwa die für die Atmo- 
sphäre wichtigen Gase Stickstoff, Sauer- 
stoff, Argon und Neon.Fazit:Erdkunde un- 
terhaltsam und informativ aufbereitet. 
Preis: ca. 90 Mark, Macher: Navigo, 
80807 München “) 


Schön gestaltet und übersichtlich aufgemacht: 
eines der Kapitel aus der CD-ROM „Die Erde“ 


Großes Lexikon der Tiere 


Große Klappe: 


gereizte Löwin im 


„Großen Lexikon“ 


4 eh auf Safari mit „Das große Lexikon der Tiere“. Hier erfährst 


Die Chronik zum Sport-Highlight 1998 


om 10.Junibis 12.Juli steigt die Fußball-WM in Frankreich. 
„Die große Fußball WM Chronik“ macht Dich topfit für 
dieses Großereignis: Du findest sämtliche Quali- und 
Endrundenergebnisse seit 1930, teilweise sogar mit Bild- und 
Toneinspielungen. Du lernst WM-Helden aus Vergangenheit 
und Gegenwart kennen undholst Dir per Mausklick Infos über 
jeden Spieler, der je bei einer Endrunde dabei war. Eine Frank- 
reich-Karte zeigt, wo die WM-Stadien liegen, 
und Du findest Teamfotos und Kurzinfos der 
32 WM-Teilnehmer (Achtung: Die Aufstellun- 
gen stimmen zum Teil nicht mit den abge- 
bildeten Spielern überein!). Durch den nach 
Datum gegliederten WM-Spielplan bist Du 
immer darüber informiert, wann wo welche 
Begegnungen steigen. Fazit: Übersichtlich 
gestaltet, viele Facts und Statistiken. Trotz der 
kleinen Fehler ein wertvoller WM-Guide. 
Preis: ca. 50 Mark, Macher: United 0) 


Soft Media, 80539 München 
Wo liegt Deutschland 
in der „ewigen“ 
WM-Tabelle? 
Das Programm 
verrät es Dir 


( Die Quizfre Y 
ann nahm Deutschland erstmals an einer WM teil? R 


Wenn Du genug Infos gesammelt hast, entspannst Du Dich mit dem 
Fußball-Quiz (gegen den Computer oder einen Mitspieler) 


a a euer 


Nachschlagen mit Spaß 


Du etwa, was Löwe, Pinguin & Co.zum Frühstück verspeisen, 

wosiesich herumtreiben und wer mitihnen verwandt ist.An- 
schauliche Fotografien, atemberaubende Videos und gute Sound- 
effekte untermalen dabei die Infotexte. Viele Querverweise ver- 
knüpfen die Infos. In einem Quiz testest Du Dein Tierwissen. 
Fazit: Toll gestaltet, super verknüpft und rundum spannend. 4 
Preis: ca. 90 Mark, Macher: Tewi, 80992 München 


Dinos 3D = 


Alles über Saurier 


b Triceratops oder Tyranno- 
1] saurus Rex: auf der CD „Dino- 

saurier 3D“ erfährst Du, wie 
die Dinos gelebt und ausgesehen 
haben. Drehbare 3D-Nachbildun- 
gen der Monster und kurze Videos 
vermitteln einen spannenden Ein- 
druck von der Urzeit. Leider ist das 
Bildmaterial nicht sehr umfang- 
reich und langweilig verpackt.Die 
Infotexte sind zudem nur wenig 
verknüpft. Fazit: Dinos zum Anfas- 
sen, aber schlecht aufgemacht. 
Preis:ca. 50 Mark, Macher: 
SAD, 89079 Ulm 


‘Safari um die Welt: 
hier Kaiserpinguine 
am Südpol * 


Liquid Pics 
Sehräger Bilderspaß 


ib dem Opa einen Birnenkopf! Mit 
„Liquid Pics“ zauberst Du im Hand- 


umdrehen witzige Karikaturen. Die 
Software liefert ähnliche Verzerr-Effekte wie das legendäre 
Grafikprogramm „Goo“. In einfach verständlicher Arbeitsum- 
gebung verziehst und verzerrst Du Bilder nach Herzenslust. 
Zum Schluß fügst Du Text dazu oder machst kleine Videos aus 
den Bildern. Leider kann man nicht selbst in ein Bild hinein- 
zeichnen und immer nur einen Arbeitsschritt rückgängig ma- 
chen. Wer einen Internetanschluß hat, versendet sein fertiges 
Werk direkt aus dem Programm als E-Mail. Fazit: en.) 


Auch die WM- 


f .} fer Chronik 
leicht heraus 


mit einfacher Bedienung und vielen Spezialeffekten. 
Preis:ca 70 Mark, Macher: Softw. Dynamics, 28359 Bremen 


Voll schräg: Mit „Liquid Pics“ veränderst Du Fotos im Handumdrehen 
zu Karikaturen. Dabei ist die Bedienung des Programms echt einfach 


Fotostudio FReeen 


ER Verrückte Fotomontage 


Urzeit: der M it „Das total verrückte FotoStudio“ wird Ra 


ERS Fotomontage zum Bastelspaß.Verzerreetwa nn 
Tante Gerdas Gesicht oder gib ihr gleich eine ME 5 
neue Nase! All das geht einfach per Mausklick. 
Aus einem umfangreichen Katalog wählst Du BE ; 
Münder, Nasen, Hüte und Haare aus. Selbst ins Bild zu an, 
ist leider nicht möglich. Fazit: Viele Verfremdungsmöglichkei- R 
ten, einfach zu nie und dabei super preiswert. Ä 


Preis: ca. 50 Mark, Mächer: Data Becker, 40223 Düsseldorf 


|Di Homdinosauier waren eine Gruppe dr Vogsbecken Drasaur 
k Ye Diese Pfanzentrasser 
hen a Panzrung nu im Bern des Kaplr 


Zu een Vodahren ge de 

|Famihe der Psitiacosauridas, Triceratops 
Such Popageien Dimmenmer 

“ea Iren 


Horndinosaurier & Co.: das 


Dino-Lexikon kennt sie AR Welche Frisur darf’s denn sein? „Das total verrückte FotoStudio“ 


bietet viele lustige Einzelteile, mit denen Du Fotos verfremden kannst 


IN KÜRZE ) 


Universum 
- Wissenschaft pur: Auf der CD „Uni- 


versum“ berichten Forscher der Teil- 
chenphysik etwa über den Urknall 


. oder das Alter des Universums. Für 
‚Einsteiger sind die Infos oft schwer 


verständlich. Fazit: Staubtrocken, 


. aberwissenschaftlich anspruchsvoll. 


'_ Preis:ca.80 Mark, Macher: 
 Navigo, 80807 München @') 


Ein nachgestelltes Physik-Experiment: 
Fange Strahlen aus der Atmosphäre ein 


Welt-Almanach 98 


Der „Welt-Almanach 98“ 
bietet technische Daten 
rund um den Globus.Die 
Tabellen mit Einwohner- 
zahlen, Bevölkerungs- 
struktur oder Klima rufen 
jedoch ein Gähnen hervor. 
Die Bilder zu den Ländern | 
 sindklischeehaft,dieland- 
_ karten ungenau und Querbezüge 
fehlen oft. Fazit: Schlecht aufberei- | 
tete Facts zur Welt. | 


 Preis:ca. 50 Mark, Macher: 
.. Topware, 68229 Mannheim | 


Gut für den groben Überblick, aber im 
Detail ungenau: eine der Landkarten 


exercitio Vokabeltrainer 
Der „exercitio Vokabeltrainer Latein“ 
fragt Dich Wörter ab, sortiert sie 
nach Wunsch und ermöglicht es, 
eigene Wortlisten anzulegen. Das 
Programm speichert anhand Dei- 
‚ner Abfragen, wie gut Du ein Wort 
.. kennst. So kannst Du Problem-Vo- 
' kabeln einzeln üben. Fazit: Wenig 

. Fun-viel Nutzen: eine gute Pauk- 


| Hilfe. Preis:ca.30 Mark, Macher; 
_ Systhema, 80807 München @' 


Laß Dir von diesem alten Römer bei 
© Deinen Latein-Vokabeln helfen 
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WEL 


"ALMANACK. 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Tony Stone (2), ASA 


www.dhv.de/ © 


D:; Deutsche le verband DHV bietet auf 
seiner Homepage umfassende Infos für alle, die 
gerne mal abschweben wollen: Wo ist etwa die näch- 
\| ste Fliegerschule, und wo kann man gut Gleitschirm 
4 „ / fliegen? Egal,ob Du einen Anfänger- oder Profi-Kurs 
suchst, hier findest Du die richtigen Adressen. 
Ein super Service sind außerdem die ausführlichen 
Testberichte zu verschiedenen Gleitschirm-Model- 
len. Dabei erfährst Du neben technischen 


Ben Daten, wie sich welcher Schirm beim Start 
mitdem oder in der Kurve verhält. 


Gleitschirm Das „Forum“ ist Anlaufpunkt für alle, die 
durch einen gebrauchten Gleitschirm kaufen oder 
dieLüfte verkaufen wollen. Fazit: Hier steht wo, wann, 
schweben wie und mit was Du richtig abheben kannst. 


achen- und 7 
itschirmfliegen 


www.jochenschweizer.com/intro.htm © 


\ A:e zu und runter in die Tiefe! Auf der Homepage 
| von Star-Bungee-Jumper Jochen Schweizer siehst 
Du Bilder und technische Daten seines Weltrekord- 
Sprungs - freier Fall aus rund 2500 Meter Höhe! 
Wer sich selbst in den Abgrund stürzen möchte, der 
findet hier AAEsSeh von deutschen Sprunganlagen. 
3 En Am besten gleich online 
\ die Tickets für den Jump 
bestellen: dann erhältst 
Du nämlich später ein 
Video kostenlos, das Dich 
beim Sturz in die Tiefe 
zeigt. Meistens kostet 


nn | der Spaß etwa 150 Mark 
Nur das Seil pro Person. Fazit: Alles, 
hält den Bungee- W was Du für den ultimati- 
Springer \ ven Sprung wissen mußt. 


BRAVO [(®) 


Homepage in deutscher bzw. englischer Sprache 


Funlihommen bei 
hate. de 


GEWINNSPIEL 


www.skate.de © 


Eai hat die Skating-Saison 
wieder begonnen! Auf der 
Seite skate.de erfährst Du, in 
welchen Skaterparks die Rol- 
len heiß laufen - inklusive 
Adressen, Preisen und den 
genauen Öffnungszeiten. 
Ein Terminplan informiert 
Dich darüber, wann und wo 
die nächsten Skate-Events 
stattfinden. Brauchst Du 
vorher noch neue Skates? 
Hier erfährst Du, worauf 
man beim Kauf achten 
sollte. Die gut ausgesuch- 
ten Links zu den wichtig- 
sten Skate-Herstellern sind 
dabei absolut nützlich. 
en spezielle Fragen rund 
ums Skaten hat, findet im News- 
forum der Seite hilfsbereite Leute. Fazit: 
Adressen, Termine, neue Produkte und 
Beratung für alle Hobby- bis Profi-Skater. 


en 


Volle Action beim 
Inline-Skating! 


INTERACTION 
SURF SHOP 
LINKAGE 


www.surfermag.com/javaindex.html € 


HH ist nicht nur ein Sport, sondern ein Lebens- 
gefühl! Diesen Eindruck vermittelt die Seite des 
amerikanischen Magazins „Surfer“. Atemberau- 
bende Videos von gischtigen Wellenritten war- 
ten auf Dich. Wo in der Welt die Wellen am 
schönsten sind, steht in den Reiseberichten der 
Leser. Und damit alle wohlauf bleiben, berät 


Dr. Surf in Gesundheitsfragen. Fazit: Packende == 
Reiseberichte und spritzige Videos. EEE 


Der Traum jedes 
Surfers: einmal 
auf der Monster- 
Welle reiten 


NKTIOm! ü 


Wir verlosen 

En, aufgepaßt! 

1 Ba ua -Skates , „O 

it Super 
ind 300 Mark. W 

” er raibt einfach eine Pe an: 

= BRAVO SCR ‚REENFUN, 


rt” 
Stichwon - "FDo02 München- 


a Postfach 20022 17.6.1998. 
ß ist der 
> Einsenden evog ist 


Ausgeschlossen. 


Dansworld.ml.org @ 


E echter Skateboarder läßt sich vom arklhn 
Inline-Skating-Rummel nicht aus der nd. = 
Fassung bringen. Schließlich geht nichts skateboard! 
über ein gutes Board. Richtige Action ga- 
rantiert eine Bauanleitung für die eigene N 
Rampe. Du findest sie auf der Internet- Iw_ 
Seite des amerikanischen Skateboarder- | 
Magazins „Dansworld“. 

In einem Fragen-und-Antworten- 
Katalog wird außerdem alles erklärt, 
was man zum Skateboarden wissen 
muß: Fachausdrücke, Ausrüstung etc. | 
Rasante Fotos von Skateboardern 
machen Laune. Fazit: Bau Deine / 


www.streethockey.de © 


In Amerika spielt man es sogar auf N on eigene Ram d dann: Action! 
| Hriochnausdächern - und auch bei HER: x Be. 
| uns greift das Streethockey-Fieber lang- - 2 EEE 


sam um sich. Streite nicht mit Deinen 
Kumpels über die Regeln, sondern hol’ sie 
Dir auf der Seite www.streethockey.de. 
Hier kannst Du auch mit anderen In- 
line-Hockey-Fans diskutieren und fachsim- 
peln. Vielleicht findest Du dabei sogar 
Mitspieler für ein Match? Natürlic 


? ; 
bietet die Webseite auch Spielbe- Bahn frei BR; | ; #$ Rn 
richte und Ergebnisse von offiziellen für Inline- Tee 
Ligaspielen. Fazit: Headquarters Hockey! Photo Features 


des deutschen Streethockey | 
im Internet. 2 ger ur TS Mike Blabac Photos 


www.klettern-online.de © 


leilkeon.ıne 


A| Aktuell: Bike ee s 


ie schönsten Klettertouren in 
Deutschland, Italien, Österreich 
und der Schweiz findest Du auf der 
Internet-Seite des Magazins „Klettern“. 
Wer selbst Klettertips für andere Leser 
hat, schreibt sie ins Kletterforum. In 
diesem Online-Treffpunkt findest Du 
Nachrichten von Kletterbegeisterten 
aus ganz Deutschland. 

Zudem erfährst Du, welche Ausrü- 
stung man haben sollte, um die Wände 
er sicher hochzukommen. Infos über die 
Me A neuesten Rekorde der Profi-Kletterer 

Schlaffi: fehlen genausowenig wie die Ankün- 


Inhalt 
Das erwartet Sie im Mai-Heft 


Lago-Pages 


www.delius-klasing.de/bike © 


Di ni digungen kommender Kletter-Events. 
Wand Fazit: Reinschauen, informieren und 


BR: was die Beine hergeben! Wenn die Sonne 
scheint, ruft der Berg alle Mountainbiker. Wer nicht 
weiß, wohin die Tour gehen soll, findet auf der „bike 
Online“-Seite viele Anregungen. Die Webpage bietet 
nicht nur offizielle Tourenvorschläge, sondern veröf- 
fentlicht auch Reiseberichte von RN 
Lesern. Hier stehen außerdem 7 Rein in die 
brandheiße Berichte und Fotos Y% > Pedale! 
vom letzten Bike-Festival am ” 5 
Gardasee Anfang Mai. 

Auch in Sachen Kaufberatung 
ist die Seite ein Renner. Nach Ka- 
tegorien geordnet findest Du g 
Testberichte zu neuen Rädern. *®& 
Profis informieren sich hier außer- 
dem über neue Einzelteile. 
Fazit: Tolle Tourenvorschlä- 
ge, gute Kaufberatung. 


hoch die nächste Klettertour vorbereiten! 
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Text: Christiane Strobel - Fotos: ASA, C. Perret, Ralph Wagner, Jump (3), K. Börner, Rolf Pietschmann 
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Teil a] 
a In LS a = 
enn Du eine Animation machst, läßt Du eine Abfolge von 
Wi ablaufen - so entsteht für Zuschauer der Eindruck 
eines bewegten Bildes. Es gibt verschiedene Möglichkeiten, 
Bewegung auf eine Internet-Seite zu bringen. Die einfachste Lösung 
ist eine GIF-Animation (siehe Lexikon). 

Hier erfährst Du, wie man eine GIF-Animation selbst herstellt. 
Dabei werden einzelne Bilder wie bei einem Trickfilm hintereinan- 
der abgespielt. Wenn die Bilder entsprechend schnell nacheinander 
folgen, entsteht der Eindruck einer ruckfreien Bewegung. 

Das Besondere daran ist: alle Einzelbilder der Animation werden 
in einer einzigen Grafikdatei im GIF-Format gespeichert. Dieses 
sogenannte „animierte GIF“ kannst Du dann auf dieselbe Weise in 
Deine Homepage einbauen wie jedes andere Bild. 

Du brauchst zwei Hilfsmittel, um diese Animation zu machen: 

ein Grafikprogramm, um die einzelnen Bilder zu zeichnen 

ein Animationsprogramm, mit dem Du aus den einzelnen Bildern 


eine einzige GIF-Datei machst. 


Beides in einem bietet das Grafikprogramm Paint Shop Pro in seiner 
neuesten Version 5.0—Du findest diese Shareware in AOL, Kennwort 
SCREENFUN, oder im Internet (www,jasc.com). Los geht's! 


Alle Bilder, aus denen die Animation 
bestehen soll, müssen wie bei einem 
Trickfilm einzeln gezeichnet werden. 

Wer nicht selbst zeichnen mag, kann 
auch fertige Bilder bearbeiten. In unse- 
rem Beispiel haben wir ein Bild von 
Gromit im Flugzeug genommen. Du 
findest es in AOL, Kennwort SCREENFUN. 

Starte das Programm Paint Shop Pro 
und öffne das Bild von Gromit. 

In der fertigen Animation soll Gro- 
mit von links nach rechts auf die Home- 
page fliegen und dabei mit Porridge 
(Haferflockenbrei) schießen. 

Damit Du diese Bewegung darstellen 
kannst, muß das Bild ebenso lang sein 


1. Arbeitsttäche vorbereiten 


wie die Strecke, die Gromit zurück- 
legen soll. Vergrößere also die Arbeits- 
fläche des Gromit-Bildes. Klicke dazu 
auf „Image - Add Borders“ fl] und gib 
bei „Right“ [2] „310“ ein. Dadurch wird 
das Bild rechts um 310 Pixel vergrößert 
und ist jetzt 400 Pixel breit. 

Für die Weiterbearbeitung mußt Du 
die Anzahl der Farben im Bild erhöhen. 
Dadurch werden Gromit und sein 
Flugzeug nicht etwa bunter, sondern 
lediglich feiner in der Farbabstufung. 
Klicke hierzu auf „Colors — Increase 
Color Depth“fd] und wähle in der Regi- 
sterkarte „16 Mio“ aus. Nur dann näm- 
lich kannst Du Ebenen anlegen. 
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Klicke auf „Image - Add Borders“ (1). Gib bei „Right“ (2) den Wert „310“ ein. Jetzt hat 
Gromit rechts Platz zum Fliegen. Die Anzahl der Farben veränderst Du mit „Colors“ (3) 


GE ER 


Film ab! Mit Animationen bringst Du 
Bewegung auf Deine Homepage. 
Diesmal zeigt der Online-Kurs, wie Du 
eine GIF-Animation selber machst. 


). “ 4 


2.E 

Am Anfang sitzt Gromit mit seinem 
Flugzeug noch links außen im Bild. 
Damit eine Flugbewegung entsteht, 
brauchst Du mehrere Einzelbilder, bei 
denen Gromit jeweils ein kleines Stück 
nach rechts versetzt wird. 

Nimm als Auswahlwerkzeug den 
Zauberstab [l] und klicke in den Hin- 
tergrund des Bildes. Der Zauberstab 
wählt nun alle Pixel aus, die dieselbe 
Farbe haben wie der angeklickte Punkt. 
In diesem Fall ist das der komplette 
weiße Hintergrund. 

Klicke auf „Selections- Invert“ [2], um 
die Auswahl umzukehren. Jetzt ist alles 
ausgewählt, was vorher nicht ausge- 
wählt war: also Gromit im Flugzeug. 

Klicke auf „Edit - Copy“ und 
mache so eine Kopie von Gromit. 

Die Kopie von Gromit soll nun in das 
Bild eingefügt und etwas nach rechts 


SEWISBRN NSLOrRREO”] 


EIN BILD NACH DEM ANDEREN - 
UND SCHON FLIEGT GROMIT ÜBER 
DEINE HOMEPAGE! 


yenen zunllanen 


versetzt werden. Um besser zu sehen, 
wie weit Gromit verschoben werden 
muß, wendest Du einen Trick an: 

Bei Paint Shop Pro 5.0 lassen sich in- 
nerhalb eines Bildes verschiedene 
Schichten übereinanderlegen. Solche 
Schichten kannst Du Dir wie durchsich- 
tige Folien vorstellen. Legst Du eine 
Folie über die andere, siehst Du immer 
durch, was auf der Folie darunter ge- 
malt ist. Eine solche Folie oder Schicht 
heißt Ebene oder englisch Layer. 

Mit dem Befehl „Edit - Paste - As 
New Layer“ fügst Du die Kopie in das 
Ausgangsbild ein, allerdings auf einer 
neuen Ebene. 

Verschiebe den eingefügten Gromit 
mit der Maus rechts neben den alten. 

Wiederhole diesen Vorgang so oft, 
bis das ganze Bild mit Gromits gefüllt 
ist. Insgesamt sind es zehn. 


— fm ee 
—l fm A 
—— 40m A 
4 0 from U 
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’ I 100 oma I 2 
Jeder der zehn Gromits im Bild liegt auf einer eigenen Ebene. Die einzelnen Ebenen 
(englisch: Layers) werden in einem Ebenen-Menü (4) unter dem Bild angezeigt 


Gromit soll im Vorbeifliegen mit Por- 
ridge schießen. Dafür mußt Du Porridge 
in die einzelnen Bilder zeichnen. 

Beginne den Schuß ab dem fünften 
Bild. Das ist Layer 4, denn gezählt wird 
„Background“, „Layerı“, „Layer2“ und 
so weiter. Klicke im Ebenen-Menü mit 
der Maus auf „Layer4“. Alles, was Du 
jetzt malst, verändert nur diese Ebene. 

Mit den Schiebereglern im Ebenen- 
Menü läßt sich die Deckkraft der ein- 
zelnen Ebenen stärker und schwächer 
stellen. Schiebe die Regler aller ande- 
ren Ebenen außer der vierten aufetwa 
50% [i].Dann sind sie nur noch blaß zu 
sehen. Wenn Du 0% einstellst, ist eine 
Ebene unsichtbar. 

Wähle die Farbe für den ersten Por- 
ridge-Fleck. Nimm dazu das Werk- 
zeug Pipette [2] und klicke damit im 
Farbwahlfenster [3] auf einen Braun- 
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3. Bilder zeichnen 
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ton. Die gewählte ockerbraune Farbe 
erscheint im Farbfeld darunter 

Nimm den Pinsel [ä] unter der Pipette 
und male mit ihm den Abschuß. 

Wechsle in Ebene 5 und male hier 
die Fortsetzung des Schusses. Mit den 
Schiebereglern im Ebenen-Menü ver- 
stellst Du die Deckkraft der Layers so, 
daß Du unter Ebene 5 noch den zuerst 
gemalten Fleck durchsiehst. Setze den 
Schuß auf den Ebenen 6 und 7 fort 
und beende ihn auf Ebene 8 mit einem 
großen flachen Fleck. 

Einzelne Ebenen kannst Du mit den 
entsprechenden Knöpfen im Ebenen- 
Menü [6] auch ganz ausschalten. Sie 
sind dann vorübergehend nicht sicht- 
bar. Schalte alle Ebenen aus und dann 
der Reihe nach wieder an - so erhältst 
Du einen ersten Eindruck davon, wie 
die fertige Animation aussehen wird. 


Mit dem Pinsel (5) malst 
Du die ockerbraunen 
Flecken für den Porridge 
in die einzelnen Ebenen. 
Die Deckkraft jeder 
Ebene wird mit Schiebe- 
reglern (1) verstellt 


JEDE EINZELNE 
EBENE SPEICHERST DU 
ALS EIN EIGENES BILD 
IM GIF-FORMAT 


Für die Animation mußt Du nun 
jede Ebene als Einzelbild speichern. 

Schalte alle Ebenen bis auf die Hin- 
tergrundebene aus. Klicke auf „Edit — 
Copy merged“ [i],‚dann auf „Edit- Paste 
- As New Image“. Diesen Vorgang 
wiederholst Du bei allen anderen Ebe- 
nen, bis jede Ebene ein eigenes Bild ist. 

Die Bilder müssen im GIF-Format 
gespeichert werden. Da ein GIF aller- 
dings nur 256 Farben enthalten kann, 
mußt Du zum Speichern die Anzahl 
Farben der einzelnen Bilder reduzieren. 
Klicke auf „Colors — Reduce Color 
Depth“ [2] und wähle „256“. 

Die Animation soll einen durch- 
sichtigen Hintergrund erhalten, da- 
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% gramit008 [1:1] (Background) 


No transparency 


4, Einzeibllder speichern 


Ts Set the ttansparency value to Ihe uitent backgreund colr 


FEUER FREI! 


AB - FLECK FÜR FLECK 
UND BILD FÜR BILD 


mit man später als Hintergrund die 
Homepage sieht. In einem GIF kannst 
Du festlegen, daß eine Farbe durch- 
sichtig sein soll. 

Klicke bei jedem der Einzelbilder auf 
„Colors — Set Palette Transparency“ 
und wähle „Set the transparency 
value to palette entry“ [3]. Klicke da- 
nach in den Hintergrund des Bildes, 
und der Farbwert des Hintergrunds 
wird automatisch durchsichtig ge- 
setzt. Bestätige diese Wahl mit „OK“. 

Speichere jedes Bild als GIF. Beim Be- 
nennen numerierst Du sie am besten 
der Reihe nach, etwa „gromitooo.gif“, 
„gromitoon.gif“, „gromitoo2.gif“ und 
so weiter. Das schafft Übersicht. 
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Note: many file formats (e.g. .BMP) do nat support tansparency 
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Mache bei jedem Bild den Hintergrund durchsichtig. Klicke dazu auf „Colors — Set 
Palette Transparency“ (2) und wähle „Set the transparency value to palette entry“ (3) 


MIT DEM PINSEL GIBST 
DU DEN PORRIDGE-SCHUSS 
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3, Sihler animieren 


@ Starte das Animationsprogramm Animation Shop. Bei Paint 
Shop Pro 5.0 wird es automatisch mitinstalliert. 
® Klicke auf den Animationshelfer „File- Animation Wizard“. 


$peciy ie image which aeiobe Ioaded 
as frames, by ackıra Une ta Ihe int below. 


“ Animation Shop - Animation! 
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| öffnest Du alle Bilder, 


zusammenbauen soll 


Die eigene 


| Im Animation Wizard (l.) 


| aus denen das Programm 
Deine Animation fertig 


Öffne nacheinander alle Bilder, die in die Animation sollen, 
und folge einfach dem Helfer. Er baut aus Deinen Einzelbildern 
quasi von selbst eine GIF-Animation zusammen. 

© Die fertige Animation siehst Du im Animation Shop wie 
einen Filmstreifen vor Dir. Ein Bild im Filmstreifen nennt man 
Frame. Jeden Frame kannst Du jetzt noch nachbearbeiten. 

@ Im Animation Shop wird die Geschwindigkeit einer Anima- 
tion vorgegeben. Du kannst sie jedoch verändern, indem Du 
vorgibst, wie lange jeder Frame dargestellt wird. Klicke dazu auf 
„Edit - Select all“ en) um alle Frames gleichzeitig zu bearbeiten. 

@ Gehe dann ins Menü „Edit - Frame Properties“ und setze 
den Wert bei „Display Time“ [2] auf 20. Alle Bilder sind jetzt 
genau für 20 Hundertstelsekunden zu sehen. 

Den letzten Frame klickst Du extra an und stellst den Wert 
auf 50. So entsteht eine Verzögerung, bevor die Animation 
wiederholt wird und Gromit wieder links erscheint. 

@ Im Menü „Edit - Animation Properties - Looping" [3] legst 
Du fest, wie oft eine Animation wiederholt werden soll. Es be- 
steht die Wahl zwischen „indefinitely“ - also unendlich - oder 
einer bestimmten Anzahl. Mit „Play it 5 times“ sorgst Du dafür, 
daß Gromit genau fünfmal über die Homepage fliegt. 

© Speichere die fertige Animation in das Verzeichnis, in dem 
alle Bilder für Deine Homepage liegen. 


5, Animation in die 


®Ein animiertes GIF 
wird in HTML behandelt 
wie jedes andere Bild 
auch. Du baust es mit 
dem <img src="">-Tag 
ein. Zwischen die bei- 
den Anführungszeichen 
kommt das Verzeichnis, 
in dem das Bild auf 
Deinem PC liegt (siehe 
Teil 2 dieses Kurses). 
Hier rechts siehst Du 
den Quellcode für eine 
einfache Seite, auf der 
Gromit ins Bild geflo- 
gen kommt. 
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Hier kommt Gromit! 
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Im Netscape-Browser kannst Du sehen, wie Gromit über die Seite fliegt. Alle Einzelbilder 
und die fertige Animation findest Du auch in AOL, Kennwort SCREENFUN 


Das lernst Du in den beiden nächsten Folgen 


ij 5-R 5 
Teil d: Wie Bde zur Steuerung werde. 


Teil BF Soteilst Du Deine Seite sinnvoll auf. 

1-3.) Die bisherigen Teile des Web-Design-Kurses verpaßt? Du kannst sie auch als Kopie 
erhalten. Schicke einen Brief mit adressiertem Rückumschlag (Standard-Brief) an: 

BRAVO SCREENFUN, Stichwort „Online-Kurs“, Postfach 200221,80002München 
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DEN FLIEGENDEN 
GROMIT IN DEINE 
HOMEPAGE EIN 
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2 Animation! * [1:1] - Frames 


GIE GIF89a 

GIF ist die Abkürzung für Graphics- 
Interchange-Format. Es ist - neben 
JPEG - das wichtigste Grafikformat 
im Internet. 89a bezeichnet die ak- 
tuelle Version des Formats im Ge- 
gensatz zum ursprünglichen GIF87. 
Heute meint man mit GIF eigentlich 
immer ein GIF89a. 

GIF89a verfügt über ganz spezielle 
Eigenschaften: Es kann mehrere Ein- 
zelbilder in einem Bild speichern. 
Außerdem kannst Du in einem GIF 
eine Farbe als durchsichtig erklären. 
Ein GIF kann allerdings höchstens 

256 Farben enthalten. 


GIF-Animation 

Eine GIF-Animation oder ein animier- 
tes GIF sind kleine Trickfilme, die aus 
einer Folge von Einzelbildern beste- 
hen. Diese Einzelbilder werden als 
eine Grafikdatei im GIF-Format ge- 
speichert, und zwar zusammen mit 
der Information, wie lange jedes Bild 
dargestellt werden soll und wie oft 
; sich die Animation wiederholt. 


Pixel 

Ein Pixel - auf deutsch: Bildpunkt - 
ist die kleinste Einheit einer Text- 
oder Bilddatei, die am Bildschirm 
oder auf einem Drucker ausgegeben 
wird. Beim Web-Design gibt man die 
Größe eines Bildes in Pixeln pro inch 
an. 1 inch sind 2,54 cm. 


Ebene 
Dieser Begriff wurde eigentlich aus 
dem Profi-Grafikprogramm Photo- 
shop übernommen. Eine Ebene kann 
man sich wie eine durchsichtige 
Folie vorstellen. Wenn zwei Ebenen 
übereinanderliegen, siehst Du auch, 
was auf der unteren Ebene ist.Wenn 
Du die obere Ebene veränderst, be- 
einflußt Du aber nicht das Bild auf 
der unteren Ebene: Nimmst Du die 
obere Ebene wie eine Folie wieder 
ab, ist die untere Ebene unverändert. 
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Lexikon 


Diese Begriffe sind im Zusammenhang mit Animationen wichtig: 


Wie lange jedes 
Einzelbild zu 
sehen ist, gibst 
Du an im Menü 
„Edit - Frame 
Properties“ (1) 
bei „Display 
Time“ (2) 


Bei „Looping“ 
(3) stellst Du 
ein, daß Deine 
Animation 
fünfmal wieder- 
holt wird 


Transparenz 
Transparenz heißt Durchsichtigkeit. 
In einem GIF kannst Du eine Farbe 
festlegen, die später im Internet 
durchsichtig dargestellt wird. Mei- 
stens benutzt man diese Funktion, 
um den Hintergrund eines Bildes 
oder einer Animation für den Einsatz 
im Web durchsichtig zu machen. 


Palette 

Eine Palette kannst Du Dir wie den 
Farbkasten eines Malers vorstellen. 
Jedes GIF hat eine eigene Palette, in 
der die im Bild benutzen Farben auf- 
geführt und durchnumeriert sind. Je 
mehr Farben das sind, desto größer 
wird die Datenmenge des GiFs. 

Bei einer Animation unterscheidet 
man zwischen einer lokalen Palette 
und einer globalen Palette. 

Eine lokale Palette ist die Palette 
jedes einzelnen Bildes einer Anima- 
tion. Eine globale Palette enthält alle 
Farben aller Einzelbilder. Doppelt 
vorkommende Farben werden hier 
allerdings nur einmal aufgeführt. 

Beim Speichen einer Animation 
wird automatisch eine globale Pa- 
lette angefertigt, denn das hält die 
Datenmenge der Animation klein. 


Frame 
Frame (dt. Rahmen) ist der Fach- 
ausdruck für die einzelnen Bilder in 
einer Animation. Alle Frames hinter- 
einander ergeben eine Animation. 

Loop 
Loop ist das englische Wort für 
Schleife. Die Funktion Loop gibt an, 
wie oft eine Animation wiederholt 
werden soll. Wenn Du den Loop- 
Wert auf unendlich setzt, dann läuft 
eine Animation so lange ab, wie die 
Webseite im Browser dargestellt 
wird. Die einzige Möglichkeit, die 
Animation dann wieder zu stoppen, 
ist der „Stop“-Knopf in der Menü- 
leiste des Browsers. 
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REENFUN!“ hat mein Kumpel gesagt. 


Das verstehe ich nicht. Nervt es ihn, daß ich mitlesen will? 

- Bin ich ihm zu schwer? Egal, ich hole mir jetzt SCREENFUN 
imlAbor- ist praktischer und schont unsere Freundschaft. 

Und die Poster kann ich dann bei mir aufhängen. Ätsch! 


‚Hol Dir Deine eigene SC 


Eigentlich ist SO ein Abo nicht chlecht. | 

drei Hefte zum Preis von zwei fr schon mä 
Außerdem liefert mir der Verlag mein 
nach Hause. Spart die lästige Renner® 


Also: Wo ist der &"8%@ Stift, wo ist eine 


i zum Kiosk. 
Schere? LOS geht's! 


ee. 
Probierpreis von 8,00 statt 12,00 Mark testen. 
Big weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu 


— 
r RAVO SCREENFUN 3 Hefte lang zum 
BRAVO SCREENFUN regelmä 
\/ SCREENFUN dann für jährlich DM 48,00 inkl. Zustellgebühr. 
ent anschließend jederzeit wieder abbestellen. Eine kurze schriftliche Mitteilung an den 
en die Bescheid. Geld für eventuell schon bezahlte, aber noch nicht erhaltene Hefte 


urück. 


Ich kann das Abonnem 


; Bi Verlag genügt, dann wiss 
7 r erhalte ich dann umgehend z 


Mein Familienname: 


Mein Vorname: 


M-OV-MZ 03/002 


A 1} Ich wohne in der Straße/Nr.: 
| 1} Postleitzahl und Ort: 
u 


l 
l 
l 
Mein Geburtstag: 1} 
l 
) 
l 
ö 


| 
| Meine Telefonnummer: 1} 
h Pe 
B x 
By 1} Hier kommt meine Unterschrift hin 1} 
I \ (Ich bin noch keine 18 Jahre alt, deshalb hat hier 
et | mein Erziehungsberechtigter \nterschrieben) 1} 
m Vertrauensgarantie: 
Ib von 14 Tagen ab heute - rechtzeitige Absendung genügt - diese Bestellung beim BRAVO SCREENFUN- 1} 
Angebot ist gültig bis zum 31.12.98 und gilt nicht für Auslandsbestellungen- 
nn 


ß ich innerha 
ann. Dieses 


widerrufen k 


\ Telefonische 


Ich weiß, da 


Leserservice, 20347 Hamburg, 
l 
| ier komm ie zweite Untersc rift hin ; Bestellannah 2 
N ee u 0180/93014 17° 
a bestellung per Fax: 


040/30198182 


* gebührenpflichtig, 0,48 DM pro Minute 
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Nett zu 
Kindern, sonst 
knallharter 
Widersacher: 
Bruce Willis (I), 
mit Miko 
Hughes 


Mordbube: Lt. Colonel Kudrow (Alec Baldwin) 
hat schlechte Karrierekarten, wenn der 
Sicherheitscode „Mercury“ geknackt wird 


Auf der Abschußliste: Simon ist eine Ge- 
fahr für Kudrow, denn unbeabsichtigt 
entschlüsselt er den „Mercury“-Code 


Ahnt noch nichts: FBl-Agent Art Jeffries 
(Bruce Willis, I.) wurde gerade aufs Abstellgleis 
geschoben. Er erledigt langweilige Routinejobs 


Planung im verborgenen: Kudrow läßt Simons Eltern umbringen. 
Simon jedoch kann entkommen. Kudrow beauftragt seinen 
besten Killer, den Neunjährigen zu finden und zu töten 
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So SEEN 
Bu tee len Debeka 


Infos zu verschlüsseln und vor dem Datenklau 
im Internet zu schützen. Eine wichtige Rollein 
der Kryptographie spielt die National Security 
Agency (NSA) der USA. Sie gilt als geheimster 
aller Geheimdienste und sucht Satelliten- und 
Richtfunkstrecken systematisch nach Informa- 
tionen ab. Als es in den 70ern darumging, den 


an esiekngnstanined (DES) 
festzuschreiben, setzte die NSA die geplante 
Schlüssellänge von 128 Bit auf 56 Bit herab 
und glaubte, das sei sicher. Gängig sind heute 
40 Bit. Für echte Cracker Peanuts! Jede zu- 
sätzliche Ziffer verdoppelt zwar die Compu- 
tersuchzeit auf das Doppelte. Doch auch die 
56-Bit-Variante wurde bereits geknackt. 
Weitere Infos findet Ihr im Internet: über 
die NSA unter www.nsa.gov:8080/ und über 
Kryptographie unter www.internet-security.de 


Hart, aber herzlich: 
Action-Star Bruce 

Willis ist mit einem 
Kind auf der Flucht. 


® 


© Hinter dem Mordkomplott steckt eine US-Behörde 


; le. r 
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etritt Bruce Willis die Lein- 
f En) wand-Welt, krawummt’s ge- 
32257 meinhin gewaltig. Es kracht 
in,TheFifth Element“, in „Pulp Fiction“ 
und nochtoller in der „Stirb langsam“- 
Trilogie. Zu Hause kracht es sicherlich 
auch, allerdings wohl weniger explo- 
siv. Da haben den Star nämlich vier 
Frauen im Griff: Gattin Demi Moore 
(37) und die Töchter Rumer Glenn (10), 

Scout Larue (7) und Tallulah Belle (4). 
Willis’ Kombination aus Action-Hero 
und erfahrenem Papa muß denn auch 
Regisseur Harold Becker bewogen 
haben, ihn für die Rolle des Ex-Under- 
cover-Agenten Art Jeffries zu besetzen. 
Seinen Job als verdeckter FBl-Agent 
wurde Art los, weil er sich bei einer 
Geiselnahme zu sehr um einen jugend- 
lichen Gangster sorgte. Nun füllt er 
seine Tage mit Routinejobs. Unter an- 
derem mit der Suche nach dem neun- 
jährigen Simon (klasse: Miko Hughes). 
Simon ist verschwunden, nachdem 


5 


Null Problemo: Art soll Simon finden. Er entdeckt ihn und 
der Junge getötet werden soll. Sie fliehen... 
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Art staunt nicht schlecht: Der autistische Simon knackt 


am PC mit links den Milliarden teuren „Mercury“-Code 
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sein Papaerst die Mama und dann sich 
selbst erschoß. So lautet jedenfalls die 
offizielle Version. Art hat da aber seine 
Zweifel: Durchgeknallte Väter erschies- 
sen in der Regel die ganze Familie. 

Simon muß schnellstens wieder her, 
denn erist Autist. Ein Autist lebt in sei- 
ner eigenen Welt und findet sich ohne 
Hilfe nicht zurecht. Dafür hat Simon 
eine geniale Begabung: Er löst kompli- 
zierte Puzzles mit links. Unbeabsich- 
tigt hat er so den Milliarden teuren 
nationalen Sicherheitscode „Mercury“ 
geknackt. Für Simon war das nur ein 
Zahlen-Puzzle. Doch der National Se- 
curity Lt. Colonel Kudrow (AlecBaldwin, 
nicht mehr ganz frisch) hat seine Kar- 
riere auf diesem Computercode aufge- 
baut. Deshalb muß jeder sterben, der 
von „Mercurys“ Fehlerhaftigkeit weiß. 

Art findet den Jungen und kommt 
dem Mordkomplott auf die Spur. Über 
zwei Filmstunden ist Art nun mit Simon 
auf der Flucht, unterstützt von seinem 


Kollegen Bizzi (Chi McBride) und der 
Zufallsbekanntschaft Stacey (Kim 
Dickens), die er in einem Cafe kurzer- 
hand als Babysitter anheuert. 

„Das Mercury Puzzle“ erzählt die 
Story zwarspannend, aberohne große 
Überraschungen. Und sicherlich wür- 
de der Film in die Hose gehen, wenn 
Bruce Willis die Gratwanderung zwi- 
schen fürsorglicher Vaterfigur und 
knallhartem Action-Hero nicht so 
glaubwürdig meisterte. 


Das Mercury Puzzle 
Action-Thriller/USA 
Start: 28.5. & ab 16 Jahre beantr. 
www.mercury-rising.com 
Darsteller: Bruce Willis, Miko Hughes, 
Alec Baldwin, Chi McBride, Kim Dickens „5 
Immer gern gesehen: 
Bruce Willis im Act! 
Diesmal schützt er 


Zufallsbekanntschaft Stacey (Kim Dickens) hilft den beiden, gerät 
dadurch aber selbst in Gefahr. Alle, die etwas wissen, sollen sterben 


Bei Stacey 
tauchen Art 
und Simon 
immer wieder 
unter 


Alle Mann in Deckung! Art hat den Killer 
im Visier, doch der hat viel zu schnelle Beine 
und sucht das Weite - mit Erfolg 
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Platz da, jetzt komm ich! Arts Drängelei 
nutzt gar nichts. Die Leute behindern 
ihn bei der Verfolgung des Mörders... 
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he Gingerbread Man“ ist die 
Geschichte vom Pfefferkuchen- 
mann, der vom Backblech hüpft, 
durchs Land flieht und sich für un- 
besiegbar hält. Am Ende frißt ihn der 
Fuchs. So blöd kann’s kommen. 
So blöd läuft es denn auch für den 
Erfolgsanwalt Rick Magruder (Kenneth 
Branagh).Er glaubt, unschlagbar zu sein. 
Doch da irrt der Mann: Zufallsbekannt- 
schaft Mallory (Embeth Davidtz) legt 
ihn so raffiniert aufs Kreuz, daß er es 
5 nicht mal merkt.DiezarteSchönebittet 
. . Rick erst in ihr Bett und dann um die 
In einer Kleinstadt legt Einweisung ihres aggressiven Vaters 
eine unscheinbare Frau |  Doss in die Psychiatrie.Der Anwalt hilft 


- - ihr. Doch es müssen erst Verfolgungs- 
einen gerissenen Anwalt jagden durchs Hurrikan-gepeitschte 


aufs Kreuz. Die Vorlage Savannah, eine Kindesentführung und 
F : ein Mord stattfinden, bis Rick begreift, 
lieferte mal wieder daß Mallory nicht hinter ihm her ist, 
a i sondern hinter 12 Millionen Dollar. 
Bestseller Maschine Das Manuskript „The Gingerbread 
John Grisham. Man“ stammt von Bestseller-Autor 
John Grisham - und ist wohl sein 
einziges, das nie einen Buchverlag 
von innen gesehen hat. Grisham ver- 
kaufte es an einen Filmproduzenten, 
lange bevorerindieLigader Auflagen- 
JZR nd millionäre vorstieß. Dieser Deal ließ 
Regie-Legende Robert Altman („Short 
0 I} . SBSsBBBEBBEBBuBn u BU Bu —8 8 .s Cuts“) soviel Spielraum bei der Story, 
£ daß Grisham seinen Namen zurückzog 
und unter dem Pseudonym Al Hayes 
firmiert. Dem Film hat’s nicht ge- 
schadet, wenngleich die zweite Hälfte 
nachläßt und der Showdown flach ist. 


‚ Action 3 Spannung 2 ‚Anspruch 2 


off I BE vo ; ; \n Frauen sind die besseren 
H g => Gangster: Scheue Schöne legt 
Anwalt Rick, seine Assistentin Lois (M.) und seine Geliebte Mallory FürLeeanne ist Ex-Mann Rick ist zwar ein arroganter gewieften Anwalt aufs Kreuz 
lassen Mallorys Vater in die Klapse einweisen. Der Typ ist gefährlich Rick ein Brechmittel Schnösel, aber auch nett 


Lois warnt ihren Chef immer wieder vor der undurchsichtigen Mallorys Papa Doss kommt zwar in Privatdetektiv Clyde ist Doss auf den Fersen. Doch er kann die 
Mallory. Rick will nicht hören. Er ist verknallt in die Frau die Psychiatrie, flieht aber kurz darauf Entführung von Ricks und Leeannes Kindern nicht verhindern 


Und noch 
etwas findet 
Rick heraus: 
Mallorys 
angeblicher 
Ex-Mann (l.) 
ist immer 
noch mit ihr 
| verheiratet. 
Rick ist nur 
ein Spielball 
in einem 
hinterhältig 
Auch Rick ist hinter Doss her. Mallory gibt ihmeine Rick kramt im Archiv. Er findet heraus, daß NZ ; inszenierten 
Waffe. Kurz darauf erschießt Rick ihren Vater Doss’ Grundstück 12 Millionen Dollar wert ist u, ar SW Air EBEN Coup... 
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Eine mysteriöse Mili sg elarter will die Welt 
herrschaft an sich reißen: ihre Bombe ließ das antarkt 
sche Eis schmelzen, New York steht unter Wasser, die Streit- 
kräfte sind außer Gefecht. Nur die Spezialeinheit Aerofighters 

kann die Welt noch retten. Gefragt sind furchtlose Piloten mit 

Mut und Ehre, die sich mit ihren 6 Kampfjets der Herausforde- 
rung stellen und 11 Missionen in einem erschreckend realisti- 


schen Weltuntergangsszenario fliegen. MD 


d064 is a trademark of Nintendo Co.,Ltd. Konami ® is a registered trademark of 


Distributed by 


Konami (Deutschland) GmbH +» B se Straße 


‚Aerofighters Assault ©1997 Video System Co., Ltd & Paradigm Entärtainment, Inc. Nin 


WVwoeosssem Ei 


www.konami.com 


IN KÜRZE % 
Boogie Nights 


- Start 4.6. - ab 16 Jahre beantr. 
http;//www.boogie-nights.com 
mn, | 


Muß als Pornodarsteller den Nahkampf 

. auf der Couch üben: Mark Wahlberg 
Handelt vom Aufstieg der Porno- 

.. industrie Ende der 70er in den USA, 

ist aber kein Pornofilm. Mit 


Ne \ 
Mark Wahlberg (Marky Mark). . 


Harry außer sich 


. Start 21.5. - ab 12 Jahre 
beantr. - ‚hip: //\www.kinowelt.de/ 


.. Woody Allen (r.) voll in Fahrt: Was wollt 
ihr? Ich hab 'ne Klatsche, na und? 


Harry hat Intimes in seinem Buch 

enthüllt, kriegt Arger und schließ- 
lich eine Schreibblockade. Warum 
schrieb er auch vom Quickie 

mit seiner Schwägerin? 


Blues Brothers 2000 


- Start 28.5. ab 12 Jahre beantr. 
http://www.universalstudios.com 


Sa Die „Blues 


Brothers“ sind 
zurück: Die 
Handlung ist 
Banane, der 
Soundtrack ein 
Hit. Mit Auf- 
tritten von B.B. 
King, Eric Clap- 
ton, James > 
Brown... 


Der gehuchte Mann 


- Start 4.6. - ab 6 Jahre beantr. 
http://wunn.fox.de/news.html 


\ Jennifer Aniston (I) und Kevin Bacon 


Karrierefrau engagiert die Zufalls- 
bekanntschaft Nick als Verlobten. 
Prompt erfolgt eine Beförderung. 
Der Haken: Nick verliebt sich 
in sie, ihr Boß auch. Soft. 


Octalus 


. Start 28.5. - ab 16 Jahre beantr. 
http.//www.disney.com/ 


Meeresungeheuer entert Luxus- 
dampfer und mordet Passagiere 
und Crew. Söldner greifen ein. 
u Kann matschig werden. 


Text: Angelika Buscha, Georg von Grote - Fotos: Tammy Calder/Shooting Star, IPOL (2), Rob McEwan/Everett Collection, Globe Photos, Albert Ferreira/Globe Photos, London Features 
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:B Die wichtigsten Filme und Videos im Mai/Juni 


Firestorm 


Brandheiße Action mit rasanten Stunts 


& 
a 


% 


KINO 


1 Titanic 


MIT LEONARDO DICAPRIO 

Der Mann in der 

eisernen Maske 

MIT LEONARDO DICAPRIO 
#3 Mäusejagd 

MIT LEE EVANS 


4, Jackie Brown 


MIT ROBERT DE NIRO 


& Flubber 


MIT ROBIN WILLIAMS 


ori in WValyan ll 


Cooler Supermann: Wesley Snipes 


Kriegen’s gerade dicke: Geheimagentin ‚Nina 
(Diane Lane, |.) und Detective Regis (Wesley Snipes) 


Fahr zu, hier 
gibt's keine 
Geschwindig- 
keitskontrolle! 
Howie Long (I), 
Suzy Amis 


N ee 


yoming brennt! Einen teuflischen 

Fluchtplan hat der brutale Sträfling 
Shay (William Forsythe) da ausgeheckt. 
Um aus dem Knast zu fliehen, läßt er 
einen gigantischen Waldbrand legen. 
Und tatsächlich kann er mit drei Kom- 
plizen entkommen. Zusammen mit der 
Geisel Jennifer (Suzy Amis) flüchten sie 
durchs brennende Inferno. 

Sie wissen nicht, daß sie direkt in eine 
zweite Feuerwalze rennen, die von den 
Brandexperten Jesse (Howie Long) und 
Wynte gelegt wurde, um das Feuer zu 
stoppen. Jesse befreit Jennifer und ver- 
sucht, den Gangstern zu entkommen. 
Und so kommt’s, wie's kommen muß: ein 
Showdown inmitten des Feuersturms. 

Noch ein Katastrophenfilm mehr, bei 
dem es weniger um die Story geht als 
um Spezialeffekte und halsbrecherische 

Stunts. Davon bietet Regisseur Dean 

Semler aber jede Menge und hält so 

die Spannung am Ko- 

S chen. Handwerklich 

tadellos — der Rest 

h ist durchschnitt- 
ie, liche Kost. 


ine Blondine liegt mausetot im 
Weißen Haus, und Detective Regis soll 


diskret ermitteln. Doch seine Recherchen 
werden behindert. Geheimagenten pfu- 
schen ihm ins Handwerk, Beweise ver- 


schwinden. Agentin Nina gar soll ihn 
überwachen. Wie’s weitergeht, läßt 
sich denken: Nina ist eine Aufrechte 
und schlägt sich auf Regis’ Seite, als 
beide feststellen, daß sie einem politi- 


4 schen Komplott auf der Spur sind. Ziel? 


Klar, der Sturz des Präsidenten. 


| Mord i im W. Haus 


Thriller/USA 
http://www. murderat1600. com 
Jetztwird 
| ent gemobbt. 
Wesley Snipes verhindert’s 


jab 12 Jahre beantr.. 


& — The Movie 


/| Lustig, 

| kitschig sind diese 

l fünf Chaostage im 

JLeben der Spice 

‚Girls. Kurz vor ihrem Auftritt in der 

Londoner Royal Albert Hall hetzen 

die Fünf in ihrem schrillen Bus von 

_ Termin zu Termin. Verfolgt werden 

sie von kreischenden Fans, Sensa- =: 
_ tionsreportern und Außer-- 4% 

irdischen. Musikspaß. 


sexy und 


Walther 
Matthau (l.) 
DLLELI 


Das verrückte Paar haut wieder auf die Pauke 


enn zwei Schwerenöter eine Kreuz- 


Walther 


Landung hinter dem Feuerchaos: Jesse Matthau bei a een Au es. ae 
(Howie Long) soll den Brand stoppen... der Arbeit M ee \ : 

Per atthau und Jack Lemmon heißen, ist 

" garantiert der Bär vom Pflock. Die bei- 

- den jobben als Eintänzer auf einem 

A Luxusliner und wuchten Abend für 

- Abend schwerreiche Ladies übers 


Parkett. Doch dann packt die 
beiden der vierte Frühling, und 
die Liebe schlägt hohe Wogen. 

Die zwei bieten als perfektes 

Duo zwerchfellerschütternde 

Gags am laufenden Meter. Erstklas- 
sig getimt von Regisseurin Martha 
Coolidge. Lachtränen inklusive. 


..und rettet aus einem brennenden Haus 
erst mal tapfer ein Kleinkind 


Firestorm Ze a 
Action-Thriller/USA ab 12 Jahre beantr. 
www.filmzone. com/foxmovies/firestorm/ 
brecherische Stunts, 
, glutheiße Special Effects 
und wenig Handlung 


| Tango gefällig? 


Komödie/USA jab © Jahre beantr. 
www,.foxfilm.de/news.html 


Ein bißchen alt und schrumpe ; 
lig, aber immer wieder klas: 
ı das verrückte Paar 


Agenı Mall Mall Mix 


Hat einen Sprung in der Schüssel: Bill Murray 


lamauk: Der unterbelichtete 
Amerikaner Wallace besucht 
© seinen Bruder in London. Dort war- 
©, teteran einem öffentlichen Telefon 
auf einen Anruf von einem Theater, 
nimmt aber statt dessen die Nach- 
richt für einen Spion entgegen. 
# Ausgangspunkt für Verwechslun- 
: 1] gen am laufenden Band: Denn 
während Wallace noch glaubt, mit 
Schauspielern zu verhandeln, tappt Agent Ruf Null Nix | 
er längst durch die Reihen britischer Komödie/USA [ab 6 Jahre beantr. 
und russischer Geheimdienstler. Und ” www.newregeney.com/theman/ 
seine Angebetete, Callgirl Lorelei, 


a Naiver Ami gerät in London in 
Ist so dämlich, wie er guckt: kriegt auch nix als Ärger, ist sie doch Agentengefilde. Und begreift 
Wallace (Bill Murray, o.) - im Besitz geheimer Briefe des Ver- "Ernniannarhn 
Herzig: Joanne Whalley (r.) teidigungsministeriums. 


MIB - Men In Black 


MIT WILL SMITH 


Breakdown 
MIT KURT RUSSELL 


Contact 
MIT JODIE FOSTER 


Im Kör, per des Feindes 
MIT JOHN Pere 


Das fünfte Element 


MIT BRUCE WILLIS 


Treffpunkt „terr 
In der neuen Li 


Die Heimat des „terranet c@fe“: Die kleine Halle auf der 
„Meyerwerft“ in Papenpurg steckt voll moderner Technik 


\_ Bi} 27 


I STECKBRIEF 
Be | @ 


Noch ein wenig Emsland-Luft 
schnappen: Nina Vorbrodt und 
Florian Walberg (M.), die beiden 
Hauptdarsteller, kurz bevor das 
„terranet c@fe“ ans Netz geht. Die 
Zuschauer sind immer hautnah dabei 


Lieblings-Musikrichtung: 
Deutsch-Rap 
Weitere Sendungen: 
„Die Wagenfelds“ 
„Alphateam“ (beide SAT ı) 


ee — — 
& 


Keine Sendung 
ohne Maske: 
Ninas Gesicht 
darf nicht 
glänzen, über 
die Themen soll 
jedoch ganz 
ungeschminkt 
diskutiert werden 


Neu, spontan 
und witzig: 
Chatten am PC 
vor laufenden 
Kameras (u.) 


igentlich müßte Hektik ange- 

sagt sein in der „Alten Kupfer- 

mühle“ auf dem Gelände der 
„Meyerwerft“ zu Papenburg im Ems- 
land: So rein gar nichts will funktio- 
nieren. Aber zwischen Kabelsträngen 
und Scheinwerfern, Netzwerkkabeln 
und Monitoren bleibt die Crew ruhig, 
allen voran Producer Claus Schenk. 

In vier Stunden soll die erste Live- 
Sendung des „terranet c@fe“ ausge- 
strahlt werden, und noch stürzt das 
Netzwerk pausenlos zusammen. Aber 
die Profis der Carsten Krüger Film- und 
Fernsehproduktion lassen sich davon 
nicht beirren. Die erste Probe ist an- 

gesetzt, und die beiden 
Hauptakteure dürfen zei- 
gen, was in ihnen steckt. 
Nina Vorbrodt und Flo- 
rian Walberg, beide längst 
bekannt aus diversen 
TV-Produktionen (siehe 
Steckbriefe), führen durch 
die neue Sendung. Deren 
Konzept bezeichnet Claus 
Schenk zuRecht alseinma- 
lig in der deutschen Fern- 
sehgeschichte: eine Live- 
Sendung mit Publikum 
und dazu der direkte Inter- 
net-Kontakt per Live-Chat. 
Daneben ein interaktives 
Spiel mit einer ausge- 
klügelten 3D-Grafik, das 
die Firma Terratools aus 


Potsdam entwickelt hat: Das „terranet 
c@fe“ ist Mittelpunkt eines Planeten, 
der zum Leben erwacht und zu wach- 
sen beginnt.ImLaufderZeitkönnendie 
Mitspieler mehr Einfluß auf diese virtu- 
elle Welt und ihren Zustand nehmen. 

Parallel dazu gestalten die Zuschau- 
er auch die Fernsehsendung. Das zen- 
trale Thema aller 19 geplanten Folgen 
ist die Umwelt. Diskutiert wird über 
Biokost und sanften Tourismus, über 
die Erdatmosphäre und die weltwei- 
ten Trinkwasser-Vorräte, über Öko- 
Kapitalismus und neue Umweltberufe. 
Studiogäste stellen ihrekonkreten Pro- 
jekte vor. Das Ziel der Sendung ist es, 
dabei Zusammenhänge aufzuzeigen - 
und zu schaffen. Der Chat-Room istein 
Forum für Beiträge, Reaktionen und 
Fragen, er steht jedermann offen. 

Nina Vorbrodt und Florian Walberg 
haben keinen vorgegebenen Text, 
kein Drehbuch, nach dem sie handeln. 
Zuschauer und Studiogäste bestim- 
men den Verlauf der Sendung. 

Kurz bevor der Startschuß fällt, 
proben die beiden TV-Jungstars ein 
letztes Mal unter Anweisung des Re- 
gisseurs die Kamerapositionen. Drei 
Kameraleute schwirren um die beiden 
herum, um jede Aktion von ihnen und 
dem Publikum einzufangen und in 
den Regieraum zu senden. Dort wer- 
den die Bilder ausgesucht, die live aus- 
gestrahlt werden sollen. Für Nina und 
Florian ist diese Art von Sendung neu. 


Text: Georg von Grote - Fotos: Matthias Nordiek (11) 


Alter: 


Tr Ausbildung: Schauspielerin 


Hobbys: 


Sie müssen blitzschnell reagieren und 
dürfen sich keine Patzer leisten. 
„Genau das ist es, was mich reizt“, 
erzählt Nina Vorbrodt lachend. „Für 
mich als Schauspielerin ist es eine 
neue Erfahrung, und es macht Spaß, 
mit den Cafe-Gästen über Probleme 
unserer Umwelt zu diskutieren. Denn 
schließlich geht uns das alle an.“ 
Während Nina den Umgang mit 
Computern, Internet und Chat-Syste- 
men erst lernen mußte, ist Florian in 
dieser Hinsicht ein alter Hase. „Ich 
habe schon lange einen PC zu Hause 
und surfe oft im Internet“, sagt er.,„Das 
ist also nichts Neues für mich. Aber 
mich reizt die Live-Atmosphäre und 
natürlich auch das Thema. Und ich bin 
gespannt, wieviele User sich live per 
Chat an unserer Sendung beteiligen.“ 
Später stellt sich heraus: Bereits bei 
den ersten Sendungen sind es so viele, 


NINA VORBRODT 


Lieblingsbeschäftigung: 


Weitere Sendungen: 


26 Jahre, geb. am 14. Januar 
1972 in Köln 


Basteln 
Schauspielerei 


„Schimanski - Muttertag“ 
(ARD), „Schwurgericht“ (SAT ı) 


daß ein Teil von ihnen wegen Überfül- 
lung keinen Einlaß mehr in den Chat- 
Room findet. Aber via Internet kann 
man jederzeit mit der „terranet c@fe“- 
Redaktion in Kontakt treten. 

Fünf Minuten vor Sendebeginn:Die 
Leitung zum Server bricht zusammen. 
Dennoch kommt keine Hektik auf. 
Während Nina und Florian ihre Posi- 
tionen einnehmen, kümmert sich ein 
Techniker um das Problem. Dann geht 
das Rotlicht an, die Leitung steht, das 
„terranet c@fe“ ist eröffnet. 


Hast Du Lust, live dabei zu sein? 
Dann kannst Du bei der Redaktion des 
„terranet c@fe“ Karten buchen: 
Telefon-Nummer: 04961/94 42 20 
Unkostenbeitrag: 10 Mark 

(Kaffee und Kuchen inklusive) 
Internet-Adresse: www.terranetcafe.de 
Sendetermin: Sonntags, 16 Uhr, 3sat 


Lust auf einen Chat? 
Florian ist ein alter 
Computerhase. Also 
ran an die Tasten, 
Fragen und Ideen sind 
immer willkommen! 


Kurz vor Sendebeginn: Der 
Regisseur (r.) geht mit Nina 
und Florian nochmals den 
Sendeverlauf durch. Alle 
kleinen Änderungen, die sich 
nach der Generalprobe er- 
geben haben, müssen sitzen 


N 
Die Schaltzentrale: Von 
hier aus gehen die Bilder 
aus dem „terranet c@fe“ Al 
per Satellit hinaus in die 
Welt. Bei fünfzehn Moni- 
toren ist es notwendig, 
den Überblick behalten 


x) 


Die Regie hat das Sagen, 
die Akteure lauschen den 
Anweisungen. Zu viel 
Handlung darf nicht 
gleichzeitig ablaufen, denn 
immer nur eine Kamera 
kann live übertragen 


Dieses Cafe ist virtuell: 
Per Video-Beam verfolgen 
die Zuschauer auf der 
Großleinwand, was Nina 
und Florian auf ihren 
Computerbildschirmen 
sehen. Die Zuschauer zu 
Hause klinken sich live ein 


Dieses Cafe ist echt: 
Die Zuschauer sitzen da 
und genießen Kaffee und 
Kuchen. Gleichzeitig hat 
das Cafe im Netz seine 
virtuellen Pforten geöffnet. 
In jedem Raum sind alle 
gespannt, was passiert 


Die Programm-Highlights im Mai/Juni 


Text: Angelika Buscha - Fotos: Filmarchiv Neuner (9), Christian Vogel, ASA/BRAVO Sport 


Spielfilme ) 


DONNERSTAG, 21. MAI 

TOYS 

SHOWVIEW: 823-6-006 
Plüschtiere im Killer-Einsatz: Ex-General 


produziert Kriegsspielzeug. Naiver Erfinder 
(Robin Williams) pfuscht ihm dazwischen. 


FREITAG, 22. MAI 
3 KISS OF DEATH 
SHOWVIEW: 777-1-803 
Klasse: Ex-Gangster Jimmy läßt sich von 
seinem Cousin zum letzten Coup überreden. 


Er wird geschnappt und eingebuchtet. Als 
Polizeispitzel kehrt er in die Bande zurück. 


Okay, ich bin ein in Spitze Aber du bist gleich 
tot! (David Caruso, I, mit Nicolas Cage) 


SAMSTAG, 23. MAI 


A BEINAHE EIN ENGEL 
SHOWVIEW: 488-9-439 


Langfinger in göttlicher Mission unterwegs: 
Berufs-Gangster rettet einem Jungen das 
Leben und wird dabei überfahren. Der liebe 
Gott schickt den Bankräuber als Hilfsengel 
auf die Erde zurück, damit er Gutes tut. Mit 
Paul Hogan („Crocodile Dundee“). 


SONNTAG, 24. MAI 
FRUHSTUCK MIT 
ar EN 


1 Fressen. Sehr zum ÄAr- 
#1 ger von Hundehasser 
u Martin (Thomas Gott- 
schalk) nistet er sich 
bei ihm, seinen Kin- 
dern und der Verlobten 
(Priscilla Presley) ein. 


Br Rauf klappte ja, aber 
= wie geht's runter? 


FREITAG, 29. MAI 
20.15 cooL RUNNINGS 


& N nn 
Schräger Spaß: Vier 
Jamaikaner wollen 
1988 Olympia-Sieger im k 7 
Bob-Fahren werden. 
Doof: Auf Jamaika I 


Not in der Badewanne. 


Vielleicht sollten wir 
lieber radfahren? \ 


SAMSTAG, 30. MAI 
K-) HUDSON HAWK 
SHOWVIEW: 261-8-450 
Ablachen: Millionärsehepaar erpreßt Mei- 
sterdieb Hudson Hawk (Bruce Willis), drei 
da Vincis zu klauen. Dabei kriegt er’s mit 
der Mafia, dem Vatikan und der CIA zu tun. 


KeZ 
Wer sagt’s denn: Das Krankenhausbett 
bewährt sich sogar im Straßenverkehr 


SAMSTAG, 30. MAI 


BLIND DATE 
SHOWVIEW: 10-4-98 


Teurer Spaß: Yuppie 
bucht eine Frau für ein 
Geschäftsessen. Sie 
verträgt keinen Alko- 
hol und rastet aus. Er 


a Feuchte Fe Bruce 
Willis, Kim Basinger 


SAMSTAG, 30. MAI 


STIRB LANGSAM 
SHOWVIEW: 196-3-672 


Das machte Bruce Willis zum Star: McLane 
fliegt nach L.A., um seine Frau von der 
Weihnachtsfeier abzuholen. Pech: Terrori- 
sten nehmen alle im Hochhaus als Geiseln. 
McLane startet einen privaten Guerillakrieg 
durch Lüftungs-und Fahrstuhlschächte. 


Typisch für Bruce Willis als Bulle McLane: 
verdreckt, verletzt und ziemlich knackig 


SAMSTAG, 
227 MAI 
PULP 


FICTION 
SHOWVIEW: 
740-96-943 


Aufnehmen! Kultfilm 
von Quentin Tarantino 


mit Starbesetzung. |. 
John Travolta (I.), Ki "ae 
Uma Thurman 


SONNTAG, 31. MAI 


ur CRIMSON TIDE 
SHOWVIEW: 92-2-57 
U-Boot verliert Funkkontakt: Der letzte Be- 
fehl hieß, atomare Sprengköpfe gegen Ruß- 
land einzusetzen. Die Mannschaft meutert. 


Erbitterte Gegner: Denzel Washington und 
Gene Hackmann (r.) 


DIENSTAG, 2. JUNI 


GENERATION X 
SHOWVIEW: 997-7-376 
Nach dem Kult-Comic „X-Men“: Jugendli- 
che Mutanten besitzen ungewöhnliche 
Fähigkeiten, die sie nicht im Griff haben. 


DIENSTAG, 16. JUNI 


BENNY & JOON 
SHOWVIEW: 478-2-790 


Romantisch, naiv und wunderschön: Lie- 
benswerter Narr und Pantomime (Johnny 
Depp) verliebt sich in die schizophrene Joon 
(Mary Stuart Masterson). Deren Bruder 
gefällt das Ganze gar nicht. 


Rührend: 
Johnny 


Depp (I), 
Ma 


Stuart 
\) Masterson 


ist im Eimer und Klärchen ausgebüxt 


Serie ) 


SAMSTAGS 
DER KLEINE 


HORRORSHOP 
SHOWVIEW: 742-2-491 (23.5.) 


Zeichentrickserie nach der gleich- 
namigen Kinokomödie: Die verfressene 
Riesenpflanze Junior kann sprechen 
und rappen - und macht ihrem Freund 
Junior regelmäßig einen Riesenärger. 


SAMSTAGS, AB 23. MAI 
SINDBADS ABENTEUER 
SHOWVIEW: 668-439 (23.5.) 


Auf seinen Reisen meistert Sindbad die 
aufregendsten Abenteuer: alte Storys — 
um geisterhafte Erscheinungen, geheim- 
nisvolle Küsten und mächtige Kalifen - i 
modernem Action-Gewand. 


‚ter, MO-FR, AB 25. MAI 
21:9 DIE 6-MILLIONEN- 


DOLLAR-FAMILIE 
SHOWVIEW: 232-12-908 8 (25.5.) 


Professor Sharp stattet die sechsköpfige 
Familie Bennet mit bionischen Superkräften 
im Wert von sechs Millionen Dollar aus. 
Der schräge Familien-Clan setzt sie im 
Kampf gegen das Verbrechen ein. 


Können diese Fäuste lügen? 


MO-FR, AB 28. MAI 
WER IST HIER 

DER B0SS? 
SHOWVIEW: 40-9-54 (28.5.) 


Tony zieht als Hausmann zu Angela und 
deren Tochter. Sitcom mit Tony Danza. 


SAMSTAGS, AB 30. MAI 


DANGEROUS MINDS 
SHOWVIEW: 985-943 (30.5.) 
Nach dem gleichnamigen Kinofilm: Ex-US- 
Marine und Lehrerin schlägt sich mit 
aggressiven Schülern herum. Mit den Rap- 
Stars Coolio und u Gastauftritten. 


Eine Klasse für sich: Annie Potts als 
Lehrerin Louanne Johnson (r.) 


MITTWOCHS, AB 20. MAI 


DIE UNZERTRENNLICHEN 

SHOWVIEW: 759-3-204 (20.5.) 
Wieder da: Orthopäde Höppner kehrt mit 
Frau Charly und Tochter Klärchen von 
New York nach München zurück. Alle sind 
genervt, nur Klärchen nicht: Am Flughafen 
läuft ihr der Hund a zu. 


Max guckt nur blöd: Die Höppner-Ehe 


drossen im Hawaii-Hemd erscheint? 


Fun ) 


MO-FR, SEIT 18. MAI 


BLITZLICHT 
SHOWVIEW: 420-5-223 (20.5.) 


News aus der Welt der 
Schönen, Berühmten 
und ganz besonders 
I Reichen. Der Sender 
verspricht brandheiße 
Storys aus Hollywood, 
exklusive Homestorys 
und schicke Porträts. 
Man kann's auch 
Klatsch und Tratsch 
u nennen! 
Moderatorin: 
Eve-Maren Bücher 


SAMSTAG, 23. MAI 


MILLIONÄR GESUCHT! 
SHOWVIEW: 26-6-56 


Ursprünglich am 16. Mai geplant, startet 

die „SKL-Show“ nun am 23.5. mit Günther 

Jauch (siehe SCREENFUN 5/98, S. 120). 
SONNTAG, 24. MAI 


KEIN GELD DER WELT 
SHOWVIEW: 529-7-298 


Johannes B. Kerner läßt drei Kandidaten 


gegeneinander antreten: in Action-Spielen, 


Quiz-Runden, Showauftritten. 


DIENSTAGS 
DER DICKE UND 


DER BELGIER 
SHOWVIEW: 853-369 (26.5.) 


Vorsicht, Witze: Diether Krebs und Carry 
Goossens präsentieren pro Folge rund 
zwei Dutzend Sketche. Schreiend blöd. 


Sketch-schwergewichtiges Blödelduo 


SAMSTAG, 23. MAI 


KELLY FAMILY 
SHOWVIEW: 189-7-255 


Live aus Ostrava: Die Kellys sind auf Tour, 
unter anderem mit ihrem aktuellen Album 
„Growin’ Up“, das europaweit in den 
Charts landete. 


MONTAG, 25. MAI 


DIE ARZTE 
SHOWVIEW: 623-30-380 


Montag ist „Die Arzte-Tag“ auf Viva: 
15.00- 17.00: Die Ärzte bei Interaktiv-Live 
17.00-18.00: Chartsurfer: Die Ärzte präsen- 
tieren die schönsten Clips der Welt 
18.00-19.00: kEwl-Live: Die schönsten 
Köche der Welt bei Tobi 

19.30-20.00: Das schönste Video der Welt: 
Eine halbe Stunde Ärzte pur 


Die Ärzte (vorne): zu Besuch bei Viva 


MONTAG, 8. JUNI 
450. GEBURTSTAG: 
JÜRGEN VON 


DER LIPPE 
SHOWVIEW: 143-595 


Gäste, Gags und Spaß: Ob von der Lippe 
auf seiner Geburtstagsparty wieder unver- 


Er RETTET ET 


x 


Reportage ) 


„ des Abenteurers. Aufregend. 


DONNERSTAG, 21. MAI 


AUS DER ZAUBER 
SHOWVIEW: 699-1-792 


Die Tricks der 
Magier: Das 
Geheimnis des 
freien Schwe- 
bens, das Ver- 
schwinden eines 
Elefanten und 
vieles mehr ent- 
hüllt ein „Verrä- 
ter“ an der Zunft 
der Magier. Ei- 
gentlich schade. 


Maskierter 
Magier verrät \& 
die Geheimnisse 
seiner Zunft 


FREITAG, 22. MAI 
BLITZ SPEZIAL: THE 


ROLLING STONES 
SHOWVIEW: 811-193 


Live aus Berlin: Ein Blick hinter die Kulissen 
der „Bridges To Babylon”-Tour. 


Bitte lächeln, Mensch: Moderatorin 
Monica Lierhaus mit Keith Richards 


SONNTAG, 24. MAI 
DESASTER AM 


TEUFELSTOR 

SHOWVIEW: 13-1-44 
2000 km per Handkarren durchs wilde 
Amerika: 1856 wird der Mormonen-Treck 
nach Utah für viele zum Todestrip. 


SAMSTAG, 30. MAI 
(1 BLITZ SPEZIAL: 


BRUGE WILLIS 
SHOWVIEW: 31-0-30 

Bruce Willis im 
Interview über 
seine Vergangen- 
heit, Hollywood, 
seine Ehe und 
seine Töchter. | 


Schick in Schale: 
„Hudson Hawk“ 
Bruce Willis 


SAMSTAG, 23. MAI 
WENN TIERE ZU 
KILLERN WERDEN 
SHOWVIEW: 686-2-236 
Richtig böse Tiergeschichten: Auf Flo- 
rence Crowell wird ein Pittbull gehetzt, 
der bereits Menschen angegriffen hatte. 
Eine Schwangere wird im Meer zum 
Spielball eines Hais, ein Torero wird von 
600-Kilo-Stier gerammt u.v.m. 


SONNTAG, 7. JUNI 


TEUFELSRITT 


AM HIGHWAY GOTTES 
SHOWVIEW: 67-0-26 
David Livingstone ist der erste Weiße, 
der 1855 das südliche Afrika von West 
nach Ost zu Fuß durchquerte. Moderne 
Kanuten folgen dem 3000 km langen Weg 


Alle Angaben ohne Gewähr 


„ Nigeria - Bulgarien, Spanien - Paraguay 


Sport ) 


MITTWOCH, 20. MAI 
CHAMPIONS LEAGUE 


-DAS FINALE 
SHOWVIEW: 345-440 


Finalspiel in Amsterdam: Juventus Turin 
und Real Madrid treffen sich zum großen 
Showdown. Dortmund und Monaco 
mußten draußen bleiben. 


SAMSTAG, 23. MAI 


FORMEL 1: TRAINING 
SHOWVIEW: 166-3-323 


SONNTAG, 24. MAI 
Drormeı 1: 
COUNTDOWN UND 


RENNEN 
SHOWVIEW: 166-3-323 


Großer Preis von Monaco in Monte Carlo. 
1997 gewann Michael Schumacher vor 
Rubens Barrichello. Stadtkurs: 3,328 km 
lang, Gesamt: 259,584 km, Runden: 78. 


Die Asphale Cowboys geben Gas! 


SAMSTAG, 30. MAI 


BOXEN LIVE 
SHOWVIEW: 332-1-872 


Schwergewichts-Europameisterschaft, 
live aus der „Alten Messe“ in Leipzig: 
Axel Schulz gegen Scott Welch. 


Pr, DIENSTAG, 26. MAI 


13) TENNIS: FRENCH OPEN 
SHOWVIEW.: 120-22-305 


Weitere Termine: 

ARD: Donnerstag, 4. Juni, 14.04-17.55 
Halbfinale Damen Einzel 

ZDF: Freitag, 5. Juni, 13.00-17.00 
Halbfinale Herren Einzel 

ZDF: Samstag, 6. Juni, 15.00-17.00 
Finale Damen Einzel 

ARD: Sonntag, 7. Juni, 14.30-18.39 
Finale Herren Einzel 


DIENSTAG, 9. JUNI 
FUSSBALL WM 98: 


FEST DES FUSSBALLS 
SHOWVIEW: 35-8-09 


Weitere Termine: 

ZDF: Mittwoch, 10. Juni, ab 17.30 
Vorrunden: Brasilien - Schottland, 
Marokko - Norwegen 

ZDF: Donnerstag, 11. Juni ab 19.55 
Vorrunde: Kamerun - Österreich 

ARD: Freitag, 12. Juni, ab 13.05 
Paraguay — Bulgarien, Saudi-Arabien — 
Dänemark, Frankreich — Südafrika 
ARD: Samstag, 13. Juni, ab 13.35 
Spanien - Nigeria, Südkorea — Mexiko, 
Niederlande — Belgien 

ZDF: Sonntag, 14. Juni, ab 14.30 
Argentinien - Japan, Jugoslawien - Iran, 
Jamaika - Kroatien 

ARD: Montag, 15. Juni, ab 13.00 
England - Tunesien, Rumänien — Kolumbien, 
Frankreich - Deutschland (ab 20.15) 
ARD: Dienstag, 16. Juni, ab 16.00 
Schottland - Norwegen, Brasilien — 
Marokko 

ZDF: Mittwoch, 17. Juni, ab 17.30 

Chile — Österreich, Italien - Kamerun 
ARD: Donnerstag, 18. Juni, ab 16.00 
Südafrika - Dänemark, Frankreich - 
Saudi-Arabien 

ZDF: Freitag, 19. Juni, ab 17.30 


SAMSTAG, 23. MAI 
COMPUTERCLUB - 


ONLINE 
SHOWVIEW: 446-781 
http://\www.wdr.de/TV/Computer-Club 


Rund um Cybercash, also virtuelles, elek- 
tronisches Geld: 

1. Wie sieht's heute aus mit dem Geldver- 
dienen übers Netz? Noch gilt das Netz für 
Geldabrechnungen als unsicher. Doch 
wenn sichere Verfahren entwickelt 
werden, wird es eine vollkommen neue 
Handelsform geben. 

2. Wie sicher und wie praktikabel sind die 
Cybercash-Verfahren der Banken? 
Fragen zum Thema können unter 
cconline@wdr.de vorab gestellt werden. 


N SAMSTAG, 30. MAI 
=) COMPUTERCLUB - 


CLASSIC 
SHOWVIEW: 708-672 
http://www.wdr.de/TV/Computer-Club 


1. „Java“-Programme laufen auf allen Platt- 
formen. Damit ist es endlich möglich, alle 
Betriebssysteme gleichzeitig zu bedienen. 
Wie schreibt man solche Programme? 

Wie entstehen die sogenannten Applets, 
die „Java“ auszeichnen? 

2. Windows 98: Erfahrungen der Redaktion 
mit der Beta-Version. Wer sollte einsteigen, 
wer nicht? Wo ist das System angesiedelt? 
Wie sieht die weitere Strategie aus? 


; SAMSTAG, 6. JUNI 
1-5) COMPUTERCLUB - 


PRAXIS 

SHOWVIEW: 580-070 
http //www.wdr.de/TV/Computer-Club 
1. Ohne BIOS läuft am Computer nichts. 
Was ist BIOS? Warum ist es wichtig? 
2. Visual Basic ist die beliebteste Pro- 
grammiersprache, mit der sich alle Funk- 
tionen des Windows-Betriebssystems 
nutzen lassen. Beispielprogamm diesmal: 
Mulitmediaplayer. 


AO SAMSTAG, 13. JUNI 
9 COMPUTERCLUB — 


REPORT 

SHOWVIEW: 767-226 
http //\www.br-wissenschaft.de 
Satellitentechnik: 
1. Automobiltechnik: Fernsehempfang, 
Datenkommunikation über Satellit 
z Nach und nach verschwinden die eigenen 

mpfangsgeräte für Digitalen Satellitenrund- 

" wie ADR, DSR, DAB. Tips und Tricks zum 
Empfang der neuen Dienste. 


14: 30 


Sorgen für Durchblick am PC: Fernsehsendungen mit aktuelen Hıömen aus dem 
„ Computerbereich (siehe oben). Mach Dich schlau - schau TV! 


MONTAG, 25. MAI 
& NEUES... DIE 

COMPUTERSHOW 

SHOWVIEW: 276-6-670 
http://www.3sat.com/NEUES.htm 


1. 3D-Grafikkarten: Was bieten sie für 
Möglichkeiten auf dem Spielesektor? 

2. Trojanische Pferde: Seit Hacker bei 
T-Online 600 Paßwörter geklaut haben, ist 
der Begriff in aller Munde. Was ist das? 
3. Virtuelle Charaktere: Blick hinter die 
Kulissen bei der Entstehung virtueller 
Charaktere. 


DONNERSTAG, 4. JUNI 
NEUES... DIE COMPUTER- 


SHOW SPEZIAL 
SHOWVIEW: 304-1-839 
http://www.3sat.com/NEUES.htm 


Unterwegs in Tschechien: 

Besuch bei drei prominenten Homepage- 
Betreibern: beim Herausgeber der Internet- 
Zeitung „Invisible Dog”, bei einem DJ und 
bei Philosophie-Professor lan Havel, dem 
Bruder von Vaclav Havel. 


MONTAG, 8. JUNI 
HITEC — DAS 


TECHNIKMAGAZIN 
SHOWVIEW: 394-0-156 
http://\www.3sat.com/NEUES.htm 


1. Forschungs-Projekt Aquacom: Wasser 
überträgt selbst jene Daten, die zur 
Kontrolle automatischer Pumpstationen 
und Ventile notwendig sind. 

2. Mit Hochgeschwindigkeits-Kameras 
visualisieren Wissenschaftler physikali- 
sche Abläufe: Was passiert, wenn eine 
Aluminium-Kugel auf die Bordwand eines 
Raumschiffs prallt? 


MONTAG, 15. JUNI 
NEUES... AUS COM- 


PUTERREDAKTIONEN 
SHOWVIEW: 377-8-931 
http://\www.3sat.com/NEUES.htm 


1. PC-Tuning: Wie kann man seinen PC 
schneller machen? 

2. Wer fummelt an meinem PC? Was kann 
man tun, um seinen PC und die Daten vor 
fremdem Zugriff zu schützen? 

3. Talkrunde über den Celeron von Intel. 


BRAVO 


BRAVD SPORT stellt das Team auf! 


Von 10. Juni bis 12. Juli’98 dreht 

. .. Objekt der Begierde: 
sich für 32 Teams alles um das Der „World Cup“ 

'h 
runde Leder. BRAVO SPORT hat 1ökarätigem Gold 
R : ist 36 cm hoch und 

zusammen mit SCREENFUN die aaa 
Spieler gemustert: So könnte die 


deutsche Elf ins Stadion einlaufen. Club: Olympique Marseille 


Position: Torhüter 
Geburtsdatum: 12.3.1962 
Größe: 1,82 Meter 
Länderspiele: 51 
Länderspieltore: 0 
Hobbys: Tennis, Musik 
Ersatz: Oliver Kah 


DerWM-Ball „adidas EQT 
Tricolore” ist pure High-Tech: 
Seine Oberfläche besteht aus 
„Syntaktischem Schaum” 
(einer Schicht gasgefüllter 
Mikrobällchen). Gewicht: ca. 
430 Gramm. Umfang: 69 cm. 
Drei WM-Bälle gibt's 
zu gewinnen ($.28)! 


Verein: Schalke 04 
Position: Libero 
Geburtsdatum: 1.5.1966 
Größe: 1,70 Meter 
Länderspiele: 46 
Länderspieltore: 3 

Hobbys: Börse, Lesen 
Ersatz: Jens Jeremies 


% 
/ { n er 
Verein: Tottenham Hotspurs Ai Verein: Borussia Dortmund 
Position: Stürmer FI Position: Manndecker 


© =.| Geburtsdatum: 30.7.1964 
Größe: 1,81 Meter 
Länderspiele: 101 
Länderspieltore: 43 
Hobbys: Musik 
Ersatz: Ulf Kirsten 


ü Geburtsdatum: 6.10.1965 
Größe: 1,86 Meter 
Länderspiele: 98 
Länderspieltore: 2 
Hobbys: Tennis 

Ersatz: Markus Babbel 


Verein: Udinese Calcio 
Position: Stürmer 
Geburtsdatum: 1.5.1968 
Größe: 1,91 Meter 
Länderspiele: 23 
Länderspieltore: 13 
Hobbys: 
Fremdsprachen 
Ersatz: Olaf Marschall 


Verein: Bayern München 
Position: Manndecker 
Geburtsdatum: 21.4.1965 
Größe: 1,85 Meter 
Länderspiele: 65 
Länderspieltore: 4 
Hobbys: Motorrad 
Ersatz: Christian Wörns 


rt, GS- 


;po 


Bundestrainer Berti Vogts 
(52) ist schon zum fünften 
Mal bei einer WM dabei: 
1974 und '78 als Spieler, 
’g0 als Co-Trainer, ’94 und 
’98 als Chefcoach 


Verein: Borussia Dortmund 
Position: Mittelfeld offensiv 
Geburtsdatum: 2.9.1967 
Größe: 1,79 Meter 
Länderspiele: 77 
Länderspieltore: 28 
Hobbys: Musik, Videos 
Ersatz: Mehmet Scholl 


Verein: Borussia Dortmund 
Position: Mittelfeld rechts 
Geburtsdatum: 9.12.1969 
Größe: 1,85 Meter 
Länderspiele: 13 
Länderspieltore: 2 
Hobbys: Tennis, Video 
Ersatz: Stefan Reuter 


Verein: Karlsruher SC 
Position: Mittelfeld offensiv 
Geburtsdatum: 30.5.1966 
Größe: 1,66 Meter 
Länderspiele: 91 
Länderspieltore: 11 

Hobbys: Tennis, Musik 
Ersatz: Mario Basler 


Verein: AC Mailand 
Position: Mittelfeld links 
Geburtsdatum: 1.2.1972 
Größe: 1,86 Meter 
Länderspiele: 35 

4 Länderspieltore: 3 

Hobbys: Faulenzen 

Ersatz: Michael Tarnat 


rt, Norbert Rzepka/BRAVO Sport 


Hans Rauchensteiner/BRAVO Sport (2), Bernd Müller/BRAVO S; 


Sport (2), Ina Fassbender/BRAVO Spoı 


S ij Verein: Bayern Münch ii 

n Deutschland bei der WM ee Deutschlands Gruppenspiele 

° Deutschland gehört zu den erfolgreichsten Fußballnationen Geburtsdatum: 27.8.1973 Wer das deutsche Team zu den Gruppenspielen begleiten 
S der Welt. Zum 14. Mal nimmt ein Team bei einer WM teil — Größe: 1,89 Meter will, muß sich auf lange Wege quer durch Frankreich gefaßt 
2 & nur 1930 und 1950 fand das Fußballfest ohne deutsche Be- Länderspiele: 4 machen. Denn die drei Vorrundenspiele finden in drei ver- 

NIS teiligung statt. In der „ewigen WM-Tabelle” liegt Deutsch- Länderspieltore: 1 schiedenen Stadien statt: 

so land mit 42 Siegen, 16 Unentschieden und 12 Niederlagen Hobbys: Bill er Golf @ Am 15. Juni bestreitet die DFB-Auswahl ihr Auftakt- 
ER (Torbilanz: 154:97) hinter dem vierfachen Weltmeister Bra- Saar Bnlard, 30 match gegen die USA (21 Uhr, live ARD). Ort: Prinzenpark- 

Z Sf silien auf dem zweiten Platz. ren Ersatz: Steffen Freund Stadion in Paris (49.000 Plätze). 

2 Dreimal Kaas sich die ee WM-Titel holen: SEINE NITRKEREFSICT a Spiele, zwei Siege. 

\ @ 1954: 3:2-Finalsieg über Top-Favorit Ungarn - F @ Der härteste Brocken erwartet unser Team am 21. Juni. 
= @ 1974: 2:1-Triumph über die Niederlande Die WM im Internet Im „Stade Felix Bollaert“ in Lens (41.275 Plätze) ist Geheim- 
er © 1990: 1:0-Erfolg über Titelverteidiger Argentinien favorit Jugoslawien der Gegner (14.30 Uhr, live ZDF). 

‘5 SJ Ebenfalls dreimal wurde Deutschland Vizechamp: Wer mehr über die WM erfahren will, kann sich bei folgen- Bilanz: 24 Spiele, 14 Siege, drei Unentschieden, 
52 4 I a nach Enge ung gegen Gastgeber England den Webseiten zusätzliche Informationen holen: alrben N 
ee 2: 1:3 gegen Italien ; j . an . © Das letzte Vorrundenmatch folgt am 25. Juni im „Stade 
2; © 1986: 2:3 gegen Argentinien h ee nn 2 EN en de la Mosson“ in Montpellier (35.500 Plätze). Deutschland 
2 I Bei der letzten WM 1994 in den USA kam für die erfolgs- on. e98.com (die r\ sed: : trifft auf den krassen Außenseiter Iran (21 Uhr, live ARD). 
® € verwöhnten Cracks bereits im Viertelfinale das Aus: Gegen en er .dsf.de Bilanz: bisher noch kein Spiel gegen den Iran. 
ax Außenseiter Bulgarien setzte es eine 1:2-Schlappe. Dies- enaipe ge) Um sich für das Achtelfinale am 29. Juni zu qualifizieren, 
h 88 mal haben sich „Bertis Buben” mehr vorgenommen... muß Deutschland mindestens Gruppenzweiter werden. 
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Sonics-King Payton: „Seattle ist mir unheimlich!” E7J 
Die neuen Wilden in der NBA E21 
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m er 
I p Mika Häkkinen prophezeit weitere Siege [EI h 
A Jacques Villeneuve und 
die Williams-Fehler EZ 


FUNSPORTS 


Mountainbike-Indoor-Races E23 
FUSSBALL 


Alessandro Del Piero schoß Juve ins Finale EZ 
Jürgen Kohler: „Die Zeit des Leidens 

ist vorbei!” 

Leverkusen: Das Team der Stunde E3 

Yves Eigenrauch ist Kult! 

Andi Herzog: Der Dirigent bleibt! EZ 

20 Fragen zum Tabellenführer 1. FCK EZ] ws 
Marco Rehmer, der Hansa-Turbo EZ 


MOTORSPORT 


Nascar-Star Jeff Gordon E33 
POSTER 


Real Madrid EI 

Michael Tarnat EZ] 

Tommy Haas EI 
Fredi Bobic EZ 
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Große Erleichterung 
bei Werder Bremen: 
Andreas Herzog [23] 
hat einen Vertrag bis 
2002 unterschrieben. 
Trotz Topangeboten 
aus dem Ausland... 
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OLIVER BIERHOFF £ n JÜRGEN KOHLER | yır KIRSTEN 
Oliver Bierhoff glänzte J d 


) 2 - Sah „Rot“; Seir Der „Torminator": 
mit viel Einsatz und a j f Seinem dummen Kirsten traf 
ungewohnten tr var Foul hat Jürgen 

Shen finessen. Als | elonas Ö Kohler Streß mir 

Stürmer für dos WM. , Vogts. Demnach; 

icam ers a; u 


"Ticket nicht 


DIETMAR HAMANN _ 


Obwohl das 
-Team nach 22 Spielen 


Die Motchwinner 
beim Torjubel: Did; 

+ | Homann, U Kirsten 
und Christian Wörns, 


(uk) stochen als 
Asse im DFB-Team 
{ A Ro 
die : } 


Kette. Har 
tzgarantie 


im WM-Test gegen 
nit gie ien (1: Ne 
Gewinner ands in der 
46. Minute fü 
DFB-Kapitän Jürge 
(33) eingewochselt, en ale mer die Chonc, mh rau machen. 

'sten mit seinem % zum BRAVO Sport: Das klingt sehr 
zwischenzeitlichen ]:] bereits bescheiden... 
sum zweiten Mal als „Brasiion- ULF: Ich sage es noch, einmal klipp 
Schreck“ (erzielte 1990 drei Tore und klar — Feng werde ich kei- 
für die DDR zum 3:3 © stellen! Ich habe mich ‚immer ruhig 
Vierfacher h 


n WM verhalten und in damit hrvoraper 
fe viel Schwung gefahren Mann 


E sehen = 
88 Minuten lang war er kaum vn sehe: 
ann schlug_er eiskalt zu: Mi B 
> ens 
Te 2 ‚entschied Brasilien: 
raumtor zZ rer 


en _WM-Test 
Ronaldo (21) gen. 2 
ee Ein_Sieg,_der_die 
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ie der Wunderstürmer u 
BRA vo Sport-Interview bestätig 


MICHAEL TARNAT 


Michael Tarnay [t,), 

der für Christian 
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VON DER ERSTEN Bio 
ZUR LETZTEN MINUTE. 


Nase an Hose: 
Nach einem 
Foul seines 
Gegenspielers 
Gl eheber 


‚Aug! in Aug’: In Köln nimmt sich Effe 
FC-Torjäger Toni Polster zur Brust... 


=. und hält ihm am Schluß drohend 
den Zeigefinger unter die Nase 


ie in wider Sie stürzte sich Stefan 
Effenberg (29) nach einem Foul auf 
Bochums Mittelfeldsieer Olaf Schrei 
ber (28) — und drückte ihm seinen 
Kopf gegen die Stirn. Auge in Auge 
und Nose an Nase standen sie sich wie zwei kampf- 
bereite Boxer gegenüber. Der wütende Eife zischte 
dabei seinem Geengelr einige Warnungen zu 
Schreiber hob entschuldigend die Arme, ols wollte er 
damit ausdrücken, doß sein Foul on dem Borussen- 
Kapitän Sekunden zuvor ‚doch wir 
lich nicht so schlimm gewesen war. 
Doch Effenberg war nicht zu 
beruhigen: Sieben Minuten später 
$ rung Zi mit .. pe 
‚m Bochumer rider 
Hofmann (26) an. Effe hatte Glück, SFFANTE] 


| daß er für dieses böse Foul nur die DM: 


gelbe Karte sch. Um eine role DEF Soort-Report 
zu vermeiden, lief Stefun jetzt ın WPTFPB Hr Pede 
die Außenlinie zur Gladbacher er 
Borık und machte Monager Rolf Rüssmonn (47) an: 
„Los, wechselt mich aus!“ Doch „Rolls“ Antwort fiel 
ebenso kurz wie bündig ous: „Spiel weiter - wir 
fiegen 1:3 hinten.“ Der gereizie „Tiger“ schnaubte 
vor Wut: „Dorüber reden wir noch!” Borussia verlor 
schließlich 1:3 und holte auch am A. Spiehogzu 
House gegen den formschwochen VfB Stufigart beim 
0:0 nur einen Punkt. Damit landete das Team mit 
mogeren 23 Punkten auf dem letzten Platz. 

iegen im aufreibenden Mseekan f Effes Ner- 
wen blank? Vorsicht — Efe dreht jurch! Bereits zwei 
Wochen zuvor, beim rheinischen Derby von den 
1. FC Köln, war Stefan rüde uhr jach einem 
verbissenen Zweikampf mit FC-Jtar Polster (34) 
baute sich der „Tiger“ vor dem Österreicher auf und 

ihm drehend den Zeigefinger unter die Nase. 

N Pers de Angegenei nach dem 
$chlußpfif schon wieder von ‘der komödiontischen 
Seite. Auf die Frage, worum er denn mit Effenber 
oneinandergera rinste der „Schla-Wiener 
„Stefan wollte un! ingt eine Freikarte für unser 
ÜIM-Spiel Österreich gegen Komerum. Aber leider 
hatte ich gerode keine dabei .. 7 

Ganz so lustig ist die Lage für Effe nicht. Denn 


Böses Foul: Mit 
gestrecktem B 
springt Elfe 
nem Gegen: 
Norbert Hoi 
in die Pa 


Der knallharte Abstiegskampf seiner EN 
Borussen zerrt an den Nerven von 
Kapitän Stefan Effenberg [29]. Immer 

öfter zeigt sich der „Tiger“ auf dem | 
Spielfeld bis aufs Äußerste gereizt 


im Gegensatz zu Polster ist Stefan bei der WM ’98 in 
Frankreich nicht dabei, obwohl ihn Fußballexperten 
wie Bayern-Boß Franz Beckenbauer ien 
Spielmacher Deutschlands“ halten. 


Doch Bundestrainer Berti Vogts beharrt auf sei- 


nem Bann, den er bei der WM '94 in den USA über 
Stefon Effenberg aussprach. Domals schrieb der 
Mittelfinger von Effe Geschichte: Nach dem Match 


n Südkorea zeigte Stefan ‚den deutschen Fans, 
ie ihn gnadenlos ausgepfiffen hatten.den, ‚„Stinke- 
finger.‘ Die bittere Konsequenz 
folgte auf dem Fuß: Effes 33. 
Länderspiel wor auch sein letz- 
tes — Vogts feuerte den ungestü- 
men Blondschopf. Seit dieser Zeit 
herrscht absolute Funkstelle zwi 
schen den beiden. 
Doch auch außerhalb des 
Spielfelds sorgte der geniale 
Kicker mit dem Jähzorns-Tick für 
mom Schlagzeilen: 
@ Oktober '94: Hondfeste Auseinandersetzung in 
der Kölner Kneit „Wortesogl” mit einem Modever- 
Käufer, der Ef schwer beleidigt hatte. 
© Jonvor "95: Erneut Hondgreiflichkeiten mit ei 
nem pöbelnden Fon in einer Homburger Disto. 
© Jonvar " betrunkener Mann behauptet, 
von Effe in dessen Toreinfahrt Zusommengeschlo- 
den zu sein — Freigespruch vor Gericht! do ein 
gust "97: Eife zieht einen Mitschüler seines im Jahı dieser Ju 
Ihr, nochdem dieser | vergessen, WO ET herkommt?“ Eine Anspielung dor- 
auf, daß Stefan, Sohn eines Homburger Maurers, vor 
seiner Kicker-Korriere eine Lehre als Dienstleistungs- 
kraft bei der Post absolvierte. ienbergs Dienstlei- 
tung fr die ohln-Ei erkennen de ons vom 


Effes Villa in Niederkrüchten 
bei Mönchengla ’ 


mal zur Borussio bekennen! 
Doch die Ehe Effenberg- 


| 


Im 
fünf Seisontreffer erzielt 


konn sich sel 
die Eife ee hat, kamen 45,8 Prozent on. 
Eine Topbilonz. Und doch ist eu, & 
san ero in Gindboc is zum Jchr 2000 rl 
Zu sehr fühlt sich der „Tiger“ als. Freivild seiner Kri- 
tiker: ‚Wenn die Borussen finanzielle Probleme ha- 
ben, dann sollen sie mich doch verkaufen!“ In der 
Geschäftsstelle ist bereits ein Zwält-Milionen-Mark- 
Angebot aus Englond a und auch Bayern 
München hat die Fühler noch dem „Tiger“ (er spi 
I schon von 1990 is 92 bin Reordmeiter) a 
"kt Aber vieich st j in ganz anderer Ob 
jr \ochende Dritte. Stefan: „Mein Troum wäre &$, 
einmal in der US-Major-Soreer-League zu spielen. 
Auch meine Ehefrau Martina ist ‚Amerika-Fan." 
Doch in den restlichen Bundesligaspielen will sich 
Effe voll reinhängen, um Gladbach vor dem drohen- 
den Sturz in die zweite Liga zu retten — Stefan: „Ich 
bin noch nie abgestiegen, und so bleibt es auch... ." 


die bittersten Enttäusch: 
chsel. i RAVO Sp 


I Der „Tiger“ ist 

gereizt: „So welt 
wor der Boll des 
Gegners im Aus“, 
beschwert er sich 


| beim Linienrichter , 
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us 27} 
Sad Pia  F 
’ Eee 
ee migen 
Hunde wirbt der BVB- 
Spimachr wider wi in 
seinen besten Zeiten. Dur 
Por Super Tech 
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Michael {l.) bezwang so- 


wohl Bayerns National- 
keoper 


Preetz (30) ah 


iga einen auß, 


Neues 
Sturm-Dyo: 
Micha (r.) 
und Andy 
Thom 


liver Kahn... 


s(M.) 
Stärke: Das 
Kopfballspie] ® 


stieg i 
Michel dann ein 


Gesamt 30 Spiele) grobe 
maßgeblichen Anti am Hark, 
Aufstigs-King Micha rk 


Beginn di 
er wieder die Ers, drücken 
re gex y müßte, Die He riha-Bosse hatten mir Bryan Roy 
ern Münd ch (28, Nottingham Fores) und Alphonse Tcham; 
(27, Boca Juniors Buenos Aires) zyei hochka- 
rütige Torjä = e 
verpflichtet, 
die mit Ka- 
plan Auf 
'ruse dos An- 
riffs-Trio bil. 
in sollten, 
Michael 
große Stunde 
schlog, als sich, \ 
Roy und Tcha- Michael Preetz (r) mir 
mi im Novem, Nürnberg von BRAYo Sport 
bar 97 var. 
letzten. Am 10. 


Bundesliga auf... 
it Fortuna Düsseldorf 4) der Sprung 
ins Oberhaus im, Jahr 1989, Zwol Monate spa 
fer wechselte Michag] („ich saß meist auf ler 
Ersotzbank und bestritt nur 15 Spiele“) jedoch 
D= frustriert zum - 
Zweitligisten ]. FC inen Vertr Juni 2000 will 
’oarbrücken, reetz auf alle Danach strebt 
Der Aufstieg der gebürtige D; Idorfer (ma: il 
mit den Sogrlän- 
dern erfolgte 92, 
Michael: „Doch das. 
finanzielle, Angabt 
war eine Frech- 
it." So unfer- 
schrieb er beim 
MSY Duisburg 
und landete wie- 
er in Liga zwei 


: Kampf um jeden Punkt, um jede 4 
\Y/@) a ox-Ring, in der Formel 1. 

N Sr IN / = Br a £ RE R- 4 wi ln nd de 

| ZT ———O ne VER Sport, der begeistert. Mit 
| Training, für Dein BPOFRENDNE, 
Sport gibt alles - für Dich! 


Bi 
Pen 
- u 
„His Airness“ 
hebt ab zum 
Pr So Leichtfüßig: Slam-Dunk in 
Michael tänzelt n Richtung Korb 
übers Parkett, en 
macht sich fertig ERS: 1 
zum Absprung \ 
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Bunny Hop 
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Bunny Hop to Manual 
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EIN ganz Großer: 
Michael als 


MM Geburtstag: 17. Februor 1963 
I Geburtsort: Brooklyn, New York Aa han Ei 
iM Sternzeichen: Wassermann 


el IG ’ 


|, = a " Ei it: 
A = | hulab ): Hi "Abs 2 
} = = i 91,9, %,% 
Se En und ’97, „HVP* (=wertvolter NBA-Spie- 
5 2 er) 1981 92 und ’96, NBA-All Stor 
= i 


"87 bis’93, 96 und 97, Goldmedbilen 
gewinner mit den „Dream Team 1" 1993 
“ - 


rdan, «/: Bulk, nn 
Jordan, «/o: Chicago Bulk, 1901 
W. Modison Street, Chicago, IL 60612 


Sein größter Fan: US-Präside 


Bill Clinton besuchte Micha| 
3 in der Kabine Js ut 
bewunderte r 
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I 
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Markenzeichen: Ey 7 
Wenn Michael < 
a, elegant wie kein ’ AR 
a anderer NBA-Star 9 er 
che übers Parkett | EV 
dribbelt, läßter | 7) 


doftdie Zunge wein. 
[= r \ heraushängen ak 
£ ... Oder Re - mit links ... 
beidhändig, N 
fast schon . N 
in Rücken- Li & x 
lage... \ 


nt Michael Jordan ist A ; r 
der größte Star in 4 
der NBA. Mit den Chicago Bulls 
holte er fünf Titel. Doch Ende der 
Saison wechselt er zu den Knicks 


[ mich 


icht zu alorpen war NBA-Mega- Weg ist, sich zum 10. Mal die Berta nen Tag älter.” Wie topfit der „alte Mann“ 
stor Michael Jordan an seinem 35. Krone zu holen, in dieser Saison sogar die (so ritaherte ihn zu Saisonbeginn das 19jäh- 
Geburtstag: Beim Spitzenduell ge- Traum-Morke von 40 „points“ übertroffen. rige Supertalent Kobe Bryant von den Los 
gen die Indiana Pacers führte „His Rekord waren seine 49 Zähler een die Los Angeles Lakers) noch ist, beweisen fol jen- 
Airness“ sein Team, die Chicago Bulls, zu Angeles Clippers am 21.11.'97. Mit einem de Zahlen: „Air“ Jordan war in bisher a] en 
einem souveränen 105:97-Sieg. Überra- Schnitt von 28,2 Punkten ist Jordan einmal 55 Spielen dabei und stand pro Match 38,6 

jender Spieler auf dem Parkett? Natürlich mehr der Scoring-Leuder ] Minuten (Gesamfspielzeit: 48 
’eburtstagskind Mic erzielte 27 vor Kor! Malone (Utah 


ES | Minuten) auf dem Parkett. 
Runkte, gab sieben Assists und fischte fünf Jazz) mit 26,0 Pukuen, 4 a 
Rehounde 


y Dennoch gibt es immer wieder 
Feramter, Mit diesem Trumpher- Sein Gesamianale m = EN size Zungen die hm a 
oberten die Bulls mit 43 Siegen und 16 Nie- den zwölf Jahren bei 1 > © ] dus Team der Bulls (mit 30,75 
derlagen die Tabellenführung in der Central i 


Bulls Je 5 « . r | Jahren im Schnitt das zweitälte- 

on von den Indianu Pacers (40 Siege, her: 31,6 Punkte im Schnitt [> , | ste in der NBA) auf dem Zenit 

17 Niederlagen) zurück, Nach dem Match pro Spiel! In 906 Matches 9 | des Erfolgs auseinanderbrechen 

Ei Michael vor 21.717 begeisterten Fans Schaffte der beste Basket- » Wertvollster| wird. Weil alle drei Superstars 

ie Parole aus: „Wir schaffen den zweiten baller aller Zeiten u Spieler des| nach der Saison ongehlich om 

Hattrick innerhalb der ‚neunziger Jahre!” Die liche 28.615 Punkte, gt 4 Alster-Games:| wollen: Mega-Allrounder Srottie 

Bulls holten sich den begehrten NBA-Titel jetzt in der ewigen Scorer- | Zum dritten Mall Pippen (32), der diese Spielzeit 
von 1991 bis ’93 und triumphierten auch  listeder NBA (seit 1947) bekam Michael] in 25 

"96 und ‘97. Dann entschuldigte sich Micho- auf Rang drei hinter den 


im Februar 12 he wegen ae 
E udverletzung au: ler st 

el rinsend: „An meinem 35. Geburtstag Baskeihalrlagunken an :ı Te Besarte) a) 

wollte ich eigentlich 35 Punkte erzielen - 


Trophäe und-König Dennis Rodman. 
reem Abdul-Jahbar (38.387 (36) und last but not least Micha- 
sorry, daß es nur 27 geworden sind!“ Zähler, er spielte von 1975 bis 89) und Witt el Jordan. Knackpunkt dabei ist nicht so sehr, 
Für einen Matchwinner wie Michael sind Chamberlain (31.419 Punkte/1959 bis 73} daßes zwischen ihm und „Bad Boy“ Rodman 

Punktzahlen über 30 keine Seltenheit. inf- 2" "dest bei „Air“ Jordan noch gar immer wieder zu Reibereien kommt: „Dennis, 
‚auf dem beste Ich fühle mich wie 25, kei- neigt nun mal zu exzentrischen Eskopaden. Ich 


den Abflua! 


DER FIGHT Bis 
ZUM SIEG. 
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Hardware 


...das 70 > 
Resultat Te 
ist immer « 


dasselbe: 
Ein Korb! 


e “ 
@ 
bin da ein etwas ruhigerer We Typ.” 
Sondern vielmehr, daf Chefcoach Phil cken 
(55) die Bulls zum Saisonende verläßt. Der 
Meistertrainer wechselt zu den New York 
icks und will seinen besten Spieler, der auch 
einer seiner engsten Freunde ist, mitnehmen. 
Michael, der im letzten Jahr als erster Sport- 
ler über 100 Milionen Dollar verdiente ge- 
steht: „Erstens ist Phil nach dem gewaltsamen 
Tod meines Dads (James Jordan wurde vor 
fünf Jahren auf offener Stroße aus, jeraubt 
und getötet) eine Art Ersatzvater für mich 
jeworden. Und zweitens ist New York meine 
eburtsstodt, Ich werde am Saisonende mei- 
nen Abflug zu den Knicks machen!” 

Ziemlich sicher ist also, doß dus „magische 
Dreieck” Jordan-Pippen-Rodman bald nicht 
mehr zusammenspielen soll. Aber vielleicht 
at es ja bald ein neues Mega-Trio in New 

'ork: Michael Jordan, Anfernee „Penny“ 
Hardaway (25) und Patrick Ewing (35)! Mi- 
verrät: „Wir sind dran, „Penny“ von 
den Orlando Magic zu den N.Y. Knichs zu 
locken. Dann legen wir eine Siegesserie wie 
die der Bulls hin - und holen nach 26 Jahren 
wieder die Meisterschaft nach New York .. 


Hast Du genug Power, 
um dieses Angebot durchzustehen? 
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widerrufen kahn. Die'Besteiling 


Zwischen Zelten und 
Computer-Chaos: 
Beim Hackerzeltlager 
HIP trafen sich letztes 
Jahr Tausende Cracks 


Genial und illegal: Hacker schleichen sich in die 
Computersysteme der Welt. SCREENFUN beleuchtet 
die neusten Hacks, die heißesten Stories 
und die Stars der Szene. 
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uf dem Zeltplatz in der 
Nähe von Amsterdam ist 
die Hölle los. Zwischen 
Zeltstangen und Cam- 
pingstühlen herrscht 
totaler Kabelsalat. Tausende von 
Hackern haben ihre Rechner mitge- 
bracht.Der Grund: HIP 97-das größte 
europäische Hackertreffen des letzten 
Jahres. Hier tauschten die Freaks der 
Szene eine Woche lang News zur 
Datensicherheit aus. Die wahren Stars 
waren jedoch nicht anwesend. Denn 
eigentlich ist Hacken - das Eindringen 
in fremder Leute Computersysteme - 
eine einsame Angelegenheit. Von 
einem guten Hacker kennt man höch- 
stensden Codenamen-denn sonst ist 
bald Schluß mit der Hackerkarriere. 
Zum Beispiel Analyzer. Als der acht- 
zehnjährige Israeli sich vor kurzem 
freiwillig zu erkennen gab, ging ein 
Raunen durchs Weiße Haus. Über Wo- 
chen hinweg ist er unbemerkt im Zen- 
tralrechner des Pentagon gewesen. 
„Ich habe Zugang zu über 1000 Inter- 
net-Servern“, erzählt Analyzer im Inter- 
view mit dem israelischen Nachrich- 


Brennpunkt Daten- 


sicherheit: Deutsche 
Hacker treffen sich 
auf dem jährlichen 
Kongreß des Chaos 
Computer Clubs 


Hacker-Humor: 
Beim Hackertreffen 
HIP hatte der Micro- 
soft-Boß einen 
Fanclub der ganz 
besonderen Art 


ne „u 
„BUT STUL WIM 


|Name: _ | Tsutomu Shimomura | 
Todoname: | - Wu, 


Aktion: fing mit Hackermethoden den 
Hacker Mitnick (Februar 1995) 


|Name: | Ehud Tenenbaum 


Aktion: verübt bestorganisierten Penta- 
E gon-Hack aller Zeiten (Februar 1998) io 


Be 


sd 
[Name: | Richard Pryce 
Codename: 


Aktion: verändert Militär-Befehle im 
Zentralrechner des Pentagon (April 1994) 


kers“ mit Robert Redford (siehe Kasten 
„Hacker-Filme“). 

Auch die deutsche Hackerbande 
Nummer eins, der Chaos Computer 


lichen Ehrgeiz an. 
Eigentlich geht es 
nur darum, zu zei- 
gen, daß man ein 


Lexikon 


‘Hacker haben einen eigenen 
Fachjargon. Folgende Begriffe 
tauchen häufig auf: 


‚Sicherheitssystem eines Compu- 
ters. Manche Systembetreuer 
lassen absichtlich solche Lücken, 
damit sie selbst uneingeschränk- 
ten Zugang zum System haben. 
‚Da freut sich jeder Hacker: Auch 
für ihn steht die Hintertür offen. 


Ein Cracker ist jemand, der in ein 
Computersystem eindringt, um 
dort Schaden anzurichten. Dieser 
Begriff wurde von den Hackern 
eingeführt, um sich klar von 
solchen boshaften Leuten ab- 
zugrenzen. Im Gegensatz zu 
Crackern wollen Hacker nichts 
zerstören, sondern auf Sicher- 


Unter Phreaking versteht man 
‚die Kunst, ein Telefonnetz zu 
knacken, um kostenlos uneinge- 
schränkt telefonieren zu können. 
Für jeden Hacker gehört Phrea- 
‚king zur Voraussetzung für jeden 
anderen Hack. Denn wer könnte 
sich schon die Telefonkosten für 
die ständige Online-Verbindung 
leisten, die ein Hacker braucht? 


Ein Sneaker ist ein legal arbeiten- 
der Hacker. Gelegentlich stellen 
Firmen Hacker ein, damit sie ver- 
‚suchen, das System zu knacken. 
Auf diese Weise kann eine Firma 
ihr Sicherheitssystem testen. 


Ein Trojaner ist ein Programm, 
das - als anderes Programm 
getarnt - unbemerkt geheimen 
\ktionen nachgehen kann. 


“ 


138 


tendienst „Walla!“.Klar,daß das FBlihn 
am liebsten sofort einbunkern würde. 
Doch Analyzer alias Ehud Tenenbaum 
ist zum israelischen Militärdienst ein- 
berufen worden. Dort ist er die näch- 
sten Jahre sicher. 

Ganz anders sah die Sache vier Jah- 
re zuvor für den damals sechzehn- 
jährigen Richard Pryce aus. Auch er 
hatte es geschafft, das Computer- 
system des US-Verteidigungsministe- 
riums zu knacken. Sein Handwerks- 
zeug: ein 486er PC, ein Modem und 
eine per Phreaking kostenlose 
Telefonleitung (siehe Lexikon). Aber 
als wenige Wochen später zwölf 
schwerbewaffnete Männer das Haus 
des jungen Engländers stürmten, war 
der Spaß vorbei. Rund 4000 Mark 
Bußgeld sollte er zahlen. Die Anklage 
wegen Verschwörung wurde zum 
Glück zurückgezogen. 

Zum richtigen Krimi geriet 1994 
die Geschichte des amerikanischen 
Hackers Kevin Mitnick. Er beging den 
Fehler, in den Computer des Sicher- 
heitsexperten Tsutomu Shimomura 
einzubrechen. Der war so verärgert, 
daß er alles daran setzte, den Hacker 
zu fassen. Es folgte eine spannende 
Verfolgungsjagd, die schließlich am 14. 
Februar 1995 mit Mitnicks Festnahme 
endete. Noch heute sitzt Mitnick im 
Knast. In Hackerkreisen gilter alsHeld. 
Vom Staatsanwalt wird er so gefürch- 
tet, daß Mitnick nicht einmal der Zu- 
gang zu einem nicht vernetzten Com- 
puter in der Gefängnisbibliothek er- 
laubt wird. Dabei kann ohne Netz- 
werk- und Internet-Anschluß niemand 
in fremde Systeme eindringen. 

Die meisten Hacker sehen sich 
selbst nicht als Kriminelle. Als Motiva- 
tion für ihre Aktionen geben sie sport- 


System knacken 
kann - je schwieri- 
ger, desto besser. Ein Pentagon-Hack 
rangiert auf der Punkteliste ganz 
oben. Einer Studie des Verteidigungs- 
ministeriums zufolge hat es allein bis 
zum Jahr 1995 rund 250.000 Hacker- 
angriffe auf das Pentagon gegeben. 

„Das erste, was ein Hacker in einem 
fremden System tut“, so Analyzer, „ist 
die Sicherheitslücken zu stopfen. So 
verhindert er, daß außer ihm andere 
Hacker eindringen und den Hack für 
sich in Beschlag nehmen.“ Der Acht- 
zehnjährige meint, daß deshalb die 
Hacker ja den Systembetreuern einen 
Dienst erweisen. ° 

Tatsächlich gibt es zwischen den 
Welten Hackertum und Sicherheitsbe- 
treuung durchaus Brücken. Denn 
nicht selten wechseln Hacker sogar die 
Seiten und werden vom bösen Buben 
zum Sicherheitsberater.Das wurde so- 
gar als Filmidee aufgegriffen, in „Snea- 


gang ausschaltet. Böseböse 


Häcker-Filme 


Wissenschaftler entwickelt Super-Com- 
puter, der sich flugs selbständig macht 
und einen russischen Kollegen im Allein- 


Club, hat längst kein kriminelles 
Image mehr. Er wird sogar dafür ge- 
achtet, daß er die Öffentlichkeit auf 
Sicherheitslücken aufmerksam macht. 
Ein Sicherheitsloch aufdecken woll- 
ten auch die beiden sechzehnjährigen 
Jungs, die vor kurzem T-Online in Auf- 
regung versetzten. Aron Spohr und 
Marcel Hennig haben sich die Zu- 
gangsdaten von über 600 T-Online- 
Mitgliedern erschlichen. Sie benutzten 
einen sogenannten Trojaner (siehe 
Lexikon): Im Internet boten sie ein Pro- 
gramm namens „Power Tools für T-On- 
line“ an. Wer sich dieses Programm 
auf seinen Computer holte und das 
Registrier-Formular ausfüllte, schickte 
dabei unbemerkt seine T-Online-Zu- 
gangsdaten an Aron und Marcel. 
„Das geht eigentlich völlig einfach“, 
erzählt Aron. „Du sagst dem Trojaner: 
Gehe ins Verzeichnis ‚xy‘, kopiere die 
Datei ‚z‘ und schicke sie an folgende 
E-Mail-Adresse. Um so etwas zu schrei- 


Leichtsinn: Computerbeseelter Teenie 
(Matthew Broderick) knackt Pentagon- 
Code und aktiviert Raketenabwehr 


Ein Sport unter Hackern 
ist das Verändern von 


Webseiten. Unten siehst 1° S Zu = 4 

Du die Homepage der % 1 
Spice Girls, wie sie letztes e 

Jahr vor dem Angriff des y ZI, LIION V l L 
Hackers ausgesehen hat... % vun ’ 4 


% BRAVO SCREENFUN verlost zwei digitale 4 

Wochen im Computercamp „Cyberstation 2000“ "" 

in Obertauern (nahe Salzburg). Wenn Ihr also 

Lust auf Bits und Bytes, Sport und Spaß habt, 

schreibt eine Postkarte an: BRAVO 
SCREENFUN, Stichwort „Computercamp”, 

Postfach 200221, 80002 München. 

P Einsendeschluß ist der 17. 6. 1998. 
Der Rechtsweg ist 

ausgeschlossen. 


...bis der Hacker zuschlug: 
Oben siehst Du die ge- 
hackte Version der Spice- 
Girls-Seite. Du findest sie 
im Internet unter der 
Adresse www.2600.com 
zur Schau gestellt 


= I Aron Spohr (l.) 

gl. len : _ ea £ 

Con und Marcel Hen- 

Aktion: bricht in den Computer von nig lehrten im 

Tsutomu Shimomura ein (Dezember 1994) April den Online- 
27 Dienst T-Online 


das Fürchten. 
Sie verschafften 
ben,muß man kein Profi-Programmie- sich die Zugangs- 


rer sein.“ Marcel bestätigt: „Im Prinzip daten von über 
ist das auch nicht anders, als sich Zu- sechshundert 
satzleben bei Sim City zu besorgen.“ Mitgliedern 
Der Trick funktionierte aber nur bei 


den Leuten, die ihr T-Online-Paßwort rl Em n_ Marcel Hennig 
auf der Festplatte gespeichert hatten. a Codename: 


„Das sollte man nie tun“, sagt Presse- # 3 
3 Aktion: Zugangsdaten von T-Online- 
r Mitgliedern gekapert (April 1998) 


sprecher Jörg Lammers von T-Online. 
Da Aron und Marcel keinen Scha- 
den anrichten wollten, hat T-Online 
auf eine Klage verzichtet. Der On- 
line-Dienst will jetzt sogar Aron 
als offiziellen Tester der Soft- 
ware anheuern. Auf diese 
Weise kann er weiterhin 
Sicherheitslücken bei T-On- 
line aufspüren. So wird 
Hacken dann für Aron zur 
ganz legalen Tätigkeit. 


Alle Online-Dienste bieten bei der Anmel- 
dung die Möglichkeit, das persönliche 
Paßwort für den Internet-Zugang zu 
speichern. Aus Bequemlichkeit nehmen 
die meisten Leute diese Option an: 
.. Du mußt dann nämlich nicht jedesmal 
\ das Paßwort eingeben, wenn Du ins 
Internet willst 
Aber Vorsicht: Das Paßwort ist dann 
für jeden Hacker zugänglich, der sich 
Zugriff auf Deine Festplatte verschafft. 
Wie Aron und Marcel bewiesen 
haben, geht das mit einem Trojaner ganz 
einfach. Das gilt für AOL und Compu- 
serve ebenso wie für T-Online 
Deshalb: Sichere Paßwörter in Dei- 
nem Kopf und nicht auf der Festplatte! 


[Name: | Aron Spohr 

[Codename | - | 
Aktion: Zugangsdaten von T-Online- 
Mitgliedern gekapert (April 1998) 


Ein College-Hacker-Club kriegt Ärger 
mit den Cops. Die mögen keine Fremden 
in ihrem System. Klasse Sound 


..heißt der Agent, der Whoopie Goldberg per 
Computer um Hilfe bittet. Sie erhört ihn! 


Hacker-Crew um Robert Redford bekommt 
einen fiesen Regierungsauftrag 


Computer-Spezialistin ist Zielscheibe 
einer mysteriösen Mafia. Arme Sandra! 


Seit einem Gewitter geistert die Seele des 
„Adreßbuch-Mörders“ durchs Netz und 
mordet wacker weiter. Etwas versponnen 


Tom Cruise knackt einen Regierungs- 
computer, um einen Maulwurf in den 
eigenen Reihen zu finden 
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If Boyke : 


Auswahl: Christian Müller - Comic: Rol; 
Fotos: Michael Kayser, BRAVO-Archiv 


Kunde: „ich suche ein 

spannendes Grafik-Adventure, das 
mich mal wieder so richtig fordert.“ 
Verkäufer: „Haben Sie schon Win- 
dows 98?“ 


Zweilnformatiker treffen sich im Park. 
Einer von ihnen hat ein neues Fahrrad. 
Meint der eine: „Boah, ein tolles Fahr- 
rad, was hast du denn dafür bezahlt?“ 

„Überhaupt nichts.Gestern geheiich 
hier durch den Park, da kommt eine 
Frau auf einem Fahrrad vorbei, hält 
an,zieht sich aus und meint, ich könne 
alles von ihr haben, was ich will!“ 
„Hey, gut gewählt, die Kleider hätten 
dir sowieso nicht gepaßt.“ 


Der neue Lehrling steht mit einer 
dicken Mappe unterm Arm ratlos vor 
dem Reißwolf. 

„Kann ich helfen?“, fragt eine 
freundliche Kollegin. 

„Ja, wie funktioniert denn das Ding 
hier?“ 

„Ganz einfach“, sagt sie, nimmt seine 
dicke Mappe und steckt alle Papiere 
in die Maschine. 

„Danke“, lächelt der Lehrling erleich- 
tert, „und wo kommen die Kopien 
raus?“ 


Müller geht an Krücken. 

„Was ist dir denn passiert?“ 

„Ich hatte einen Autounfall.“ 

„Das ist ja schrecklich. Kannst du nicht 
mehr ohne Krücken gehen?“ 

„Weiß ich noch nicht. Mein Arzt sagt 
ja, mein Anwalt nein...“ 


„Na, hattest du auf deiner Griechen- 
landtour Schwierigkeiten mit deinem 
neuen Sprachcomputer?“ 

„Ich nicht, aber die Griechen!“ 


Richter: „Ich kenne Sie doch, Sie habe 
ich doch schon tausendmal gesehen! 
Sind Sie vorbestraft?“ 

„Nein, ich bin der Türsteher vom 
Eros-Center...“ 


SPIELEN 
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Nackten Gameboy geist 


Erlangen 
Holmium 


Abschluß 1 
on Gebet 
der 


DEN BAUM, SCHADE, DASS DU 
50 UNSPORTLICH BIST, ıST 
SICHER ZU SCHWIERIG 


FÜR DICH... 


st Du, welcher 
er zu sehen ist? 


„Raucht Ihr Pferd?“ 
„Nee, wieso?“ 
„Dann brennt Ihr Stall.“ 


Ein anderer Name für Trabbi-Fahrer? 
Teilchenbeschleuniger. 


Mann zu Frau: „Sie haben Beine wie 


Fährt ein Trabbi mit vollem Schwung 
aneine Tankstelle.Der Tankwart lehnt 
gelangweilt an einer Zapfsäule und 
rührt sich nicht. 

Der Fahrer springt aus dem Trabbi 
und ruft dem Tankwart zu: „Tanken 
sie bitte VOLL!“ Dann rennt er zur Toi- 
lette. Nach einigen Minuten kommt 
er langsam zurück und fragt: 

„Na, wieviel ging denn rein?“ 

Darauf der Tankwart: „794 Liter- mehr 
paßte nicht, weil das Seitenfenster 
noch offen war.“ 


Ausschnitt 


Gesucht ist ein hervorragendes Playstation-Spiel. Nehmt die 
Begriffe für die Bilder. Laßt die durchgestrichenen Buch- 
staben weg und verbindet die Überbleibsel zum Lösungswort. 


Kommt ein Girl aus den Ferien zurück. 
Neckisch sagt es zu seinem Freund: 
„Du Schatz, in den Ferien wurde ich 
von allen Seiten umschwärmt.“ 

Kontert er: „Ach weißt du, wir hatten 
hier auch eine wahre Mückenplage...“ 


Man muß einen Computer nicht extra 
einschalten, um festzustellen, obWin- 
dows 95 installiert ist. Man braucht 
nur nachzusehen, ob die Aufschrift 
auf der Reset-Taste noch lesbar ist. 


„Ist das wirklich der Schädel von 
Kleopatra?“ fragt der Tourist den 
Antiquitätenhändler. “ 
„Aber gewiß doch“, versichert der. 
„Und der kleinere da?“ 


"Der Ist auch von Kleopatra, ie 


noch ein Kind war.“ 


Wieviele Klingonen braucht man, um 
eine Glühbirne auszuwechseln? 


Gar keinen - Klingonen fürchtensich 


nicht im Dunkeln. “ 


Welche drei Worte machen einen Hai 
glücklich? „Mann über Bord!“ 


Hier siehst Du einen Ausschnitt von einer berühmten Computer- 
spielfigur. Findest Du heraus, um wen es sich dabei handelt? 
Auf Seite 145 kannst Du nachsehen, ob Du recht hast 
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"WOW = WAS FÜR EIN SPEKTAKEL!" 
KPCEHGANERT37 ED 


FE TNERVENZERRELSSENDE SPANNUNG." 
(GAMESTAR 4758) BETER STEINLECH 


"GRAFISCH UND TECHNISCH FLITZT FORSAKEN 
AN DIE GENKEZSPTTZE-" 
(GAMESTAR 4/98) PETER STEINLECHNER 


"MIT FORSAKEN PRASENTIERT ACCLATN 
EINE DER AUSGEREIFTESTEN SD -ENGINE 
(PC GAMES 1/98) FLORIAN STANGE 


PlayStation 


Action ist nur ein Aspekt, der Lara Croft 
zum allgemeinen Gesprächsstoff macht 


Goldene Eier gesucht! 


Als ihr „Harvest Moon“ vorgestellt habt, 
habt ihr von einem Huhn gesprochen, das 
goldene Eier legt. Wo und wie bekomme 
ich dieses Huhn? 

Melanie, Königswinter 


Liebe Melanie, 
um an das begehrte Huhn zu kommen, 
mußt Du folgende Dinge nacheinander 
tun: Gehe zuerst zum Markt, um eine 
Deiner Kühe zu verkaufen. Mit etwas 
Glück triffst Du. einen Wanderer, der ein 
Tauschgeschäft vorschlägt. Nimm die 
Zauberbohne und überlasse ihm dafür 
die Kuh. Die Zauberbohne 
mußt Du jetzt nur noch 
in einem warmen Som- 

mermonat auf , 
der Spitze des 
Berges aussäen, 
und zwar an der 
Quelle neben dem 
linken Stein. Darauf- 
hin erhältst Du das 
gewünschte Huhn. 


Der klügste 
Bauer sucht 
das Huhn, 
das goldene 
Eierlegt 
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je eine Doku-Mappe. 


Nackt-Cheat für Lara 


Könnt ihr für mich den Cheat auftreiben, 
durch den Lara Croft nackt wird? 
Adrian, Bitz 


Ich wollte wissen, ob es einen Cheat 


gibt, durch den Lara Croft in „Tomb > 
Raider“ ohne Bekleidung durch das Spiel 


g Ö IT I y! 


läuft. Ich habe einmal auf dem französi- p : BRAVO 
schen Sender TV5 gesehen, daß einer et- Schickt eine u Sailor Moon“. 
was eingegeben hat, und Lara warnackt. = StiehwoT zT 80002 München. 


Christian, Frankfurt 


Lieber Adrian, Christian und alle anderen 
neugierigen Leser, 

entgegen allen Gerüchten gibtes keinen 
Nackt-Cheat für „Tomb Raider II“! Auch 
der Hersteller Eidos Interactive bestätigt 
diese Aussage. 

Für den ersten Teil von „Tomb Raider“ 
gibt es jedoch ein Programm, mit dem 
sich die Texturen von Lara für den Trai- 
ningslevel und den ersten Level aus- 
tauschen lassen. Dieses Programm ist im 
Internet unter dem Suchbegriff „Nude 
Raider“ erhältlich. Die hier abgebildeten 
Shots wurden von Lara-Fans mit Grafik- 
programmen nachbearbeitet. 


„Sailor Moon"-Fanartikel 


Ich finde es super, daß ihr über „Sailor 
Moon“ berichtet habt, und habe eine Bitte 
an euch: Könnt ihr mir eine Preisliste von 
den Sachen zuschicken, die es über diese 
Bestelladresse zu kaufen gibt? 

Sarah, Uetersen 


Liebe Sarah, 
alle Preise für die „Sailor Moon“-Fan- 
artikel wie Poster, Bildbände und Ruck- 
säcke erhältst Du direkt bei A.C.0.G., 
Anime Connection of Germany, Telefon: 
02661/949470. Sie schicken Dir einen 
Katalog mit Angeboten und Preisen zu. 
Inzwischen sind auch die 
Schulartikel im Han- 
del.Wir verlosen 
in diesem Heft 

10 der begehrten „Sai- 
lor Moon“-Rucksäcke plus 


Weitere Infos findest 
Du im Aktions- 

stern oben auf 
dieser Seite. 


LOSUNGEN BER (POS: 


200221, t “ 
Beschluß ist der 17.6.199 
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Billige und teure Spiele 


Warum sind Spiele für die Playstation 
eigentlich teurer als Spiele für den PC? 
Beides sind doch CD-ROMs. 

Christoph, Wertheim 


Lieber Christoph, 
für den zum Teil erheblichen Preisunter- 
schied zwischen Playsta- 
tion- und PC-Spielen gibt 
es zwei Gründe. & 

Zum einen wird die Play- 
station unter dem Preis verkauft, 
den ihre Herstellung kostet. Der } 
Verlust, der auf diese Weise ent- 
steht, wird anschließend in den 
Verkaufspreis von Spielen mit 
eingerechnet. 

Der zweite Grund für die 
höheren Preise der Playstation-Spiele sind 
die Lizenzgebühren, die die Spieleher- 
steller für jedes verkaufte Spiel an Sony 
bezahlen müssen - für die „Benutzung 
der Systemplattform Playstation“. Diese 
Lizenz dient unter anderem zu einer 
Preisfestigung der Spiele und entschärft 
den Preiskampf, wie er zum Beispiel im 
PC-Spiele-Bereich stattfindet. 

Wer Geld sparen will, kann das mit ein 
wenig Geduld und der „Platinum“-Reihe 
tun. In dieser Reihe’werden Top- 
Spiele nach einiger Zeit zu Prei- 
sen von gerade mal 50 Mark 
verkauft. Du erhältst bereits 
Spiele wie „Tekken 2“, „Soul 
Blade“ und „Porsche Challenge“. 

Für Nintendo-Besitzer gilt übri- 
gens das gleiche wie oben - nur gibt 
es leider noch keine „Platinum“-Reihe. 
Allerdings kannst Du mittlerweile 
immer häufiger reduzierte 
Nintendo-Spiele 
erhalten. 
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a e. 
dazu assenden Dan] MEN REENFUN, 


Marios Sternstunden 


In „Super Mario 64“ habe ich allenorma- 
len und 14 geheime Sterne gesammelt. 
Jetzt habe ich 119 Sterne, und mir fehlt 


A nur noch ein geheimer Stern. 


4 Könnt ihr mir sagen, wie ich an den 

Stern rankomme? Ich habe bereits 

das ganze Schloß danach abgesucht. 
Anna, Brevörde 


Liebe Anna, 

wir wissen nicht, welcher Stern Dir 
fehlt, aber wir können Dir den leich- 
testen Weg zu diesem und vielen 
anderen Spielgeheimnissen nennen: 
Der neue SCREENFUN-Service „Lösungen 
per Post“ schickt Dir eine Auflistung aller 
geheimen Sterne kostenlos zu. 

Wem ebenfalls noch Sterne bei „Super 
Mario 64“ fehlen: einfach den entspre- 
chenden Level und die Nummer des feh- 
lenden Sterns oder der fehlenden Sterne 
auf eine Postkarte schreiben und an fol- 
gende Adresse schicken: 

BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: Lösungen per Post 

Postfach 200221 
\ 80002 München 


N 


„Super Mario 64“: 
Habt Ihr schon alle 
Sterne gefunden? 


VOTUWE! 


Probleme? Mit Spielen?? Der Obermotz zu böse, der Level zu lang??? 


089 / 6786-7460 : 


ep 


„Abe’s Oddysee“ und so weiter. 


SCREENFUN bietet Euch kostenlose Lösungen zu BRAVO SCREENFUN 

Spielen an - etwa zu „The Curse of Monkey Island“, ; -Iö 

„Tomb Raider II“, „Zelda IV“, „Diddy Kong Racing“, en a ERBer Post 
80002 München 


Gebt auf einer Postkarte an, zu welchem Spiel Ihr 
Fragen habt. Vergeßt nicht, dabei auch das System 
anzugeben. Schickt die Karte an die Adresse rechts. 


Die gewünschte Lösung wird Euch dann 
umgehendkostenlos»zugeschickt. 
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An alle Leserinnen und Leser! 


Eure Meinung ist uns wichtig. Wenn 
Ihr Anregungen habt, was BRAVO 
SCREENFUN besser machen kann: 
Schreibt uns. Wenn Ihr Eure Mei- 
nung loswerden wollt: Schreibt uns. 
Und wenn Ihr Fragen zu Spielen, 
Hard- oder Software habt: Schreibt 
uns. Unsere Adresse: 

Redaktion BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: „Leserpost“ 

Charles-de-Gaulle-Straße 8 

81737 München 

oder schickt eine E-Mail an die 

folgende Adresse: 

screenfuni@aol.com 
Das SCREENFUN-Team beantwortet 
alle Eure Briefe! Briefe, die wir hier 
abdrucken, müssen wir leider 
manchmal kürzen. Ein Hinweis für 
Cheater: Wir können kein Honorar 
für Eure Spiele-Tips bezahlen, freuen 
uns aber immer über Zusendungen! 


Leseratten im Dungeon 


Ich habe vor einiger Zeit gehört, daß lan 
Livingstones „Deathtrap Dungeon“ für 
die Playstation nach dem gleichnamigen 
Roman entstanden ist. Da mich die Story 
interessiert, würde ich gerne wissen, ob es 
das Buch auch in Deutschland gibt, und 
wenn ja, welcher Verlag es herausbringt. 
Benjamin, Fritzlar 


Lieber Benjamin, 

da hast Du völlig richtig gehört: Das 
Spiel „Deathtrap Dungeon“ beruht auf 
lan Livingstones Buch „Das Labyrinth des 
Todes“. Es ist 1988 im Wilhelm-Gold- 
mann-Verlag erschienen. Du kannst es 
unter der ISBN-Nummer 3-442-24205-3 
für 9,90 Mark immer noch bestellen. 


Im Spiel „Deathtrap Dungeon“ gibt es auch 
sehr lebendige „Fallen“ zu entdecken... 


Kometen-Alarm in „Armageddon“ 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewin- 
ner bei Aktionen der SCREENFUN 4/98. 
Auch diesmal gibt’s tolle Preise: mehr 
dazu findet Ihr auf Seite 146! 


Herzlichen 
Glückwunsch! 


Das SCREENFUN-Team wünscht Euch 
viel Spaß mit den Gewinnen. 


Stichwort: „Homepage 2" 
Sebastian Schwarz, Lörrach 


Stichwort: „Sailor Moon” 


Edelfriede Brückner, Saalfeld - Jenny Giebel, 
Nomborn - Natalie Kalinger, Zwingenberg - Mela- 
nie Klein, Bous - Cosira Mayer, Hundsbach - Linda 
Messaoud, Lüneburg - Corinna Pohl, Stuttgart - 
Doris Schlaadt, Kamp-Bornhofen - Nadine Schütz, 
Rimbach/Zetzenbach - Stefanie Slobzki, Spohla - 
Nora Thiele, Berlin - Anne Voigt, Bad-Elster - Ben- 
jamin Will, Hamburg - Sabrina Windmüller, Als- 
dorf - Murat Yenice, Mannheim 


Veronica Araya, Hamburg - Sabine Bialek, Krefeld - 
Katharina Hille, Remkersleben 


Nadine Bretz, Putzbrunn - H. Ankelmann, Zürich - 
Margret Jansen, Viernen - Christine Kaiser, Bre- 
merhaven - Elisabeth Landmann, Zürich - Mariko 
Pfeuffer, Schenefeld - Sarah Reinecke, Nordhorn - 
Marcel Roch, Eberswalde - Josephine Wäger, 
Emmelshausen : Patrick Woyte, Schapen 


„Descent: Freespace“ fliegt ein 
Weltraum, die erste: „Descent: Freespace“ entführt PC-Spieler 

ins All@ Weltraum, die zweite: Kometen-Abenteuer „Armageddon“ 
schlägt im Kino auf @ Rollenspiele, Teil eins: Der Playstation-Hammer 
„Breath of Fire 3“ im Test @ Rollenspiele, Teil zwei: SCREENFUN nimmt 
das beliebte Genre unter die Lupe @ Treffpunkt ist am Kiosk, denn... 


Das Heft 7/98 erscheint am 17.6.98 


Kathleen Fritz, Berlin - Katharina Gossen, Esertal - 
Katrin Haupt, Wiederau - Tanja Henning, Ham- 
burg - Shirin Mehdi, Stegaurach 


Edina Alihodzic, Frankfurt - Ina Haupt, Marien- 
hafe - Tina Hempel, B.-Ehrenberg - Franziska Ochs, 
Oberursel : Antje Ritter, Lenden 


Stichwort: 
„Tomb Raider Il — Levels" 


Jürgen Gerstner, Oberschöneberg - Stefanie 
Ulbrich, Hameln - Gilbert Brünsch, Mönchen- 
gladbach-Hott - Victoria Eckwerth, Übach-Palen- 
berg - Petra Frost, Wolfsburg - Christian Geisert, 
Kerzenheim - Mandy Herrmann, Dresden - Clau- 
dio Morandi, Oberurnen - Christian Schneider, 
Partenstein - Solveig Studeny, Luckenwalde 


Stichwort: „Scanner" 


Christian Holstein, Erkrath 


Thomas Engert, Bad Rappenau - Patricia Felix, 
Berlin - Van Ha Ngo, Hofgeismar - Mathias Riet- 
schel, Haida - Norman Schmidt, Datteln 


Frederic Arntz, Kleve - Martin Breuer, Augustin - 
Daniel Franz, Siegen - Siegfried Kiuferkieva, Re- 
gensburg - Marcel Köhler, Tanne - Sebastian König, 
Dassel-Hilwartshausen - Tobias Kruse, Beckum - 
Simon Ötter, Coburg - Jessica Polke, Neustadt - 
Peter Radvan, Berlin 


Stichwort: „Fun 4" 


Veronika Hohnstein, Neunkirchen - Kris Katz- 
marck, Wetter - Dennis Kloos, Hofgeismar - Da- 
niel Lane, Leipzig - Theologia Vlachou, Kauf- 
beuren 


Stichwort: „BRAVO Quix” 


Christian Doll, Berlin - Katja Sirte, Cottbus - Maike 
Stricker, Frankenthal 


Stichwort: „Eharts 4" 


Fabian Bauer, Krattigen - Björn Blech, Gladbeck - 
Eric Dirschedl, Friesenheim-Oberweiser - Michel 
Grothe, Eschbohn - Sebastian Güntert, Blumberg- 
Jan-Christoph Hanborg, Neuendorf - Daniel Klou- 
bert, Frechen - Sebastian Kosalka, Aulendorf - Ben 
Medel, München - Yamin Zhai, Bülach 


Das Lösungs- 
wort des Kreuz- 
worträtsels 

in Heft 5/98 
lautet richtig: 
„FORSAKEN“. 
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Der Ausschnitt stammt 
natürlich von „Lara Croft“ 
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Wir verlosen einen kom- 
pletten PC vom Feinsten: 
17-Zoll-Monitor, Pentium 200 
MMX mit 32 MB RAM, 
2-Gigabyte-Festplatte und 
Matrox Millennium 4 MB. 
Dazu den Brenner HP 7ı00i, 
ein zusätzliches 24fach-CD- 
ROM-Laufwerk und eine 
Soundblaster 16. Unter dem 
Stichwort „Brennen“ nehmt 


Ihr an de 


Rechners teil. 


Fotos: Klaus Börner, Xaver Rohrmüller (4) 


r Verlosung dieses 


a 1 11 NE eh Ben 


Du willst wissen, wie man mit Com- 
putern richtig umgeht, welche Pro- 
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gramme Profis anwenden oder 
wie das Internet funktioniert 
-in der „Cyberstation 2000 
in Obertauern (Salzburger 
Land) gibt es die Antwor- 
ten. Dazu noch Sport, 
Spaß und Action. 

Das Stichwort: 

„Computercamp“. 


r 


jede Menge Gewinne auf Euch. Schickt für die 


- 
1 


Ein Berg von 
Au dHit., y‘ tollen Preisen: 
Im Jackpot warten 
Teilnahme an einer Verlosung jeweils eine Post- 
karte mit dem angegebenen Stichwort an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: ..., 
Postfach 200221, 80002 München 
Einsendeschluß ist der 17.6.1998. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


„Equipment Tricolore“ 
heißt der offizielle 
Spielball der Fußball- 
2] Weltmeisterschaft in 
= Frankreich. Vielleicht 
dm gewinnen Klinsi & 
Co. mit der Super- 


kugel den World 
Bi r Cup ’’98? Ihr ge- 


wort „Fußball“. 


Spielspaß mit Super 
Mario oder Yoshi: 
Wir verlosen 
unter allen 
Einsendern 
der richtigen 
Lösung des Fun- 
Rätsels fünf N64. 
Stichwort: „Fun 6“, 


Spitzen-Sound aus 
dem Alu-Koffer: Wir 
verlosen die Audio- 
System EWS64 5 
von Terratec. Die 
Karte ist kompa- 
tibel für Sound- 

blaster und Adlib. 


Unter allen Einsendern, die uns ihre Top-5-Spiele verraten, 
verlosen wir zehnmal je ein Spiel nach Wahl. Das Stichwort 
heißt „Charts 6“, die aktuellen SCREENFUN-Charts 

findet Ihr auf den Seiten 22 und 23. 


Ihr könnt das Set 
unter dem Stich- 


Schnell unterwegs seid Ihr mit 8 
den brandneuen Inline-Skates $ 
„Oxygen Softmaster“. Wer die 
heißen Rollen gewinnen möchte, 
schreibt unter dem Stichwort 


„Funsport“. BEL "| 
2,35 


„sailor Moon“ auf dem Rücken oder auf dem 
Schreibtisch - für alle Fans der japanischen Kult- 
Serie verlosen wir 10 Rucksäcke plus 10 passende 
Doku-Mappen für die persönlichen Unterlagen. 
Schreibt unter dem Stichwort „Sailor Moon“. 


Eine umgebaute Playstation (für 
Importspiele geeignet) und die Original-Version 
e: des Rollenspiels von Square gibt's im Doppel- 

3 pack unter dem Stichwort „Parasite Eve“. 
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- “ „knackig und absolut motivierend!” 
PlayStation Games 
5. 80% 
I “ ‚ein gigantischer Abenteuerspielplatz 
NEIE mit hohem Suchtfaktor...” 
S Maniac 
!- 
! 
s ‚B- 
ADVENTURES 
Y f 


PlayStation 


(SPORTS, www.easports.com 
Manufacturer of Official Licensed Product 


Gewinnen Sie den Cup und spielen Sie Star-Spieler wie Andreas Möller und Alle 10 WM-Stadien, einschließlich des 
den WM-Klassik-Modus. David Ginola im Motion-Capturing. Stade de France. 


Das einzige offizielle Videospiel zur WM "98 >= = 


ni p Fran d E von ISL u e al ist.eine 


te vorbehalten, 


